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Resumo

A proposta de sequéncia diddtica para o estudo do movimento de projéteis utilizando a metodologia
WebQuest consiste em uma abordagem baseada em pesquisa e resolugdo de problemas por meio de
recursos digitais. A atividade é dividida em etapas que incluem: introdugdo ao tema, elaboragio
de questoes de pesquisa, busca de informagdes em fontes confidveis, andlise e sintese dos dados
coletados, e criagdo de um produto, como um relatdrio ou apresentagio. A metodologia WebQuest
permite que os estudantes trabalhem de forma auténoma e colaborativa, utilizando as habilidades
de pesquisa e andlise critica para a resolugio de problemas. Através dessa abordagem, os alunos
podem desenvolver sua capacidade de raciocinio 16gico, compreender a aplicagdo pritica dos con-
ceitos tedricos e trabalhar em equipe. A proposta de sequéncia diddtica também prevé a utilizagio
de recursos digitais, como simulagdes e jogos educativos, para complementar o aprendizado tedrico.
Além disso, a metodologia é flextvel e adaptdvel a diferentes niveis e temas educacionais. Ao final
da aula, queremos que os alunos compreendam o conceito tedrico de movimento de projéteis e
sua aplicagdo prdtica em situagdes cotidianas. Espera-se também que desenvolvam habilidades de
pesquisa e trabalho em equipe e sejam capazes de aplicd-las em diferentes contextos..

Palavras-chave: Proposta de sequéncia diddtica, Estudo do movimento de projéteis, Metodo-
logia WebQuest.
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Abstract

The proposed didactic sequence for the study of projectile movement using the WebQuest method-
ology consists of an approach based on research and problem solving through digital resources.
The activity is divided into stages that include: introduction to the topic, elaboration of research
questions, search for information in reliable sources, analysis and synthesis of the collected data,
and creation of a final product, such as a report or presentation. The WebQuest methodology
allows students to work autonomously and collaboratively, using research and critical analysis
skills to solve problems. Through this approach, students can develop their logical reasoning
ability, understand the practical application of theoretical concepts and work in teams. The
didactic sequence proposal also foresees the use of digital resources, such as simulations and
educational games, to complement theoretical learning. Furthermore, the methodology is flexible
and adaptable to different educational levels and themes. At the end of the class, we want students
to understand the theoretical concept of projectile motion and its practical application in everyday
situations. They are also expected to develop research and teamwork skills and be able to apply
them in different contexts.

Keywords: Proposed didactic sequence, Study of projectile motion, WebQuest Methodology.

. ExEMPLO: INTRODUCAO

A sequéncia didética proposta visa ensinar o movimento de projéteis utilizando a
metodologia WebQuest. A WebQuest é uma estratégia de aprendizagem que utiliza a
Internet como ferramenta de pesquisa e pesquisa de temas especificos.

Uma sugestao consiste em uma série de atividades que os alunos realizam de acordo com
uma ordem légica de estudo. As atividades sugeridas sdo baseadas em diversos recursos
como textos, videos, jogos e simula¢des, sempre visando uma abordagem ldadica e interativa
para engajar os alunos.

O processo didatico inicia-se com a apresentacdo do tema e da metodologia da WebQuest,
seguida de uma definicdo conceitual do movimento do projétil. Os alunos sdo apresentados
a diferentes tipos de projéteis e tém a oportunidade de fazer atividades praticas para obter
uma melhor compreensdo de como funciona o movimento do projétil.

Espera-se entdo que os alunos explorem e considerem vérios aspectos relacionados com
o tema, tais como: B. Equacdes de movimento, fatores que afetam o movimento do projétil e
aplicacdes praticas do movimento do projétil na vida cotidiana.

Ao final da sequéncia, os alunos devem realizar uma atividade final que consiste em
desenvolver um projeto pratico envolvendo movimento de projéteis. As atividades finais
podem ser em grupo ou individuais e devem ser apresentadas na forma de relatérios escritos
e apresentagOes orais.

A sequéncia didatica proposta para estudar o movimento de projéteis utilizando a me-
todologia WebQuest é uma forma inovadora e eficiente de ensinar este complexo tema de
forma divertida e interativa. Esta abordagem da aos alunos a oportunidade de aprender de
forma mais eficaz e ativa, o que certamente contribui para o seu desempenho académico.

Universidade de Brasilia




Proposta de sequéncia didatica para o Estudo do Movimento de Projéteis. . .

II. WEBQUEST

WebQuest é uma atividade de aprendizado desenvolvida por Bernie Dodge e Tom March
em 1995 que usa a Internet para envolver os alunos em um aprendizado ativo baseado
em questionamentos. As WebQuests geralmente consistem em uma série de tarefas que
os alunos concluem usando recursos on-line, com énfase em habilidades avancadas de
pensamento, como andlise, sintese e avaliacao.

Uma WebQuest tipica consiste nos seguintes elementos:

¢ Introdugdo: Uma breve visdo geral do tépico ou questdo que o aluno explora.

¢ Tarefas: Uma descricdo do propdsito especifico da WebQuest e as tarefas que os alunos
devem realizar.

* Processo: Um conjunto de diretrizes para ajudar os alunos a navegar na WebQuest.
Inclui sugestdes para usar recursos online e colaborar com colegas.

* Recursos: Uma lista de recursos on-line que os alunos podem usar para concluir as
atividades da WebQuest. Inclui sites, artigos, videos e outros materiais multimidia.

¢ Avaliac¢do: um conjunto de critérios usados para avaliar o aprendizado e o desempenho
do aluno, incluindo rubricas e outros guias de avaliagdo.

¢ Conclusdo: Um resumo do que o aluno aprendeu e sugestdes para outras atividades
de exploracdo ou expanséo.

As WebQuests podem ser usadas em diversas disciplinas e niveis educacionais e podem
ser personalizadas para atender as necessidades de diferentes alunos. Também pode ser
utilizado em ambientes tradicionais de aprendizagem online, desde que os alunos tenham
acesso a internet e ferramentas técnicas adequadas. No geral, as WebQuests sdo uma maneira
envolvente e eficaz de promover o aprendizado baseado em investigacdo e desenvolver
habilidades de pensamento critico.

I.1. WEBQUEST E O ENSINO DE FISICA

A WebQuest é uma estratégia de ensino que utiliza recursos da Internet para orientar os
alunos de forma interativa e colaborativa a encontrar informagdes sobre um tema especifico.
Esta abordagem pedagdgica pode ser usada em uma variedade de disciplinas, incluindo
fisica.

Ao usar o WebQuest em uma aula de fisica, os professores podem criar atividades que
permitem aos alunos explorar e entender os conceitos de fisica de maneira mais pratica e
interativa. Por exemplo, vocé pode criar uma WebQuest que explore as leis de movimento
de Newton para que os alunos possam trabalhar em grupos para explorar exemplos de
movimento do mundo real e aplicar as leis de Newton para ilustré-los.

Outra opgdo é criar uma WebQuest que explore as propriedades da luz e sua relacdo
com a cor. Os alunos podem explorar as propriedades da luz, experimentar filtros de
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cores e criar representagdes visuais que descrevem as propriedades da luz. Ensinar fisica
com WebQuest incentiva os alunos a se tornarem aprendizes mais ativos e autodirigidos
enquanto desenvolvem habilidades criticas, como pesquisa na Internet, comunicacdo em
grupo e aplicacdo de conceitos de fisica a situagdes do mundo real.

III. ABORDAGEM METODOLOGICA

A Metodologia WebQuest é uma abordagem pedagodgica que utiliza recursos da internet
para promover o ensino e a aprendizagem. Nessa metodologia, os alunos sdo desafiados a
realizar uma tarefa que envolve a utilizagdo de fontes de informacdo disponiveis na web.
A proposta de sequéncia didatica para o estudo do movimento de projetos utilizando a
Metodologia WebQuest pode ser estruturada da seguinte forma:

1. Apresentacdo do tema: O professor apresenta aos alunos o tema da sequéncia didatica,
que é o estudo do movimento de projetos. E importante que o professor explique a
importancia do tema e suas aplica¢des préticas.

2. Introducao a Metodologia WebQuest: O professor apresenta aos alunos a Metodologia
WebQuest e explica suas caracteristicas e objetivos. E importante que os alunos
compreendam como essa metodologia pode ser utilizada para promover o aprendizado
do movimento de projetos.

3. Definicdo da tarefa: O professor define a tarefa que os alunos deverdo realizar,
que consiste em criar um projeto que envolve o estudo do movimento. Os alunos
deverdo definir objetivos, recursos necessdrios, etapas do projeto e outras informagdes
relevantes.

4. Pesquisa na web: Os alunos realizam pesquisas na internet para encontrar informa-
¢Oes relevantes sobre o movimento de projetos. O professor pode fornecer algumas
sugestdes de sites e recursos para ajudar os alunos nessa etapa.

5. Anadlise e sele¢do das informagdes: Os alunos analisam as informagdes coletadas e
selecionam as que sdo mais relevantes para a realizagdo da tarefa.

6. Criagdo do projeto: Os alunos criam o projeto, seguindo as orientagdes definidas na
tarefa. E importante que o professor acompanhe o processo de criagdo do projeto e
forneca feedbacks para os alunos.

7. Apresentacdo do projeto: Os alunos apresentam o projeto para a turma, utilizando
recursos multimidia, como apresentagdes em PowerPoint, videos ou outras ferramentas
disponiveis na internet.

8. Avaliacdo: O professor avalia o desempenho dos alunos, levando em consideragao
critérios como a qualidade do projeto, a utilizacdo da Metodologia WebQuest e a
capacidade de trabalhar em equipe.

Essa sequéncia didética pode ser adaptada de acordo com as necessidades e objetivos
especificos de cada turma. E importante que o professor planeje cada etapa com cuidado e
forneca suporte aos alunos ao longo do processo de aprendizado.
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IV. RESULTADOS ESPERADOS

A proposta de sequéncia didética para o Estudo do Movimento de Projéteis Utilizando a
Metodologia WebQuest pode apresentar os seguintes resultados esperados:

* Aprendizagem significativa do movimento de projéteis: A sequéncia didética pro-
posta deve possibilitar aos alunos uma aprendizagem significativa do movimento de
projéteis. Eles devem ser capazes de compreender os conceitos fundamentais, como
velocidade, aceleragdo e trajetéria, e aplica-los na resolugdo de problemas relacionados
ao movimento de projéteis.

* Desenvolvimento de habilidades de pesquisa: A Metodologia WebQuest é baseada
em pesquisa, portanto, a proposta deve incentivar os alunos a buscar informagdes
em diferentes fontes, selecionar as mais relevantes e organiza-las de forma coerente e
légica. Isso ajudara no desenvolvimento de habilidades de pesquisa e na capacidade
de buscar informagdes relevantes e confiaveis.

* Desenvolvimento de habilidades de comunicacao: A Metodologia WebQuest também
incentiva a comunicagdo, por meio de discussdes em grupo, debates e apresentagoes.
As sugestdes devem permitir que os alunos desenvolvam habilidades de comunicagao,
como: B. Falar em ptblico, ouvir e respeitar as opinides dos outros e apresentar ideias
de forma clara e concisa.

* Uso de Tecnologia: A metodologia da WebQuest inclui o uso de tecnologia comolnter-
net e computadores. As propostas devem incentivar o uso dessas ferramentas técnicas
para encontrar informacdes, realizar pesquisas e criar apresentagdes. Isso ajuda os
alunos a desenvolver habilidades técnicas que sdo tteis em suas vidas pessoais e
profissionais.

¢ Trabalho em equipe: a metodologia da WebQuest promove o trabalho em equipe
e a colaboragdo. As sugestdes devem permitir que os alunos aprendam a trabalhar
em grupos, discutir ideias, compartilhar tarefas e trabalhar juntos em dire¢do a um
objetivo comum. Isso desenvolve importantes habilidades interpessoais e ajuda a se
preparar para o trabalho em equipe mais tarde na vida.

Em resumo, a sequéncia didética proposta para o estudo do movimento de projéteis
utilizando a metodologia WebQuest proporciona ndo apenas o aprendizado critico dos
conceitos relacionados ao movimento de projéteis, mas também a pesquisa, a comunicagdo,
a tecnologia e deve também auxiliar no desenvolvimento de habilidades de trabalho em
equipe.

V. CONSIDERACOES FINAIS

Um modelo de aprendizagem inovador, a metodologia WebQuest oferece oportunidades
de aprendizagem ativa e colaborativa, permitindo que os alunos explorem de forma inde-
pendente o contetido em vérios niveis de profundidade. O uso da metodologia WebQuest
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para o estudo do movimento de projéteis desenvolve habilidades importantes, como andlise
e interpretacdo de dados, resolugdo de problemas, comunicacdo oral e escrita e trabalho
em equipe. As sequéncias didaticas apresentadas neste projeto visam proporcionar uma
experiéncia de aprendizagem significativa e envolvente por meio da exploracdo de recursos
multimidia, atividades praticas e reflexdes sobre a vida cotidiana. Espera-se que os alunos
desenvolvam uma compreensdo mais profunda do movimento de projéteis e suas aplicagdes
em uma variedade de contextos. Para que a metodologia WebQuest seja eficaz, os profes-
sores devem estar preparados para orientar e apoiar os alunos durante todo o processo,
estimular a curiosidade e a criatividade e criar um ambiente de aprendizagem seguro e
amigédvel. Em resumo, o uso da Metodologia WebQuest pode ser uma estratégia valiosa
para o ensino do movimento de projéteis, proporcionando aos estudantes a oportunidade de
explorar contetidos de forma autdénoma e colaborativa, desenvolver habilidades importantes
e construir um conhecimento significativo e duradouro.
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