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RESUMO: Esta pesquisa propde-se a estabelecer relacdo entre 0 uso de elementos da cultura pop
sul-coreana no ensino-aprendizagem de lingua inglesa, tendo em vista o fen6meno
contemporaneo da Hallyu (romanizagdo do coreano ¢ ¢/ ) ou Korean Wave (Onda Coreana).
Para realiza-la, partimos de uma contextualizacdo sobre o ensino do inglés na escola como
espaco multicultural (BYRAM, 1991; KRAMSCH, 1998; FERNANDES, 2012), contemplando
a importancia do uso de materiais auténticos (SILVA; TIMMERMANN, 2023) para promover
uma educacao vinculada a aprendizagem significativa (AUSUBEL, 1980), bem como algumas
consideracOes validas para o estudo de lingua, cultura e identidade, a partir de Rajagopalan
(2006, 2021) e de Hall (1997, 2016). Além disso, abordou-se a Hallyu de forma introdutoria,
em razdo de conceber uma perspectiva ampla — pela leitura de artigos e de autores diversos,
entre eles Dal Yong Jin (2023). A presente investigacdo tem por objetivo vislumbrar o
fendmeno transnacional em expansdo da Korean Wave associada ao ensino-aprendizagem
significativo de lingua inglesa, considerando o contexto vigente da era digital. Para tanto,
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conduzimos uma Revisdo Sistematica da Literatura (RSL), que revelou o cenario promissor
ainda pouco explorado sobre o tema, sobretudo no Brasil. Tal indicador denota a relevancia de
se avaliar a problematica em quest&o.

Palavras-chave: Hallyu; Materiais auténticos; Interculturalidade; Ensino-aprendizagem do inglés;
Aprendizagem Significativa.

The K-Wave and the meaningful English Language teaching and learning processes

ABSTRACT: This research aims to establish a relationship between the use of elements from
South Korean pop culture in the English language teaching and learning, considering the
contemporary phenomenon of Hallyu (romanization of Korean ¢ /-7 ) or Korean Wave. In
order to do this, we start from a contextualization of English at school as a multicultural space
(BYRAM, 1991; KRAMSCH, 1998; FERNANDES, 2012), contemplating the importance of
using authentic materials (SILVA; TIMMERMANN, 2023) to promote an education linked to
a meaningful learning (AUSUBEL, 1980), as well as some valid considerations for the study of
language, culture and identity, based on Rajagopalan (2006, 2021), and Hall (1997, 2016). In
addition, Hallyu was approached in an introductory way for the purpose of conceiving a broad
perspective — by reading articles and various authors, including Dal Yong Jin (2023). The
present investigation has as its objective to glimpse the expanding transnational phenomenon
of the Korean Wave associated with meaningful English language teaching and learning,
considering the current context of the digital age. To this end, a Systematic Literature Review
(SLR) was carried out, which revealed a promising scenario that is still little explored on the
subject, especially in Brazil. This indicator denotes the relevance of evaluating the problem in
question.

KEYWORDS: Hallyu; Authentic materials; Interculturality; English teaching-learning,
Meaningful Learning.

1 INTRODUCAO

A presente pesquisa € uma revisao de literatura e aspira a estabelecer, a partir da analise
de trabalhos académicos, a interligacdo entre o fenbmeno transnacional e contemporaneo da
Hallyu (%/47) e o ensino do inglés, por meio do uso de materiais auténticos, a fim de
promover uma aprendizagem significativa. Esses materiais advém de diversas areas da cultura
pop sul-coreana, como K-pop, K-dramas, K-movies, Webtoons (webcomics ou manhwas sul-
coreanos) e levantam implicacbes sobre os elementos sociolinguisticos presentes nesses
conteudos, bem como os impactos da imerséo cultural e linguistica inerente aos entusiastas da
Korean Wave. Perante tal conjuntura, considerando seu carater de expansdo, objetiva-se

compreender o0 panorama atual dos estudos no que concerne a tematica, sobretudo no Brasil, e
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justificar a sua importancia na era digital corrente. Nesse sentido, para compor o referencial
tedrico deste trabalho, foram realizadas leituras de textos alusivos aos principais temas aqui
abordados, como: lingua, cultura, identidade, escola, ensino-aprendizagem de inglés, materiais
auténticos, entre outros, além de Hallyu.

Por intermédio de uma Revisdo Sistematica da Literatura (RSL) — realizada nas
plataformas de busca académica, como Periddicos da CAPES (Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), periodicos do SCIELO (Scientific Electronic
Library Online) e Google Scholar — buscou-se entender o espa¢co averiguado acerca da
problematica, com o intuito de alegar sua relevancia. Logo, o uso de elementos da Hallyu
aplicados ao ensino-aprendizagem de lingua inglesa podem dispor de grande potencial, uma
vez que apresenta grande popularidade em nivel mundial e, por consequéncia, no Brasil. Este

tema ainda é pouco explorado e, portanto, ha um amplo campo de pesquisa a ser investigado.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Lingua, cultura e identidade

Bakhtin (2012) define que a lingua ndo se resume a um conjunto de cddigos linguisticos
com propositos estritamente comunicacionais. Ela estd associada a fatores historicos e sociais
e, como elemento atuante e proveniente das interac@es entre os individuos, assume naturalmente
um estado de constante mudanca e evolugdo. Por conseguinte, a lingua esta atrelada a cultura
do falante e, portanto, atua na formacéao de identidades.

A cultura, por sua vez, vem:

do latim, culturae, que significa ‘a¢do de tratar’, ‘cultivar’ ou ‘cultivar a mente
e os conhecimentos’, e a etimologia do termo traz consigo uma pequena
parcela do grande significado carregado pela palavra, remetendo-se ao
conjunto de acdes cultivadas no interior da mente humana. (SANTANA, 2021,

p. 11)

De forma mais ampla, como sugere Eagleton (2005), a cultura diz respeito as crengas,
aos costumes, aos valores e as praticas de um grupo ou uma comunidade. Sao esses aspectos
que permitem, assim como a lingua, a insercdo e a interacdo sociais de um individuo em

sociedade.



Hall (1997) reconhece que, na revolugdo da informagdo, o tempo-espago foi
comprimido e as industrias culturais passaram a mediar processos que influenciam a estrutura
e a organizacdo social, uma vez que as fronteiras entre paises e culturas distintas sdo
aproximadas devido a midia e ao avanco tecnoldgico, precursores dos novos meios de
comunica¢cdo em massa. Nesse cendrio de pluralidades, “as revolugdes da cultura em nivel
global causam impacto sobre os modos de viver, sobre o sentido que as pessoas ddo a vida,
sobre suas aspiracdes para 0 futuro — sobre a ‘cultura’ num sentido mais local” (HALL, 1997,
p. 18). Como consequéncia, 0s inevitaveis deslocamentos das culturas locais ndo Ihe concedem
uma identidade desvinculada das interferéncias globais subvertentes, logo se discute acerca da
tendéncia & homogeneizagéo cultural. A vista disso, o autor argumenta que, embora os esforgos
para apagar as particularidades locais em prol da difusdo de uma cultura hegeménica e
ocidentalizada ndo sejam poucos, fatores historicos foram responsaveis pelo sincretismo
cultural que as torna sociedades multiculturais com aspectos hibridos, os quais ndo se reduzem
a apenas uma delas e fomentam novas identificacfes globais e locais.

A construcdo da identidade ocorre no desejo de reivindicacdo de tais identificacdes,
assumindo-se, a partir disso, representacdes. Assim, Hall (2016) defende a cultura como fator
de representacdo, cujo cerne se da no compartilhamento de significados, sendo a producéo de
sentido construida pelo acesso comum a linguagem. Entende-se que signos sao organizados em
cddigos linguisticos para alcancar a comunicagdo inteligivel com os outros. Esses signos
expressam pensamentos, ideias, emocdes e conceitos que s6 ganham sentido no uso real da
linguagem, ou seja, por intermédio de sistemas representacionais. Portanto, ndo hd como
dissociar o processo de significacdo na cultura dos sistemas de representacdo, pois € desse meio
que se estabelece conexdo entre o sentido e a linguagem.

Nessa perspectiva, Rajagopalan (2021) reforca que, no mundo globalizado, as linhas
entre as culturas estdo mais ténues e, ao receberem influéncias muatuas, novas simbioses séo
concebidas. Tendo em vista sua natureza transnacional e global, “as linguas espalham-se pelas
culturas e as culturas espalham-se pelas linguas” (RISAGER, 2006, p. 2, traducio nossa)>. Em
virtude desse fluxo entre lingua e cultura, intensificado pelo contexto atual, o ensino de lingua
ndo pode ser desvinculado dos aspectos historicos, sociais e culturais inerentes a ela.

Quando consideramos o0 ensino de uma lingua estrangeira/adicional, sob esse viés, é

8 “languages spread across cultures and cultures spread across languages” (RISAGER, 2006, p. 2).



necessario pensar na educacao intercultural dessa lingua (a qual, neste trabalho, é a lingua
inglesa). De tal maneira, valoriza-se as culturas envolvidas na aprendizagem e as relacGes entre
elas, assegurando o aspecto ndo estatico e passivel de mudancas que as linguas apresentam. Ao
mesmo tempo, deve-se promover um ensino de linguas que reafirme as identidades dos
aprendentes, sendo estas formacdes identitarias um processo continuo no aprendizado de um
novo idioma. Dessa forma, espera-se para o ensino do inglés a possibilidade de trocas culturais
ricas, permitindo discussdes e reflexdes a partir de visbes de mundo distintas, de modo a
“aprender de outras culturas, ndo apenas sobre elas” (KUMARAVADIVELU, 2008, p. 237,

traducdo nossa)*.

No mundo cada vez mais sendo globalizado em que vivemos é preciso encarar
a atividade de ensino/aprendizagem de linguas estrangeiras ndao como
saneamento de um déficit cultural do aprendiz (como créem alguns
desavisados), mas como um processo de troca e enriguecimento matuo entre
culturas distintas (RAJAGOPALAN, 2006, p. 205).

Ademais, Rao (2019) exprime que o inglés ocupa um espaco Unico por seu uso extensivo
nas mais variadas areas e por estar firmemente estabelecido como uma lingua global dominante.
Tal consideracdo indica a predominancia de seu emprego para comunicacdo em diversos setores
— como internet, midias sociais, ciéncia, tecnologia, negdcios, educacdo, turismo,
entretenimento etc. — e sua atuagdo como intermediador entre pessoas de distintas
nacionalidades. Por isso, é possivel afirmar que o inglés se consolidou como uma das linguas
mais faladas ao redor do mundo.

Nessa conjuntura, convém mencionar o estudo e o ensino do inglés como lingua franca
(ILF) e como lingua internacional (ILI): ILF refere-se ao inglés global e envolve suas
variedades, independente daquelas consideradas hegemonicas, prezando por abordar as
variedades do inglés originadas de paises e de culturas distintas entre si e, consequentemente,
utilizadas por diferentes comunidades de fala; ja o ILI trata-se de um termo guarda-chuva
quanto ao uso da lingua inglesa para estabelecer comunicacéo internacional em diferentes areas,
como ciéncia, negocios e educacao, por exemplo.

Logo, entende-se a importancia de considerar os aspectos multiculturais envolvidos no

ensino do inglés, bem como deve-se ter em mente seu status de lingua global na

4 “t0 learn from other cultures, not just about them” (KUMARAVADIVELU, 2008, p. 237)



contemporaneidade. E necessario que ndo se negligencie tais fatores, dado o impacto destes no
processo identitario do individuo e em raz&o de constituir-se, nesse sentido, um ambiente que
proporciona trocas culturais ricas e prepara um aluno critico capaz de interagir, de respeitar e

de valorizar as particularidades e as pluralidades proprias do mundo globalizado.

2.2 Inglés na escola como espaco multicultural

Assim como a globalizagdo intensificou o contato entre as culturas no cenario
contemporaneo, as escolas também se apresentam com tal aspecto multicultural, como afirma
Fernandes (2012). Nesse sentido, com o proposito de formar individuos preparados para
interagir interculturalmente ao relacionar-se no complexo quadro constituido, urge que 0s
educadores promovam um ensino com base na pluralidade da lingua e da cultura, bem como
nas suas singularidades, ao empregar valores de respeito e de tolerancia indispensaveis a vida
em sociedade e para a comunicacao entre pessoas de diversas nacionalidades.

No Brasil, prevé-se o direito de: “Compreender as linguagens como constru¢do humana,
historica, social e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e expressdo de subjetividades e identidades sociais e
culturais” (BRASIL, 2017, p. 8). Diante disso, nas perspectivas de Byram (1991) e Kramsch
(1998), o ensino de uma lingua deve estar aproximado do idioma materno e proporcionar aos
aprendentes aquisi¢des, a partir de diferentes perspectivas, por meio de experiéncias culturais
diretas, sem afastar o individuo da sua propria identidade, considerando que “a lingua ¢ 0
indicador mais sensivel da relagdo entre um individuo e um determinado grupo social”
(KRAMSCH, 1998, p. 77, traduc&o nossa)®, compondo uma parte integral de nés mesmos.

Uma educagdo desvinculada desses fatores, além de ndo atender a competéncia
intercultural necessaria na configuracdo mundial atual, evoca prejuizos para a formacéao
identitaria do sujeito e afeta a sua percepgéo acerca do outro, levando ao reforgo de estere6tipos,
uma vez que estes sdo determinados culturalmente, pela representacdo que o individuo possui
sobre a sua propria cultura. E por isso que a utilizagdo de materiais auténticos —
“textos/materiais que emanam da propria lingua em uso, em situa¢des de uso real (...) Sendo

assim, a autenticidade estd relacionada a veiculagdo da propria lingua, em formatos

5 “language is the most sensitive indicator of the relationship between an individual and a given social group”
(KRAMSCH, 1998, p. 77)
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estabelecidos” (SILVA; TIMMERMANN, 2023, p. 16) — no ensino do inglés, ao prezar pelas
trocas culturais e extrair ferramentas de aprendizagem com suporte nos produtos imanentes da
lingua-alvo, mostram-se tdo pertinentes na promog¢éo da competéncia comunicativa almejada.

Uma vez que estudamos pelo viés Linguistica Aplicada, entendemos que a lingua deve
ser considerada em situacdes reais de uso e em contextos nos quais o individuo esta inserido.
Aqui ndo nos referimos apenas aos falantes nativos da lingua-alvo, mas a quaisquer individuos
que facam uso do inglés para comunicar-se com o mundo. Assim, € necessario pér em foco o
status de lingua global como fator que abarca diversos valores, culturas e etnias, constituindo a
sua pratica sob diferentes angulos. Logo, explora-se a concep¢do de ensino que vai além das
variacdes concebidas em paises em que o inglés é a primeira lingua.

A vista disso, a escola, como instituicdo formadora de cidados criticos e globais, deve
aplicar metodologias favoraveis a reflexdo a respeito do ‘eu’ e do ‘outro’, bem como do contato
e da interacdo entre eles, trabalhando a partir do conhecimento prévio de cada aluno e suas
visdes de mundo ao introduzir novos conteudos, a fim de obter-se éxito no alcance de uma
aprendizagem significativa, posto que, isoladamente, 0 mais importante para o aprendizado é
considerar aquilo que o aprendiz traz consigo em suas estruturas cognitivas (AUSUBEL, 1980).
Dessa forma, faz-se relevante destacar a importancia da pratica docente para além de ser
consciente dos contetidos, das metodologias e das estratégias utilizadas em sala de aula, o que
se configura na preocupacdo quanto ao préprio processo de aprendizagem.

De tal modo, percebe-se que 0s processos de ensino e aprendizagem atentos as
necessidades e as particularidades dos aprendentes e a exposicao a lingua em situacdes reais de
uso séo indispensaveis no panorama da era digital. Além disso, para articular uma aprendizagem
significativa direcionada ao aluno, que valorize os elementos culturais envolvidos e contribua
para a sua formacdo identitaria, convém investigar meios de aplicacdo de materiais auténticos
dotados de valor para ele e que Ihe sdo previamente conhecidos — como séries, musicas, filmes,
webcomics. Nesse Viés, investiga-se como materiais auténticos da cultura pop sul-coreana

podem ser associados ao ensino-aprendizagem de lingua inglesa.

2.3 Hallyu (/%)

Hallyu (%'47) é o fendbmeno da Onda Coreana (Korean Wave), que se refere a

popularizacao global da cultura pop sul-coreana e seus efeitos. Embora a notoriedade da Hallyu
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seja relativamente recente, trata-se de um projeto do governo sul-coreano iniciado no final da
década de 1990 para valorizar a identidade nacional e posicionar-se internacionalmente por
meio do soft power — termo cunhado por Joseph Nye quanto ao uso da cultura para atrair nacdes
e que funciona como instrumento da diplomacia cultural. Assim, Molnar (2014) define que
Hallyu como soft power indica o expansionismo capitalista da Coreia do Sul. Sobre isso, nos
ultimos anos, a influéncia da Korean Wave diz respeito ndo somente a inddstria do
entretenimento, como desperta interesse por varios segmentos da cultura sul-coreana, além da
popular, em pessoas de diferentes partes do mundo. Nesse ponto, vale lembrar que a Coreia do
Sul investe e ganha destaque também na éarea tecnolégica, com marcas reconhecidas
mundialmente, 0 que contribui para a economia do pais e para seu posicionamento
internacional. Ademais, a lingua e a literatura coreanas apresentaram repercussées notaveis,
devido ao impacto do fendmeno em tais dominios, a exemplo da quantidade de estudantes de
coreano atualmente. Logo, ressalta-se que a Hallyu difunde a cultura sul-coreana ao redor do
mundo por diversos setores como artes, midia, educacdo, turismo, tecnologia, culinéria,

cosméticos e cirurgia plastica (SANTOS, 2020).

K-Pop e dramas televisivos coreanos tem se tornado um influente fendémeno
global. Os artistas do grupo de K-Pop BTS tornaram-se o primeiro Ato do K-
Pop a atingir o No.1 no chart Top 100 da Billboard. Juntamente com a musica
K-Pop, os dramas coreanos lideram a Onda Coreana e tem se proliferado com
as midias sociais e outras culturas online. (KOH, 2018, p. 27-28, traducédo
nossa).’

Com foco no objeto desta pesquisa, € necessario compreender que a Coreia passou por
diversas formas de dominagdo ao longo da historia, até estabelecer-se como € hoje. “Influxos
chineses, japoneses, estadunidenses e europeus ajudaram a firmar a prépria consciéncia cultural
do pais, despertando o interesse pela independéncia e resgate das tradi¢des.” (MONTEIRO,
2014, p. 17-18). Monteiro (2014) evidencia a importancia de considerar os efeitos do contato
com o estrangeirismo diario e intenso durante todo o século XX — e o desenvolvimento de
nogdes patriotas e nacionalistas — para a construcdo identitéria do pais.

Tais intervencgdes refletem na lingua, na cultura e na identidade sul-coreana, 0 que a

6 K-pop and Korean TV dramas have become influential global phenomena. The K-pop group singers BTS became
the first K-Pop Act to hit No.1 on the Billboard Artist 100 Chart. Along with Kpop music, Korean dramas lead the
Korean Wave and have proliferated with social media and other online culture.” (KOH, 2018, p. 27-28).

8



torna uma sociedade hibrida (SHIM, 2006) que mescla elementos multiculturais e linguisticos
provenientes dessa conjuntura, agregando-os a sua propria cultura e obtendo vantagem
comercial ao exporta-la como commodity. “Essa interagdo produz cultura glocal, que pode ser
consumida transnacionalmente como também localmente” (JANG, 2023, p. 398, traducao
nossa)’. E deste ponto que a Hallyu nasce: ao impelir a cultura como produto e firmar uma
indUstria cultural na tentativa de propagar novas representacoes, afastando-se das associacfes
passadas e assumindo uma identidade baseada na autenticidade nacional e na modernidade.
Assim, “os coreanos forneceram suas préprias mudancas aos estilos e formas estrangeiros,
combinando e adicionando suas caracteristicas nativas e seus toques Unicos de maneiras
inovadoras” (SHIM, 2006, p. 35, traducéo nossa).

Portanto, investiu-se em elementos culturais como instrumentos de representacdo com
0 intuito de restaurar a imagem do pais. Apesar do foco primario destinar-se aos seus paises
vizinhos, com a globalizacdo e com o avanco tecnolégico, que suscitou o uso das midias e dos
meios de comunicacdo em massa para gerar proximidade e interagdo, bem como mediante o
processo de glocalizagdo — resultado do contato entre a cultura global e a cultura local, com
competitividade propria e capaz de alcancar amplitudes transnacionais (JANG, 2023) —a Hallyu
atingiu proporc@es intercontinentais, ultrapassando as barreiras geograficas, culturais e
linguisticas. E a partir desse contexto que se encontra o cerne desta pesquisa: investigar como
0 uso de elementos da cultura sul-coreana pode contribuir para o ensino da lingua inglesa.

Sabe-se que com a incrementacdo de materiais auténticos no ensino-aprendizagem de
inglés, direcionado aos interesses dos alunos, obtém-se uma alta probabilidade de éxito ao servir
como input linguistico de qualidade pela imersdo cultural constituida. Afinal, é preciso
considerar que a “utilizacdo de materiais auténticos ajuda a recriar situagdes reais, a aprender a
usar expressdes dentro de determinados contextos e a absorver dados socioculturais
imprescindiveis a um bom desempenho linguistico” (CARVALHO, 1993, p. 118-119).

Ao explorar a influéncia do inglés em elementos presentes na cultura e no idioma sul-
coreanos, nota-se, contudo, um paradoxo quanto a recepg¢ao da lingua do ‘outro’. Por um lado,

este é estimado como requisito para o prestigio social e para o sucesso profissional, por estar

7 “This interaction produces glocal culture, which can be consumed transnationally as well as locally” (JANG,
2022, p. 398).

8 “Koreans have provided their own twists to the foreign styles and forms, by blending and adding their
indigenous characteristics and unique flourishes in innovative ways.” (SHIM, 2006, p. 35).
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associado a questdes mercadoldgicas, académicas e tecnologicas. “A maioria dos dominios
culturais contemporaneos na Coreia utilizam alguma forma de inglés (...) De minimo a extenso,
o inglés se tornou parte da cultura de consumo coreana” (LEE, 2020, p. 601, tradu¢io nossa)®.
Em contrapartida, seu uso excessivo pode ser visto negativamente como ameaca a identidade
nacional, estando vinculado a questdes de dominagéo. Em suma, sob a perspectiva de Lawrence
(2014), afirma-se que “o inglés esta sendo utilizado como lingua de resisténcia contra o
conservadorismo coreano e contra a crescente hegemonia da lingua inglesa ao incorpora-la a
padrdes linguisticos e culturais sul-coreanos” (TEIXEIRA, 2022, p. 14). Isso posto, Teixeira
(2022) estuda a utilizacdo do bilinguismo e do code-switching para impulsionar a propagacgéo
global da industria cultural e fonogréfica sul-coreana. Nesse contexto, o inglés atua como ponte
que perpassa as barreiras linguisticas no mundo globalizado e permite a interacdo de diversas
partes do mundo com os elementos culturais da Coreia do Sul, pela sua qualidade de lingua
estrangeira mais falada e de lingua oficial no comércio internacional. Aqui, nota-se 0 processo
de ressignificacdo da lingua inglesa, que se torna instrumento para as nagfes historicamente
subjugadas, pelo qual “diferentes culturas, como a sul-coreana, passaram a transmitir sua
histoéria, seus valores e tradigdes para o mundo” (TEIXEIRA, 2022, p. 39).

Nessa acepcdo, o inglés esta fortemente presente na Hallyu em letras de masica (musicas
bilingues e com code-switching) e intrinseco ao préprio idioma coreano, a exemplo do
Konglish?®. O contato com a lingua inglesa é constante na vida das pessoas que foram atingidas
pela Korean Wave, incentivando-as, cada vez mais, a aprender o inglés — por ser uma lingua
global — impulsionadas pelo desejo de consumir os produtos da cultura sul-coreana e participar
mais ativamente das atividades desempenhadas nesse contexto: seja acompanhar entrevistas,
agendas e musicas de um artista favorito (idol), assistir a transmissdo simultanea de um K-
drama esperado ou ler um webtoon disponivel em plataformas online.

E importante ponderar que, embora tenha-se por foco o ensino-aprendizagem do inglés,
a abordagem dos demais aspectos da cultura sul-coreana revelam-se enriquecedores ao

contribuir para a formacéo global e intercultural desses estudantes.

2.3.1 Hallyu no Brasil

% “Most of the contemporary cultural domains in Korea utilize some form of English (...) From minimal to
extensive, English has become part of Korean consumer culture” (LEE, 2020, p. 601)

10 Refere-se a palavras do inglés que foram incorporadas a lingua coreana.
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Para articular sobre a recepcdo da Hallyu no Brasil, deve-se ter em mente que 0s meios
de comunicacdo em massa funcionaram como agentes primordiais para a propagacéo da cultura
sul-coreana em larga escala por todo o mundo. Partindo desse cenério, sob a Otica da
Proximidade Transnacional'!, a popularizacdo de uma cultura tio distante em diversos aspectos
esta atrelada a similaridades de questdes injustas da sociedade capitalista contemporanea, para

prover uma cultura local que é consumida globalmente.

As audiéncias globais procuram desesperadamente contetdos culturais que
representam ndo so6 as dificuldades pessoais, mas também as desigualdades
sociais, enquanto esperam ver esperanga no desespero, 0 que torna 0s
contetidos da Hallyu globalmente aceitaveis (JIN, 2023, p. 23, traducédo
nossa).'?

Entende-se, assim, um processo de identificacdo, que vai além de fatores geograficos,
culturais e linguisticos envolvidos, mas consiste em mensagens especificas passadas por

produtos da Hallyu, que abrangem criticas sociais e problematicas universais para difundir

suporte e esperanca. A exemplo disso, 0 grupo sul-coreano BTS ( &/ £/ £/ A trabalha com

tematicas como saude mental, amor proprio e justica social atingindo publicos de diferentes
idades, géneros, classes sociais e etnias. Considerados fendmenos mundiais, seus integrantes
disseminam, por meio da musica, mensagens que atendem audiéncias globais. Eles também sdo
engajados em causas filantropicas e politicas, como as campanhas “Love Myself” e
“#ENDviolence”.*> Em 2018, foram o primeiro grupo sul-coreano a discursar na ONU no

lancamento da “Generation Unlimited”.** Em 2020, ofereceram apoio ao movimento “Black

1 “De modo geral, a proximidade transnacional deve ser entendida como um processo dindmico composto de
varios elementos incorporados a juventude global.” (DAL YONG, 2023, p. 22, tradugdo nossa); Do original:
“Overall, transnational proximity should be understood as a dynamic process composed of multiple elements
embedded in the global youth.” (DAL YONG, 2023, p. 22)

12 «Global audiences desperately pursue cultural content that represents not only personal difficulties but also
social inequalities while they expect to see hope from despair, which makes the Hallyu content globally acceptable”
(DAL YONG, 2023, p. 23).

13 “Love Myself” € um projeto do BTS e sua empresa em parceria com a UNICEF (Fundo das Nac¢des Unidas para
a Infancia), desde 2017, como patrocinio a campanha global da UNICEF #ENDviolence, que combate a violéncia
contra criangas e adolescentes e promove a autoestima e 0 bem-estar de jovens ao redor do mundo. Disponivel em:
https://www.love-myself.org/eng/home/.

14 Campanha promovida pela ONU (Organizagdo das Nagdes Unidas) e pela UNICEF que almeja garantir

educacdo e emprego para todos o0s jovens até 2030. Disponivel em: BTS-GenU,
https://www.generationunlimited.org/.
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Lives Matter” (Vidas Negras Importam) e suporte no contexto pandémico instituido,
aparecendo na sesséo virtual da 752 Assembleia Geral da ONU.* Em 2021, foram convocados
pelo presidente da Coréia do Sul, Moon Jae-in, para representar a diplomacia publica do pais
no evento da ONU sobre Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e alertaram para a
importancia da vacinagéo contra a COVID-19.2® Em 2022, compareceram & Casa Branca para
discutir sobre o combate aos crimes de 6dio contra pessoas asiaticas. “‘Enquanto muitos de vocés
talvez conhecam o BTS como icones internacionais nomeados ao Grammy, eles também
desempenham um papel importante como embaixadores da juventude, promovendo uma
mensagem de respeito ¢ positividade” (JEAN-PIERRE, 2022, traducdo nossa).’

Apos essa ponderacéo, ndo é surpresa que, os B-ARMYs!8, motivados pelas acdes dos
artistas, participam ativamente em demandas de cunho politico e social. Tal posicionamento
explica o “Tira o titulo, Army”, campanha promovida pela instituicdo Army Help The Planet
(AHTP) — ONG fundada por fés do BTS no Brasil, que atua desde 2019 em prol de causas
sociais e ambientais — para incentivar o voto de jovens entre 16 (dezesseis) e 17 (dezessete)

anos, nas eleicdes de 2022.

Porto Alegre, Belém, Brasilia, Salvador, Recife, Rio de Janeiro e Sdo Paulo
foram as seis capitais utilizadas para esse movimento e ele consistia em
projecdes nas parede dos locais escolhidos com conscientizagdo para o voto
com a hashtag “#TiraoTituloArmy”, além de trechos das musicas do grupo
junto com a mensagem (FERRARI, 2022, p. 53).

Além disso, de acordo com o Ministério da Cultura, Esportes e Turismo, o Brasil foi 0
terceiro entre dezoito paises — em pesquisa da Fundacdo Coreana para Intercambio Cultural
Internacional, entre setembro e novembro de 2020 — onde mais expressou-se crescimento na

audiéncia em relagdo ao periodo anterior & pandemia.’® No mesmo ano, o filme Parasita,

15 Disponivel em: BTS-BLM; BTS Speech at the 75th UN General Assembly.

16 Disponivel em: BTS at the UN General Assembly as presidential special envoy; BTS Shine Spotlight on the
United Nations as Envoys of the President of the Republic of Korea | UN Web TV.

17 «While many of you may know BTS as Grammy-nominated international icons they also play an important role
as youth ambassadors promoting a message of respect and positivity.” (JEAN-PIERRE, 2022).

18 Refere-se ao fandom (comunidade de fas) do BTS no Brasil. B indica Brazilian (brasileiro) e ARMY, nome dado
aos fas do BTS, € o acronimo para Adorable Representative M.C for Youth (adordvel membro representativo da
juventude, traducdo nossa).

19 QUEIROGA, L. Na onda do K-pop: como a Hallyu fez do Brasil o terceiro maior consumidor de K-dramas na
pandemia. O GLOBO. [S.1.] 10 jul. 2021. Disponivel em: https://oglobo.globo.com/cultura/na-onda-do-pop-como-
hallyu-fez-do-brasil-terceiro-maior-consumidor-de-dramas-na-pandemia-25098742. Acesso em: 27 out. 2023.
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dirigido por Bong Joon-ho, recebeu quatro estatuetas do Oscar nas categorias: Melhor Diretor,
Melhor Filme Estrangeiro, Melhor Fotografia e Melhor Roteiro Original. %
Assim, justifica-se a boa recepcao e repercussao dos produtos sul-coreanos no Brasil e

no mundo.

3 METODOLOGIA

Este artigo consiste em uma pesquisa bibliografica (GIL, 2002) constituida a partir de
uma Revisdo Sistemaética da Literatura (RSL). Para este estudo, procurou-se textos teoricos
relacionados a tematica “Hallyu no ensino-aprendizagem de lingua inglesa como lingua
estrangeira/adicional” nas plataformas de busca académica: periddicos da CAPES
(Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), periédicos do SCIELO
(Scientific Electronic Library Online) e Google Scholar. Recortes temporais (Gltimos 5 anos)
foram utilizados como filtro, quando houve necessidade. Na tabela 1, apresentamos as buscas

nas plataformas mencionadas.

Tabela 1 - Buscas

Plataformas Filtros Resultados Sele¢do para analise
de Busca Aplicados
Periodicos da | Ndo aplicado Hallyu + inglés + ensino (0); Kpop + english learning
CAPES Hallyu + inglés (0); (2);
Hallyu + english (15); Webtoon  +  english
Hallyu + english teaching (1); learning (1)

Hallyu english learning (1);
Kpop + english learning (4);
K-drama + english learning (1);
Webtoon + english learning (2);

Konglish (7)
Periddicos do  Nao aplicado Hallyu (1); Onda Coreana (0); 0 (zero)
SCIELO Korean Wave (0); K-Pop (1)
Google Scholar ' Periodo Hallyu + ensino de lingua inglesa Hallyu + ensino de lingua
especifico: (87); inglesa (0); Hallyu +
2018-2023 Hallyu + ensino de lingua inglesa + = ensino de lingua inglesa +

20 ACADEMY OF MOTION PICTURE ARTS AND SCIENCES. The 92nd academy awards | 2020. Dolby
Theatre at the Hollywood &  Highland Center, 09 fev. 2020. Disponivel em:
https://www.oscars.org/oscars/ceremonies/2020. Acesso em: 27 out. 2023.
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Plataformas Filtros Resultados Sele¢do para analise

de Busca Aplicados
materiais auténticos (57); materiais auténticos (0);
Hallyu  intercultural  english = Hallyu intercultural
learning (478) english learning (3)

Fonte: Elaborado pelos autores

Na proxima secdo, apresentamos 0s textos selecionados, os quais foram escritos em
lingua inglesa, bem como a discussao feita a partir de seu contetdo, com vistas ao objetivo deste
trabalho.

4 RESULTADOS

Primeiramente, quanto aos periodicos da CAPES, notou-se uma quantidade escassa de
trabalhos referentes ao fendmeno contemporaneo da Hallyu associado ao ensino-aprendizagem
de lingua inglesa, o que indica um campo de pesquisa promissor e propicio a contribui¢fes
importantes. J& na base SCIELO, os resultados ndo foram expressivos mesmo tratando do
fendmeno isoladamente. Em contrapartida, no Google Scholar, obteve-se 0 maior nimero de
respostas. No entanto, grande parte nao era concernente a temética da Korean Wave e o ensino-
aprendizagem de lingua inglesa e remetia-se a outras areas do conhecimento. Além disso, uma
quantidade significativa dos resultados discorreu sobre o ensino do idioma coreano. Assim,
partindo da leitura dos titulos e, posteriormente, dos resumos, foram selecionados 5 (cinco)
artigos académicos, cujas tematicas e objetivos se relacionam diretamente com esta pesquisa,
para serem analisados.

O primeiro trabalho escolhido foi publicado pelos autores Malik e Haidar, em 2021, sob
o titulo “English language learning and social media: Schematic learning on Kpop Stan
Twitter”, a respeito do processo de aprendizagem do inglés entre uma comunidade de fas de K-
Pop no Twitter — composta, majoritariamente, por falantes ndo nativos — com foco no uso de
memes e seu discurso. Nessa investigacdo, qualitativa e participativa, optou-se pelo estudo de
caso da comunidade Stan Twitter do grupo Monsta X, a qual a propria autora pertence. A
amostra coletada consistiu em dez participantes, de sete nacionalidades, com idades entre 16

(dezesseis) e 35 (trinta e cinco) anos, com 0s quais ela ja possuia contato. As ferramentas
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utilizadas foram observagdes e entrevistas. Percebeu-se que o ambiente multifacetado das
plataformas online, em que acontecem essas interacdes, € propicio para gerar novas conexdes e
desenvolver o sentimento de pertencimento em um grupo. A medida que individuos de
diferentes nacionalidades interagem e compartilham de objetivos em comum de apoiar e de
acompanhar o que ou quem gostam, h& necessidade de aplicar-se o uso do ILF para estabelecer
comunicacdo no meio multilingue e plural constituido. Como o inglés é a lingua preponderante
utilizada nessas plataformas, aqueles que pretendem atuar ali sdo compelidos ao seu contato em
razao da repeticdo de construgdes, o que os ajuda a compreender a producéo de significado pela
associacao aos contextos em que elas sdo empregadas. Nesse caso, 0 uso do discurso memético
no Stan Twitter mostrou-se relevante para a aprendizagem de falantes ndo nativos ao lhes
permitir experimentar tais processos — “o discurso figurativo melhorou os seus resultados
académicos, permitindo-lhes progredir nas suas aulas de lingua inglesa. Como tal, eles
aprenderam a natureza arbitréria da linguagem e a sua natureza inconstante em termos de
produgdo de significado.” (MALIK; HAIDAR, 2021, p. 376, tradugdo nossa).?

O segundo artigo selecionado, “Cultural globalization from the periphery: Translation
practices of English-speaking K-pop fans”, de Cruz, Seo e Binay (2021), foi realizado a partir
da coleta de dados e da analise textual de conversas online sobre K-Pop, englobando fabricantes,
produtos, imagens e consumidores. Em seguida, concentrou-se na investigacdo das praticas
paratextuais?® geradas pelos fis, sob o enfoque da traducdo. Nessa etapa, quatro canais do
Youtube foram elencados como mais relevantes na categoria “K-Pop reactions videos” (Videos
de reacdes ao K-pop) e, pelos comentarios feitos nos videos destes canais, chegou-se aos féruns
transculturais e sites de microblogs utilizados pelos fés internacionais. O objetivo deste trabalho
consistiu em discutir o papel das praticas de traducdo desempenhadas por fas de K-Pop ao tornar

esse produto inteligivel transnacionalmente — “decodificar os simbolos do K-Pop e habitar suas

21 “figurative discourse improved their academic scores, allowing them to progress in their English language
classes. As such, they learned the arbitrary nature of language, and its fickle nature in terms of meaning-making.”
(MALIK; HAIDAR, 2021, p. 376).
22 Para os autores, “um paratexto € definido como qualquer contetido escrito, audiovisual ou mediado que permite
a leitura de um texto focal (Cain, 2001; Genette, 1997), por exemplo, um filme, uma gravacdo, um videoclipe ou
qualquer outro produto cultural.” (CRUZ; SEO; BINAY, 2021, p. 643, traducdo nossa), sendo exercido a fim de
facilitar a interpretagdo e promover a recepcao destes para uma maior audiéncia. Do original: “A paratext is defined
as any written, audiovisual, or mediated content which enables the reading of a focal text (Cain, 2001; Genette,
1997), for example, a film, recording, music video, or any other cultural product.” (CRUZ; SEO; BINAY, 2021,
p. 643)
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performances contribui para a inteligibilidade transcultural, ajudando os consumidores ndo s6
a compreender, como também a ativar e a rotinizar de forma competente os significados do K-
Pop” (CRUZ; SEO; BINAY, 2021, p. 649, traducio nossa)?3. Dessa maneira, as traducdes de
entrevistas, letras de masica e artigos de revistas que visam o compartilhamento com fas de
diversas nacionalidades, ajudam a instituir dialogo entre o que é familiar e 0 que ndo é,
contribuindo para a difusdo global desses produtos. Constatou-se o forte contato com o inglés
ao qual esses individuos sdo expostos em tal cenario multicultural e multilingue, o que incentiva
préticas ativas de habilidades da lingua, aprimora a compreensdo e amplia a visdo de mundo.
O terceiro estudo, “Developing the Content of Webtoon Comic Application as
Supporting Media in Learning English Grammar at the 2nd Semester English Students of 1AIN
Palopo” (ARIEL; SAHRAINI; FURWANA, 2020), envolve o uso pratico de um dos materiais
auténticos da cultura pop sul-coreana para o ensino de inglés: o aplicativo Webtoon — portal de
publicacdo de webcomics ou manhwas, que permite a interacdo entre autores e leitores — foi
utilizado para publicar um webtoon?* educativo sobre a gramatica da lingua inglesa. Na criagdo
do produto foram aplicados o modelo ADDIE (Analise, Design, Desenvolvimento,
Implementacdo e Avaliacdo), um questionario para analise de necessidade e uma ficha de
observacao para registrar as ponderacdes de cinco especialistas, bem como as percepcdes dos
alunos. Posteriormente, testou-se com estudantes do segundo semestre, em 2019, do
departamento de inglés do Institut Agama Islam Negeri Palopo (IAIN Palopo), instituigéo de
ensino superior localizada em Palopo, na Indonésia. O artigo esclarece a importancia do uso de
recursos tecnolégicos na aprendizagem e cita que ha aplicativos promissores para 0
desenvolvimento de habilidades da lingua, como dicionarios, games e salas de conversacéo para
interagir com pessoas de diversas partes do mundo. Os resultados foram satisfatorios ao atender
as necessidades e prezar pelas preferéncias dos alunos, adequando-se de maneira que fizesse
sentido para eles: “Finalmente, eles podem desfrutar da leitura dessa forma e néo se sentirem
mais entediados ao ler os textos”(ARIEL; SAHRAINI; FURWANA, 2020, p. 140, traducéo

nossa).?

2 “Decoding K-pop’s symbols and inhabiting its performances contributes toward transcultural intelligibility,
helping consumers not merely to understand but also to competently activate and routinize K-pop’s meanings”
(CRUZ; SEO; BINAY, 2021, p. 649).
24 Historia em quadrinhos prépria da Coréia do Sul (web + cartoons).
% “Finally, they can enjoy reading in this way and not feel boring anymore when they read the text.” (ARIEL;
SAHRAINI; FURWANA, 2020, p. 140).
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O quarto artigo selecionado, “An analysis of English vocabulary based on corpora from
the Korean and American versions of The good doctor” (KOH, 2018), identifica diferengas no
Iéxico e na frequéncia das palavras em inglés utilizadas, pela analise das legendas do K-drama
The Good Doctor e do seu remake estadunidense, com consideracdes sobre como a legendagem
pode contribuir para estudantes de lingua inglesa. Com tal fim, foram aplicados dois softwares,
um de anélise de texto e um de marcacdo gramatical, que respectivamente, conta a quantidade
de palavras e de frases frequentes; e analisa e categoriza as legendas do primeiro episédio de
cada versdo da série. Nessa comparagdo, ponderou-se a aproximacdo da lingua a situacGes
cotidianas, que € caracteristica desse formato, como facilitador para a assimilacdo de
particularidades idiomaticas. Como resultado, defende-se a prética da parafrase desses
conteddos em aulas de inglés, ao oportunizar o ensino de palavras, de frases e de padrbes de
frequéncia por meio de um suporte interessante.

O quinto e Gltimo trabalho desta selecao, “Translingual English words of Korean origin
and beyond: skinship, fighting, chimaek” (AHN; KIAER, 2023), parte da analise dos bancos de
dados online do Oxford English Dictionary (OED) e do Google Trends, para investigar palavras
de origem coreana que foram agregadas ao inglés nos ultimos anos e sinaliza o impacto
translingual decorrente da Hallyu. Apontam-se possiveis novos vocabularios para a lingua
inglesa, o que reflete a importancia de sondar-se sobre a tematica no processo de ensino-
aprendizagem, considerando o contexto do fendmeno transnacional, onde as palavras coreanas
ganham novos significados e novas formas fora do seu contexto nativo e passam a ser utilizadas
internacionalmente. Logo, conclui-se que “a lingua coreana esta a caminho de ter um impacto
significativo na lingua inglesa no mundo atual” (AHN; KIAER, 2023, p. 13, tradugio nossa).?®

Ap0s o estudo dos textos selecionados, percebeu-se a possibilidade de abordar o ensino-
aprendizagem de inglés com materiais auténticos da Hallyu. Os artigos indicaram como esse
processo ocorre em espacgos diversos, constituindo-se a partir de uma educagéo informal que,
muitas vezes, acontece de forma espontanea. Tal dindmica evoca, por conseguinte, sugestoes
para o uso desses recursos em ambientes da educagdo formal, como a sala de aula. Assim, 0s
artigos apresentados aqui atestam a relevancia do tema que, apesar de pouco explorado,

apresenta-se de grande valia para professores e estudantes de inglés. Portanto, os resultados das

26 “(..) the Korean language is on its way to making a significant impact on the English language in today’s world.”
(AHN; KIAER, 2023, p. 13)
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pesquisas sugerem possibilidades de uso dos contetdos da Hallyu no ensino de lingua inglesa

vinculado a conjuntura atual.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho almejou estabelecer relacdo entre o ensino-aprendizagem de inglés e os
materiais auténticos provindos do fenémeno transnacional em expansdo da Korean Wave. Para
tanto, amparou-se nos conceitos acerca de cultura, lingua e identidade, do ensino de inglés sob
o0 enfoque da educagéo intercultural e do uso de materiais auténticos na promogéo de uma
aprendizagem significativa, contemplando seu status de lingua franca, bem como nos estudos
da Hallyu para entendé-la a partir de contextos histéricos, politicos, sociais, culturais e
linguisticos, que levam as suas implicacdes na era digital e demonstram perspectivas para o
ensino-aprendizagem de lingua inglesa.

Por meio de uma RSL, objetivou-se vislumbrar o panorama atual dos estudos a respeito
do tema e explorar suas possibilidades de aplicacdo para o ensino de inglés no Brasil,
considerando a proposta intercultural para a formacédo de cidadaos globais na educacéo bésica
do pais. Entretanto, percebeu-se a escassez de trabalhos, sobretudo no Brasil. Quanto a andlise
dos resultados, justificou-se a importancia de investigar tal objeto de pesquisa ainda pouco
averiguado, mas que se verifica promissor. Os artigos selecionados apontam indicativos do
impacto da Hallyu na lingua inglesa: o proprio ambiente aos quais os apreciadores da cultura
pop sul-coreana estéo inseridos, que corrobora atividades como tradugéo, envolvendo fatores
linguisticos e culturais plurais, bem como contribui para a aprendizagem espontanea pelo
contato, repeticdo e associacdo de elementos da lingua em situacdes reais de fala; o uso de
aplicativo e de material auténtico da Korean Wave para extrair um produto educativo e
significativo, que se preocupa em atender as especificidades dos aprendentes; a legendagem
como instrumento para aproximar os estudantes de expressdes mais corriqueiras e naturais do
idioma, enquanto desfrutam do que gostam; e palavras de origem coreana que passam a ser
utilizadas internacionalmente no cotidiano, apresentando possiveis novos vocabularios para o
inglés, o que denota a expansdo da lingua e da cultura sul-coreanas.

H& muitas maneiras de empregar os elementos da cultura pop sul-coreana e esses séo so
alguns exemplos do que pode ser feito para impulsionar os estudantes na aquisi¢cdo de uma

lingua adicional. Mediante uma abordagem intercultural, que preza pela formacéo do aluno na
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complexa conjuntura da era digital e pondera suas necessidades, € possivel fomentar
contribui¢bes que ndo se limitam a questdes linguisticas, atestando-se proveitosas também para
0 desenvolvimento do individuo como um todo, ao ampliar sua visdo de mundo e prepara-lo
para interacdes multiculturais frutiferas. Portanto, a partir dos indicios discorridos no presente
trabalho, conclui-se que h& muito a descobrir, abordar e aplicar acerca da Hallyu, seus
elementos como materiais auténticos e o ensino-aprendizagem significativo da lingua inglesa

em contextos formais de educacao no Brasil.

REFERENCIAS

AHN, Hyejeong; KIAER, Jieun. Translingual English words of Korean origin and beyond:
skinship, fighting, chimaek. Asian Englishes, p. 1-15, 2023.

ARIEL, M.; SAHRAINI; FURWANA, D. Developing the content of webtoon comic
application as supporting media in learning English grammar at the 2nd semester English
students of IAIN Palopo. FOSTER: Journal of English Language Teaching, v. 1, n. 2, p.
139-158, 27 Oct. 2020.

AUSUBEL, D.; NOVAK, J.D.; HANESIAN, H. Psicologia educacional. 2a. ed. Rio de
Janeiro: Interamericana; 1980.

BAKHTIN, Mikhail. Marxismo e filosofia da linguagem. 13a. ed. Sdo Paulo: Hucitec, 2012.
BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.

BYRAM, M. Teaching culture and language: towards an integrated model. In: BUTTJES, D.
& BYRAM, M. Mediating languages and cultures: towards an intercultural theory of
foreign language education. Clevedon: Multilingual Matters, 1991, p. 17-30.

CARVALHO, A. A. A. Materiais auténticos no ensino das linguas estrangeiras. Revista
Portuguesa de Educagéo, v. 6, n. 2, p. 117-124. 1993.

CRUZ, A. G. B.; SEOQ, Y.; BINAY, I. Cultural globalization from the periphery: translation
practices of English-speaking K-pop fans. Journal of Consumer Culture, v. 21, n. 3, p. 638-
659, 2021.

EAGLETON, T. A ideia de cultura. S&o Paulo: Ed. Unesp, 2005.

FERRARI, S. A ascensdo do Soft Power da Coreia do Sul: como ela é influenciada pelo
Korean Wave a partir da globalizacao do k-pop. 2022, 60 f. Monografia (Bacharel em
Relacgdes Internacionais) — Faculdade de Ciéncias Juridicas e Sociais, Centro Universitario de
Brasilia, Brasilia.

FERNANDES, S. O multiculturalismo e a educagéo intercultural no ensino do inglés.
2012, 146 f. Dissertacdo (Mestrado em Linguas, Literaturas e Culturas) — Departamento de
Lingua e Culturas, Universidade de Aveiro, Aveiro, Portugal.

GIL, A. C., 1946. Como elaborar projetos ou pesquisa. 4a. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.
HALL, S. A centralidade da cultura: notas sobre as revolucdes culturais do nosso tempo.
19



Educacédo & realidade, v. 22, n. 2, 1997.

HALL, S. O papel da representacdo. In: HALL, Stuart. Cultura e representacdo. Rio de
Janeiro: Ed. PUC-Rio: Apicuri, 2016. p. 31-53.

JANG, W. The Korean Wave as a glocal cultural phenomenon: addressing the new trends in
Korean studies. In: ROULLEAU-BERGER, L.; LI, P.; KIM, S. K.; YAZAWA, S. Handbook
of Post-Western Sociology: From East Asia to Europe. Leiden, The Netherlands: Brill,
2023. p. 398-412, v. 5.

JEAN-PIERRE, K. In: KLEIN, B; SULLIVAN, K; CARVAJAL, N. K-pop supergroup BTS
visits the White House. CNN. CNN Politics, 2022. Disponivel em:
https://edition.cnn.com/2022/05/31/politics/bts-white-house-press-briefing/index.html. Acesso
em: 24 out. 2023.

JIN, D. Y. Transnational Proximity of the Korean Wave in the global cultural sphere.
International Journal of Communication, v. 17, p. 9-28, 2023.

KOH, S. An analysis of English vocabulary based on corpora from the Korean and American
versions of The Good Doctor. STEM Journal, v. 19, n. 4, p. 27-44, 2018.

KRAMSCH, C. Language and cultural identity. In: KRAMSCH, C. Language and culture.
Oxford: Oxford University Press, 1998, p. 65-77.

KUMARAVADIVELU, B. Cultural globalization and language education. New Haven:
Yale University Press, 2008.

LEE, J. S. English in Korea. English in Expanding Circle Asian societies. In: BOLTON, K;
BOTHA, W.; KIRKPATRICK, A. The Handbook of Asian Englishes. 1. Ed. [S.l.] John
Wiley & Sons, 2020, p. 585-604.

MALIK, Z; HAIDAR, S. English language learning and social media: schematic learning on
Kpop Stan twitter. E-learning and Digital Media, v. 18, n. 4, p. 361-382, 2021.

MOLNAR, V. La ola K-POP rompe en América Latina: un fanatismo transnacional para las
relaciones exteriores de Corea del Sur. Question/Cuestién, San Martin, v. 1, n. 42, p. 159-
179, 2014.

MONTEIRO, D. de S. M. A onda coreana e a representacio do passado em “Reply 1997”.
2014. 70 f. Trabalho de Conclusao de Curso (Bacharelado em Estudos de Midia) —
Universidade Federal Fluminense, Niteroi, 2014.

RAJAGOPALAN, K. Recortes interculturais: na sala de aula de linguas estrangeiras.
DELTA: Documentacdo de Estudos em Linguistica Teorica e Aplicada, v. 22, n. 1, p.
203-205, 2006.

RAJAGOPALAN, K. Prefacio. Linguagem e cultura: algumas reflexdes preliminares. In:
ALENCAR, C. N. de.; FERREIRA, D. M. M; RAJAGOPALAN, K. (Orgs.). Intersticios
entre linguagem e cultura. Campinas, SP: Mercado de Letras, 2021. p. 9-14.

RAO, P. S. The role of English as a global language. Research Journal of English, v. 4, n. 1,
p. 65-79, 2019.

RISAGER, K. Language and culture: Global flows and local complexity. Multilingual
Matters, 2006.

20


https://edition.cnn.com/2022/05/31/politics/bts-white-house-press-briefing/index.html

SANTANA, R. dos S. Géneros digitais e cultura: implicagdes no ensino e aprendizagem
de lingua inglesa. 2021. 39 f. Monografia (Licenciada em Letras Portugués-Inglés) —
Departamento de Letras Estrangeiras, Centro de Educacdo e Ciéncias Humanas, Universidade
Federal de Sergipe, Sao Cristovéo, SE.

SANTOS, M. R. dos. A study on the reception of Korean dramas by a Brazilian audience:
Gender representation in Age of Youth. Latin American and Caribbean Studies, v. 39, n. 1,
p. 161-187, 2020.

SHIM, D. Hybridity and the rise of Korean popular culture in Asia. Media, culture &
society, v. 28, n. 1, p. 25-44, 2006.

SILVA, M. G. C.; TIMMERMANN, R. S. Materiais auténticos e ensino de lingua inglesa:
conceitos e desdobramentos. Revista De Letras - Jugara, [S. |.], v. 7, n. 1, p. 314-331, 2023.
DOI: 10.18817/rlj.v7i1.3233. Disponivel em:
https://ppg.revistas.uema.br/index.php/jucara/article/view/3233. Acesso em: 27 out. 2023.

TEIXEIRA, B. de F. O Bilinguismo no K-Pop: uma andlise dos principais hits de musica
pop coreana do Youtube Charts. 2022. 46 f. Trabalho de Concluséo de Curso (Graduagéo
em Letras-Inglés) - Departamento de Linguas e Literaturas Estrangeiras Modernas,
Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Natal, 2022.

21


https://ppg.revistas.uema.br/index.php/jucara/article/view/3233

A metapesquisa no campo da Linguistica Aplicada

Jully Evelyn de Sousa Santos?’
Universidade de Brasilia
https://orcid.org/0000-0003-1746-9289
Jully.evelyn8@gmail.com

RESUMO: O artigo objetiva apresentar a metapesquisa como abordagem reflexiva e
sistematica para investigar processos de pesquisa, com foco no campo da Linguistica Aplicada
(LA). Fundamenta-se em autores como Freitas (2013, 2018), loannidis et al. (2015) e Mainardes
(2018), destacando a relacdo da metapesquisa com métodos como meta-analise e revisdo
sistematica. A metodologia ¢ qualitativa, bibliografica e exploratoria. Inclui uma andlise teorica
embasada em literatura especializada, que identifica a relevancia da metapesquisa na sintese de
investigacdes qualitativas e quantitativas em LA. Os resultados evidenciam que, além de
consolidar tendéncias e lacunas na pesquisa cientifica, a metapesquisa contribui para a
compreensdo mais ampla das praticas e teorias interdisciplinares do campo. Conclui-se que a
metapesquisa, ao integrar estudos fragmentados, fortalece a avaliagdo critica e contribui para o
desenvolvimento tedrico e aplicado do campo.

Palavras-chave: Linguistica Aplicada; metapesquisa; metodologia cientifica; sintese de
pesquisa.

Meta-research in the field of Applied Linguistics

ABSTRACT: This article aims to present meta-research as a reflective and systematic approach
to investigating research processes, focusing on the field of Applied Linguistics (AL). It is based
on authors such as Freitas (2013, 2018), Ioannidis et al. (2015), and Mainardes (2018),
highlighting the relationship between meta-research and methods such as meta-analysis and
systematic review. The methodology is qualitative, bibliographic, and exploratory. It includes a
theoretical analysis based on specialized literature, identifying the relevance of meta-research
in synthesizing qualitative and quantitative investigations in AL. The results show that, in
addition to consolidating trends and identifying gaps in scientific research, meta-research
contributes to a broader understanding of interdisciplinary practices and theories in the field. It
concludes that by integrating fragmented studies, meta-research enhances critical evaluation
and contributes to both theoretical and applied development in the field.

Keywords: Applied Linguistics; meta-research; scientific methodology; research synthesis.
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INTRODUCAO

Este artigo constitui um recorte da dissertacdo de mestrado intitulada "Ensino de Linguas
Estrangeiras na Era da COVID-19: Uma Metapesquisa™, desenvolvida no Programa de Pos-
Graduacao em Linguistica Aplicada, da Universidade de Brasilia. A dissertacdo, centrada nos
impactos e transformac6es do ensino remoto de linguas durante a pandemia de COVID-19,
adota a metapesquisa como metodologia principal, com o objetivo de analisar e integrar
resultados de estudos primarios qualitativos.

A metapesquisa, definida como uma investigacao reflexiva e sistematica sobre processos
de pesquisa, tem ganhado relevancia no campo da Linguistica Aplicada (LA). Esse campo,
historicamente marcado pela interdisciplinaridade e pelo dinamismo (LEFFA, 2001,
CAVALCANTI, 1986), apresenta desafios relacionados a integracdo de estudos fragmentados
e a consolidacdo de tendéncias e lacunas. Nesse contexto, a metapesquisa surge como um
método valioso para ampliar a compreensdo das préaticas e teorias em LA, possibilitando o
mapeamento critico de sua producéo cientifica (FREITAS, 2013; MAINARDES, 2018).

A relevancia da metapesquisa fundamenta-se na necessidade de avaliar criticamente os
métodos e resultados das investigaces, identificando padrdes e promovendo avangos tanto
tedricos quanto praticos. De acordo com Freitas (2018), essa abordagem ndo apenas incorpora
métodos como a meta-analise e a revisao sistematica para comparar resultados, mas também
organiza e interpreta os dados de forma a transcender as conclusdes individuais, preservando a
singularidade de cada estudo. Dessa forma, novos significados podem ser gerados a partir da
sintese dos dados compilados, enriquecendo a compreensdo de contextos especificos e
permitindo a identificacdo de lacunas e fragilidades no conhecimento existente.

Além disso, loannidis et al. (2015) sugerem que a metapesquisa tem o potencial de
contribuir para o aprimoramento da pratica cientifica, ao promover a transparéncia e o rigor
metodoldgico em um cenério de produgéo académica cada vez mais ampla e diversificada. Esse
papel da metapesquisa se alinha a critica de Ioannidis (2005), que destaca a necessidade de rigor
na avaliagdo das praticas cientificas para evitar conclusdes equivocadas, sublinhando a
importancia de uma analise agregada e bem fundamentada.

Embora a metapesquisa tenha se consolidado em campos como medicina e ciéncias sociais
(GLASS, 1976; COOPER et al., 2009), ela ainda é pouco explorada na area de Linguistica
Aplicada, sobretudo na literatura em lingua portuguesa (FREITAS, 2013). Isso reforca a
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necessidade de estudos que ampliem a discussdo sobre suas potencialidades no mapeamento e
integracdo de conhecimentos produzidos no campo. Assim, este estudo justifica-se por oferecer
uma visdo abrangente das aplicacdes da metapesquisa em LA, com foco em sua capacidade de
consolidar teorias e praticas interdisciplinares (LEFFA, 2001; IOANNIDIS et al., 2015).

Outro aspecto relevante na area de LA ¢ a relacdo entre linguistas aplicados e professores
de linguas estrangeiras, tema amplamente debatido por Kramsch (1995). A autora argumenta
que a Linguistica Aplicada deve ser entendida como um campo que vai além da simples
aplicacdo de teorias linguisticas ao ensino de linguas. Segundo Kramsch (1995), os linguistas
aplicados desempenham um papel essencial na constru¢do de conhecimento que pode néo
apenas informar a pratica docente, mas também questionar e transformar 0s pressupostos
tedricos e metodoldgicos subjacentes a formacdo de professores e ao ensino de linguas
estrangeiras. Essa perspectiva reforca a importdncia de abordagens criticas, como a
metapesquisa, para conectar teoria, pratica e reflexdo interdisciplinar no campo da LA e facilitar
que o conhecimento produzido nessa area chegue com mais facilidade aos professores de
linguas em atividade.

Para alcancar os objetivos propostos, este estudo utiliza uma andlise tedrica fundamentada
na literatura especializada. A abordagem metodoldgica € qualitativa, focada em identificar e
discutir as contribuicdes da metapesquisa para o campo da Linguistica Aplicada, tanto em
aspectos tedricos quanto praticos, a partir de autores como Freitas (2013; 2018), loannidis et al.
(2015) e Mainardes (2018). Por meio desse referencial, busca-se explorar as implicacdes dessa
abordagem para a préatica interdisciplinar em LA.

O artigo esta estruturado da seguinte forma: inicialmente, sdo apresentadas as definicdes e
fundamentos tedricos da metapesquisa, seguidos de uma discussdo sobre suas principais
metodologias e aplicacdes no campo da Linguistica Aplicada. Por fim, sdo analisados 0s
resultados e reflexdes decorrentes da utilizacdo dessa abordagem, ressaltando suas
contribuicdes para 0 avanco da area.

Introducio a Metapesquisa
O prefixo "meta", derivado do grego antigo, carrega significados como "além de",

"ap6s" ou "através de". Esse termo ¢ amplamente empregado em diversas areas do
conhecimento para denotar um nivel elevado de abstracdo ou uma analise reflexiva sobre o
proprio objeto de estudo. A metapesquisa, conforme definida, refere-se a uma “pesquisa sobre

pesquisas” ou, alternativamente, a uma investiga¢do que busca compreender e explicar os
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processos de pesquisa relacionados a um tema, area ou campo especifico (MAINARDES,
2021).

Segundo Mainardes (2018), a metapesquisa tem suas raizes na meta-analise tradicional
e na revisdo sistematica, podendo ser aplicada para identificar caracteristicas, tendéncias,
fragilidades e desafios no desenvolvimento de determinado campo ou temadtica. O autor destaca
ainda que, no Brasil, a producdo académica sobre metapesquisa vem se consolidando em
diferentes campos e disciplinas, sendo o conceito interpretado de maneiras distintas,
dependendo do contexto em que ¢ utilizado (MAINARDES, 2021).

Freitas (2013, 2018) foi pioneira em tratar sobre essa metodologia na area de Letras e
de Linguistica Aplicada, sendo assim, grande parte deste trabalho tem influéncia de suas
reflexdes tedricas sobre o tema, uma vez que € raro encontrar estudos nas ciéncias sociais que
utilizem técnicas de metapesquisa anteriores a década de setenta (COOPER et al., 2006). Em
vista disso, este método ainda pode ser considerado recente e possui pouca literatura em lingua
portuguesa.

Uma questdo importante ao iniciar estudos sobre metapesquisa ¢ entender suas
distin¢des em relagdo a outras metodologias, como revisdo de literatura, estado da arte e revisao
sistematica. Essas metodologias sdo geralmente utilizadas para desenvolver projetos de
pesquisa, pois permitem que o pesquisador se familiarize com o conhecimento ja existente sobre
o tema de pesquisa e identifique lacunas que precisam ser abordadas em novos projetos,
enquanto a metapesquisa se dedica a analisar profundamente um conjunto de estudos existentes,
a fim de avancar o campo cientifico (MAINARDES, 2018; IOANNIDIS et al., 2015).

O artigo "Meta-research: Evaluation and Improvement of Research Methods and
Practices" publicado na PLOS Biology discute a disciplina emergente da metapesquisa. Os
autores destacam que, ao longo da historia, cientistas tém teorizado e pesquisado aspectos
fundamentais do método cientifico para aprimorar sua eficiéncia. Embora as descobertas
especificas atraiam mais ateng¢do, a ciéncia depende do refinamento continuo dos métodos e da
verificacao de teorias (IOANNIDIS et al., 2015).

A metapesquisa busca identificar e corrigir falhas, prezando pela integridade cientifica
e a transparéncia, especialmente em um cenario de crescimento exponencial das publicagdes e
dados cientificos. A disciplina de metapesquisa pode ser categorizada em cinco areas principais:

M¢étodos, Relato, Reprodutibilidade, Avaliagdo e Incentivos, que correspondem,
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respectivamente, a como realizar, comunicar, verificar, avaliar e recompensar o pesquisador.

Cada uma dessas areas aborda questdes especificas com o proposito comum de melhorar a
pratica cientifica (Ibid.).

Braga (2011) destaca que o objetivo da pesquisa € produzir conhecimento académico e
cientifico em diversas areas, em conexao com o campo de estudo. Para isso, ¢ essencial que os
investigadores avaliem criticamente a produgdo total do campo. Segundo ele, é proprio da
pesquisa académica estar sujeita "[...] & critica da comunidade de reflexdo e investigagdo"
(BRAGA, 2011, p. 26).

Cooper e Hedges (2009, p. 7) destacam que Kenneth Feldman foi pioneiro ao propor,
em 1971, que a pratica de integrar e revisar a literatura de forma sistematica poderia ser
considerada uma modalidade de pesquisa propria, com um conjunto especifico de técnicas e
métodos (apud FREITAS, 2018). O papel da metapesquisa centra-se justamente nesse aspecto,
reunindo informacgdes, avaliando o pensamento cientifico, mapeando o cendrio de uma area
especifica, compilando teorias, métodos e dados para refletir sobre os processos investigativos
(WOTTRICH; ROSARIO, 2022).

Nesse sentido, Traveggia (1974, conforme citado por Cooper et al., 2009, p. 7) destaca
que a metapesquisa deve considerar varios aspectos criticos que podem surgir durante a
investigacdo. Esses incluem a selecdo de estudos primarios, a recuperagdo, indexacao e
codificagdo das informagdes, a andlise das possibilidades de comparacao dos resultados, o
agrupamento de resultados comparaveis, a analise da distribuicdo e o relato dos resultados (apud
FREITAS, 2013).

Segundo Norris e Ortega (2006), a metapesquisa possui trés caracteristicas principais.
Primeiramente, envolve uma articulagdo explicita sobre como o levantamento da literatura
relevante ¢ conduzido e como os estudos primdrios sdo selecionados, com énfase na
identificacdo, selecdo e caracterizacdo dos estudos. Em segundo lugar, a metapesquisa foca em
variaveis, caracteristicas e dados reais dos estudos primarios, em vez das conclusdes especificas
de cada um. Por fim, compila resultados e busca generalizagdes ao examinar categorias de dados
e metodologias que atravessam os estudos, proporcionando uma visdo sistematica do
conhecimento existente. Sendo assim, a metapesquisa ¢ um género empirico distinto que vai
além dos resultados e interpretacdes de estudos individuais. Outro ponto importante destacado

pelos autores € sobre a ética na metapesquisa, que exige uma comunicagao clara e respeitosa
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entre estudos passados e presentes, teoria, pesquisa e pratica, contextos diversos e membros da
comunidade cientifica.

O pesquisador deve fornecer suporte teorico para as evidéncias apresentadas, basear
suas ag0es em pesquisas atuais e divulgar metodologias e afiliacdes epistemologicas. A
metapesquisa visa identificar, avaliar e sintetizar resultados de estudos primarios para fornecer
evidéncias ndo tendenciosas e uteis para orientar pesquisa, pratica e politicas publicas

(FREITAS, 2018).

A metapesquisa em Linguistica Aplicada

O processo de consolidagcao da Linguistica Aplicada (LA) como disciplina pode ser
rastreado até janeiro de 1948, quando foi langado o primeiro volume do periédico “Language
Learning: A Journal of Applied Linguistics”, publicado pela Universidade de Michigan.. Nesse
momento historico, o termo "linguistica aplicada" foi utilizado oficialmente pela primeira vez,
como destacado por William Grabe (2002, p. 3).

De acordo com Lopes (2009) esta area comegou com o interesse em desenvolver
materiais para o ensino de linguas durante a Segunda Guerra Mundial e, durante muitos anos,
foi predominantemente percebida como o esfor¢o de transpor os conceitos da linguistica tedrica
para o contexto pratico do ensino de linguas (CAVALCANTI, 1986). Embora a configuracao
inicial da LA tenha se voltado para o ensino de linguas estrangeiras, Paiva, Silva e Gomes
(2009) defendem que essa disciplina se transformou em uma area de conhecimento altamente
dinamica. Hoje, ela abrange uma vasta gama de campos interdisciplinares, promove novas
abordagens de pesquisa e oferece perspectivas inovadoras sobre a pratica cientifica.

A metapesquisa, também conhecida como "pesquisa sobre pesquisa”, tem suas origens
no campo da metaciéncia, um estudo dedicado a andlise critica das praticas cientificas e
metodoldgicas, como discutido por loannidis (2005) e Chalmers, Hedges e Cooper (2002). Essa
abordagem ganhou forca nas décadas de 1960 e 1970, especialmente no contexto da medicina
e das ciéncias sociais, com o objetivo de revisar e avaliar a qualidade dos métodos empregados
em estudos anteriores. Um marco importante foi estabelecido por Glass (1976), que introduziu
o conceito de meta-analise, um método para sintetizar os resultados de pesquisas quantitativas.

Para entender a metapesquisa direcionada ao campo da LA, ¢ necessario compreender a

natureza tedrica e metodologica desta area, que ¢, por defini¢do, interdisciplinar. Na década de
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1990, tornou-se amplamente aceito no Brasil definir esse campo de estudo como uma ciéncia

de carater interdisciplinar. Isso ocorreu porque, além da Linguistica, a pesquisa aplicada passou
a incorporar teorias de varias outras disciplinas, como psicologia, educagdo, antropologia,
sociologia, administragdo publica e cié€ncia politica. Sobre a interdisciplinaridade da area, Leffa
(2001, p. 4) compara a pesquisa aplicada a exploragdo de petrdleo no oceano, destacando a
necessidade de sair da zona de conforto da terra firme e aprender a operar em plataformas
moveis e dinamicas. Para esse autor, a verdadeira esséncia da pesquisa nessa area esta na
diversidade de abordagens e fontes de conhecimento.

No entanto, a tendéncia da pesquisa qualitativa realizada no Brasil muitas vezes resulta
em estudos com recortes muito pequenos, focados em contextos especificos e locais. Conforme
Glass (1976), enquanto em biologia uma média de dez estudos sejam suficientes para esclarecer
um mesmo assunto, em educacgao, os estudos variam conforme as classes de assuntos e outros
incontaveis fatores, o que faz com que esse niumero de estudos falhe em mostrar o mesmo
padrao de resultados duas vezes. Esses micros recortes, embora valiosos, podem limitar uma
compreensdo mais abrangente das tendéncias gerais na LA no Brasil, sendo necessario nio s6
uma andlise dos resultados dessas pesquisas, como uma investigacdo mais aprofundada sobre
os demais aspectos que as compdem.

Ademais, na visao de Kramsch (1995), a desconexao entre a pesquisa em Linguistica
Aplicada e os professores de linguas estrangeiras em atuacao reflete um descompasso entre
teoria e pratica no campo. Ela argumenta que, apesar de a Linguistica Aplicada ter como
principio mediar entre essas dimensdes, muitas vezes os estudos permanecem isolados em
contextos académicos e ndo alcancam os professores, que sdo os principais agentes de
implementagdo das teorias nas praticas pedagogicas. Para Kramsch, isso se deve, em parte, a
complexidade da linguagem académica e a falta de estratégias de disseminagdo eficazes que
aproximem os resultados da pesquisa dos profissionais em sala de aula.

Nesse sentido, a metapesquisa torna-se fundamental, pois permite agregar e analisar
esses diversos estudos menores, oferecendo uma visdo mais ampla e integrada sobre a area.
Essa abordagem possibilita identificar padrdes, lacunas e diregdes comuns, proporcionando
uma compreensdo mais profunda das contribui¢des coletivas desses estudos para o campo da
LA no Brasil, além de promover um campo mais acessivel e util para os agentes diretamente

envolvidos no ensino de linguas.
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Como mencionado anteriormente, Freitas (2013, 2018) desempenhou um papel crucial

na introdu¢do da metapesquisa para o campo de LA, em seus estudos, a autora traz reflexdes
valiosas para que outros pesquisadores se inspirem a realizar metapesquisas na area e apresenta
o quadro 2, a seguir, fundamentado em Cooper et al. (2007, 2009), que demonstra a

metapesquisa como um processo estruturado, destacando suas etapas e principais

;-
caracteristicas.
Quadro 2 — Etapas e caracteristicas da metapesquisa.
Caracteristicas das etapas
Erapa Pergunta de pesquisa Fungdo inicial Variagdo procedimenial
Definir o pro- Que evidéncias sdo rele- Definir as variaveis e rela- Variacdo na dimensio conceitual
blema. vantes para o problema c¢Oes de interesse, de forrna e detalhamento das definictes

Coletar evidén-
cias de pesqui-
sa.

Aswaliar a cor-
respondéncia
entre métodos e
a implementa-
cdo dos estudos
e as inferéncias
desejadas.

Amnalisar (inte-
grar) as evidén-
cias dos estua-
dos que consti-
tuem o corpus.

Interpretar as
evidéncias acu-
muladas.

Apresentar os

métodos e os
resultados da
metapesquisa.

ou hipdtese de interesse
do estudo?

Que procedimentos de-
vem ser usados para se-
lecionar pesquisas rele-
vantes?

Que informacdo deve ser
incluida ou excluida na
metapesquisa de acordo
com a adeqguacdo dos
meétodos para avaliar as
questdes ou problemas
na implementacdoc da
pesquisa?

Que procedimentos de-
vem ser usados para re-
sumir e integrar os resul-
tados da pesquisa?

Que conclusdes podem
ser construidas sobre o
estado cumulative das
evidéncias de pesquisa?

Que informactes devem
conter o relatdrio final
da metapesquisa?

a viabilizar a distingdo en-
tre estudos relevantes e ir-
relevantes.

Identificar fontes (ex.: ban-
cos de dados, revistas cien-
tificas) e os termos usados
para buscar as pesquisas re-
levantes e extrair informa-
coes dos trabalhos.

Identificar e aplicar os cri-
térios para categorizar os
resultados de pesquisas
correspondentes.

Identificar e aplicar proce-
dimentos para combinar re-
sultados dos estudos e tes-
tar as diferencas nos resul-
tados entre os estdos.

Resumir as evidéncias da
pesquisa acumulada com
relacdo a seu vigor, genera-
lizacdo e limitacGes.

Identificar e aplicar orien-
tacdes e julgamentos edito-
riais para determinar os as-
pectos metodolégicos e re-
sultados a serem apresenta-
dos.

podem levar a diferencas nas
operacdes consideradas relevan-
tes e/ou testadas como influén-
cias moderadas.

Wariacdo nas fontes de busca e
procedimentos de extracdo po-
dem levar a diferencas sistemati-
cas nos trabalhos selecionados e
no que &€ sabido sobre cada estu-
do.

Wariacdo no critério para tomada
de decisbes a respeito da inclu-
sdo de estudos pode levar a dife-
rencas sistemadticas sobre quais
estudos devern permanecer na
metapesquisa.

Wariacdo nos procedimentos usa-
dos para analisar os resultados de
estudos individuais (narrativo,
contagem de votos, meédia) pode
levar a diferencas nos resultados
acummulados.

Wariacdo no critério de classifica-
cdo dos resultados como impor-
tantes e atencdoc a detalhes nos
estudos podem levar a diferencas
na interpretacdo dos resultados.

Wariacdo na escrita pode suscitar
maior ou menor confiabilidade
nos resultados apresentados pela
metapesquisa por parte dos leito-
res e influenciar a capacidade de
outros replicarem os resultados.

Fonte: COOPER (2007) apud COOPER; HEDGES, 2009, p. 9 (apresentado em
FREITAS, 2013, 2018)

Essa mesma autora explica que a variedade de termos empregados relacionados a
metapesquisa, como metassintese, meta-analise, metaestudo, sintese de pesquisa, revisao
sistemdtica, metaetnografia, andlise cruzada, entre outros, pode gerar confusdo entre os
pesquisadores. Essa diversidade terminologica muitas vezes resulta em uma sensagdo de
complexidade, pois os pesquisadores precisam entender as defini¢des e diferencas entre cada

um para aplica-los corretamente em seus trabalhos. Compreender claramente essas distingdes €
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muito importante, porém, ndo ¢ de interesse desse estudo trazer uma explicacdo detalhada sobre

cada método passivel de ser utilizado em uma metapesquisa, sendo preferivel focar na discussao
terminolédgica dentro do campo da LA, em que esta pesquisa se situa. Sendo assim, alguns
desses termos serao abordados brevemente a seguir.

Sendo assim, ‘“sintese de pesquisa” seria um termo sindnimo da metapesquisa
propriamente dita, enquanto “meta-analise”, “metaetnografia”, “andlise cruzada”, ‘“teoria
fundamentada” e “revisdo sistematica/metassintese”, seriam os cinco métodos utilizados em
metapesquisa mais difundidos em LA (FREITAS, 2018). No intuito de melhorar a compreensao
destes termos, elaboramos a figura 2:

Figura 2: Principais métodos para fazer Metapesquisa em Linguistica Aplicada

Analise cruzada:
proporciona ferramenta
para incorporagdo e
combina resultados
interpretativos

METAPESQUISA Metaetnografia:

Proporciona ferramenta
~ Para combinacio de

Interpretacges advindas
de estudos etnograficos

Teoria
fundamentada:

proporciona ferramenta
para codificagdo,
categorizagédo e
comparacgdo de dados
tedricos relevantes,

Meta-analise:

proporciona ferramenta
para integracdo de dados
quantitativos (numéricos)

Fonte: elaboragdo propria, baseado em FREITAS (2018).

Em sintese, a meta-analise utiliza métodos estatisticos para combinar resultados de
estudos quantitativos, identificando generalizacdes e minimizando distor¢des. A revisao
sistemdtica ou metassintese, inicialmente aplicada na medicina, sintetiza pesquisas sobre um
tema especifico usando procedimentos organizados e replicaveis, avaliando a qualidade dos

estudos e formulando recomendagdes praticas. A metaetnografia, por sua vez, organiza e
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combina sistematicamente interpretacdes de estudos etnograficos sem a necessidade de coleta
de dados de campo. A andlise cruzada integra resultados de diversos estudos para compreender
relagdes entre fenomenos especificos. Ja a teoria fundamentada permite a construgdo de novas
teorias a partir da codificagdo e comparagao de dados tedricos existentes na literatura. Esses
métodos, conforme Freitas (2018), estdo debaixo do ‘guarda-chuva’ da metapesquisa ou sintese
de pesquisa (FREITAS 2018).

Para abordar as especificidades dos diferentes tipos de metapesquisa, destacam-se dois
métodos amplamente reconhecidos: a meta-analise, que foca em analises integrativas, ¢ a
metassintese, que ¢ direcionada para analises interpretativas. Esses métodos serdo discutidos

detalhadamente na proxima secao.

Meta-analise vs. Metassintese

O objetivo desta secdo ¢ fornecer um panorama geral sobre a meta-analise e a
metassintese, contrastando-as na medida do possivel, uma vez que os métodos possuem
diferengas significativas a serem vistas a seguir.

Noblit e Hare (1988) distinguem dois tipos de metapesquisa: a integrativa e a
interpretativa. A integrativa combina dados e aplica técnicas, como a meta-analise, focando em
pesquisas quantitativas. J& a interpretativa valoriza a indugdo e interpretagdo, organizando
conceitos dos estudos primdrios em uma estrutura tedrica, sendo adequada para estudos
qualitativos, a exemplo da metassintese. Dixon-Woods et al. (2005) ampliam essa visao,
sugerindo que a metapesquisa integrativa se concentra em dados confidveis e especificos,
enquanto a interpretativa desenvolve conceitos, resultando ndo em dados, mas em teoria

(Freitas, 2013 apud DIXON-WOQODS et al., 2005, p. 46).

A meta-analise

Quanto a meta-analise, Lovatto et al., (2007), ao tragarem seus antecedentes historicos,
afirmam que Hans J. Eysenck, em 1952, concluiu que a psicoterapia ndo trazia beneficios,
provocando um extenso debate entre os profissionais da drea. Smith e Glass (1977) responderam
utilizando uma abordagem estatistica em 375 estudos, demonstrando o efeito positivo da
psicoterapia, eles denominaram esse método como meta-analise. Mas a origem dessa técnica

ndo vem desse ano, pois Fisher, ja na década de 1930, indicava um método para combinar os
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valores de p. Inicialmente aplicada nas ciéncias sociais, educa¢do e medicina, a meta-analise

expandiu-se posteriormente para a agricultura. Nos anos seguintes, Cochran (1954) e Mantel &
Haenszel (1959), contribuiram expressivamente para a meta-analise moderna com seus
trabalhos, contudo, o interesse por essa metodologia intensificou-se apenas recentemente
(LOVATTO et al., 2007).

Dessa forma, a meta-analise ¢ uma metodologia integrativa de pesquisa que utiliza
métodos estatisticos para combinar resultados de multiplos estudos, permitindo a formulagao
de conclusodes gerais. O processo envolve a coleta de estudos primarios representativos, a
codificacdo por qualidade, tipo de intervengdo, resultados e outros aspectos. Em seguida, busca-
se uma métrica comum para condensar os resultados, examinando como as caracteristicas dos
estudos se relacionam com seus achados. Assim, os resultados de diversas pesquisas com
caracteristicas compartilhadas sdo reunidos em um unico documento (FREITAS, 2013).

Lovatto e seus colaboradores (2007), detalham o processo de meta-analise, conforme a
figura 3, comecando com a defini¢do dos objetivos, que estabelece o foco da pesquisa e
identifica as variaveis de interesse. Em seguida, ocorre a sistematizacdo, selecao e codificagdo
dos experimentos, onde os dados relevantes sdo coletados e organizados. A concepc¢ao da base
envolve a criacdo de uma estrutura de dados organizada para analise. O estudo grafico permite
a visualizacdo dos dados para identificar padrdes e relacdes importantes. Posteriormente, o
estudo do meta-dispositivo examina a estrutura dos experimentos e os dispositivos
experimentais aplicados. A escolha do modelo estatistico ¢ utilizada para uma andlise rigorosa
dos dados. Finalmente, a pos-analise envolve a interpretacdo dos resultados, culminando na

comunicacao dos achados aos usudrios.
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Figura 3 - Sequéncia de uma meta-analise

Gl DOS EXPERIMENTOS

1 > 3
- OBJETIVOS o SISTEMATIZAGAO, _ CONCEPGAO
© o |sELECAO E CODIFICACAC i

Bibliografia,
experimentacao,
etc...

ESTUDO

GRAFICO
5

ESTUDO DO
META-DISPOSITIVO

6

ESCOLHA DO MODELO
ESTATISTICO

---------------------

POS-ANALISE
T

USUARIOS

Fonte: Lovatto et al., 2007, p. 289 (adaptado de Sauvant et al., 2005)

Littell (2008) e os demais autores destacam que a meta-analise ndo ¢ adequada para
metapesquisas interpretativas, corroborando com esse pensamento, Trochim et al., (2006)
defendem que “uma meta-andlise ¢ sempre uma sintese quantitativa” (p. 7). Assim sendo,
quando se trabalha com um corpus de pesquisa qualitativa, ¢ necessario utilizar a metassintese,

que sera abordada na sequéncia.

A metassintese

A metassintese, também denominado como ‘revisdo sistematica’, ¢ uma metodologia
cientifica que se desenvolveu a partir de pesquisas internacionais, principalmente na area da
saude. Essa abordagem ganhou destaque em outras areas a partir de 1998, impulsionada pelas
acoes da Fundacdo Cochrane. A fundagdo estabeleceu o “Qualitative Research Methods
Working Group”, que fornece diretrizes metodologicas para a realizacdo de revisdes
sistematicas da literatura existente, ampliando a aplicacdo dessa metodologia a diversos campos
de estudo (OLIVEIRA, G. S.; MIRANDA, M. I.; SAAD, N. S., 2020). Dando sequéncia na

reflexao sobre este método, Barroso et al., (2003) pontuam:
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Embora possa ser considerada analoga & meta-analise, com "um interesse comum em sintetizar
estudos empiricos" bem como um desejo de usar uma abordagem sistematica, inclusiva e
comunicavel na integragdo entre pesquisas, na metassintese qualitativa ndo se calculam médias
ou se reduz os resultados a uma "métrica comum?®". O objetivo da meta-sintese qualitativa é
criar amplas tradugdes interpretativas de todos os estudos que foram examinados [...]
(BARROSO et al., 2003, p. 154, apud OLIVEIRA et al, 2020).

Assim sendo, trata-se de uma metodologia secundaria (no sentido de pesquisar estudos
ja realizados) e interpretativa, que tem como objetivo central desenvolver e refinar teorias,
mantendo as especificidades de cada estudo integrado. Dessa forma, possibilita a compilagao
de pesquisas sobre um tema particular, produzindo resultados que excedem a simples soma das
partes e atingem um nivel superior de abstragdo (FINLAYSON e DIXON, 2008, p. 59-60, apud
FREITAS, 2018). Fiorentini (2013) corrobora com este pensamento ao definir o propdsito de

metassintese como sendo:

[...] produzir interpretagdes ampliadas de resultados ou achados de estudos qualitativos obtidos
por estudos primarios (como sdo as dissertacdes, teses e pesquisas de professores), os quais sdo
selecionados atendendo a um interesse especifico do pesquisador acerca de um fendmeno a ser
investigado e/ou teorizado (FIORENTINI, 2013, p. 78, apud OLIVEIRA ef al, 2020)

Este método adota principios fundamentais estabelecidos pelo EPPI-Centre da
Universidade de Londres, que incluem a utilizacdo de métodos claros, rigorosos e transparentes,
a sintese de estudos com base em critérios definidos para evitar vieses, ¢ a adogdo de etapas
padronizadas. Além disso, deve permitir a replicagdo para futuras atualizagdes, assegurar a
relevancia e a utilidade para os usudrios, focar em responder perguntas de pesquisa especificas
e fundamentar-se em evidéncias (COHEN, MANION e MORRISON, 2011, p. 342, apud
FREITAS, 2018).

Freitas (2018) apresenta um quadro contendo as cinco etapas primordiais que devem ser
consideradas na realizacdo de uma metassintese. A primeira etapa do processo ¢ o planejamento,
que envolve a formulacdo do problema, defini¢do dos tdpicos, elaboragdo do protocolo de
pesquisa com critérios de selecdo e classificacdo, e busca por estudos primarios relevantes.
Inclui também um levantamento piloto em bancos de dados para criar uma versao preliminar
da extragdo de dados. Na segunda etapa, a selecdo dos documentos, o pesquisador utiliza os

critérios definidos no protocolo para amostragem, descricdo e classificacdo dos documentos,

28 Segundo o Dicionario Aurélio, a palavra "métrica" pode ser definida como "o estudo das relagdes numéricas
entre os sons de uma lingua" ou "o conjunto de regras relativas a medida e a disposi¢ao dos versos" (FERREIRA,
2020). No trecho, a expressao "métrica comum" refere-se a pratica de calcular uma média ou reduzir os resultados
de diferentes estudos a uma medida numérica padrao para compara-los ou sintetiza-los de forma uniforme.
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assegurando sua qualidade e verificando as teorias e métodos contidos. A selecdo inicial envolve
a pré-selecdo de estudos e a extracdo de dados, verificando palavras-chave e incluindo novas,
se necessario. A selecdo final pode exigir novas palavras-chave e dados adicionais (FABBRI et
al., 2013 apud FREITAS 2013).

A terceira fase ¢ o estabelecimento de plausibilidade, observando o contexto das
pesquisas selecionadas e garantindo a transparéncia do processo através de um registro
detalhado. Os dados sao comparados e analisados na quarta fase, sintetizando e interpretando-
os, cruzando informagoes e elaborando recomendacdes, com possivel atualizagdo dos registros.
A quinta e ultima fase ¢ a apresentacao dos resultados, adaptando a linguagem ao publico-alvo,
cuidando da extensdo do texto e fazendo a publicagdo do trabalho (Ibid.).

Os passos apresentados por Freitas (2018) permitem uma melhor compreensao de como
fazer metapesquisa qualitativa. Esta autora cita ainda dez vantagens deste tipo de pesquisa,
enumerados por Major e Savin-Baden (2010, p. 3). Primeiramente, ela promove uma forma de
lidar com a “explosdo” de informagdes produzidas atualmente e auxilia os pesquisadores a
evitar a “reinvencdo da roda”. Além disso, realiza a conexdo entre estudos existentes e
complementa estudos empiricos primarios. Ela também complementa as meta-analises de
estudos quantitativos existentes, oferecendo diferentes perspectivas sobre um fendmeno
especifico. Outra vantagem ¢ que promove formas de avancar a teoria e auxilia na identificacao
de discrepancias e omissdes em um corpo de pesquisa. Ademais, viabiliza o dialogo e o debate,
permite a elaboragdo de praticas e politicas amparadas por evidéncias cientificas, e possibilita
as pesquisas qualitativas uma estimativa de custo-beneficio (Ibid.).

Apesar de muitos serem os beneficios da metassintese, essa metodologia também
apresenta alguns desafios. Souza e Branco (2013) destacam que alguns dos principais desafios
da metassintese ¢ assegurar a integridade das conclusdes dos estudos selecionados, além de
definir critérios claros de inclusdo e exclusao e técnicas de sintese adequadas. A falta de clareza
nesses aspectos dificulta a avaliagdo do conhecimento produzido. A fidelidade da sintese requer
que os dados dos estudos primarios sejam reconhecidos por seus pesquisadores na metassintese,
afim de verificar possiveis extrapolagdes interpretativas. Além disso, compromissos
ideoldgicos, filosoficos, politicos, sociais e éticos, bem como a diversidade de praticas de
pesquisa, representam obstaculos significativos para a sintese qualitativa (SOUZA; BRANCO,

2013).
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Nesse sentido, embora diferentes metodologias em pesquisas cientificas apresentem

pontos fortes e fraquezas, isso ndo as torna inviaveis ou desnecessarias; pelo contrario, destaca
a importancia de cautela na sua aplicagao e reconhece as limitagdes como obstaculos a serem
superados (FREITAS, 2018).

A metapesquisa visa organizar ¢ interpretar os resultados de pesquisas de modo a
transcender as conclusdes individuais, preservando a singularidade de cada estudo. Assim,
espera-se gerar novos significados a partir da sintese dos dados compilados, enriquecendo a
compreensdo de um contexto singular. A utilizacdo da metapesquisa em trabalhos académicos
no campo da Linguistica Aplicada (LA) tem se mostrado uma abordagem relevante para a
sistematizagdo e compreensao critica do conhecimento produzido na area. Exemplos como a
tese de doutorado de Mirelle da Silva Freitas, intitulada "Metapesquisa em ensino e
aprendizagem de linguas: um estudo modelar com foco em interagdo”, e o artigo "Um olhar
sobre a emergéncia da Linguistica Aplicada contempordanea na perspectiva dos sistemas
complexos", ilustram como essa metodologia pode ampliar as possibilidades de investigacao
em LA.

O trabalho de Freitas (2018) explora a metapesquisa como metodologia aplicada ao
ensino e aprendizagem de linguas, com foco na interagdao. Sua pesquisa contribuiu para a area
ao propor um modelo metodoldgico detalhado para conduzir metapesquisas em estudos
qualitativos, evidenciando as etapas e critérios que garantem o rigor e a validade cientifica dessa
abordagem. Além disso, o estudo possibilitou a identificacdo de padrdes, lacunas e tendéncias
em pesquisas voltadas para a interagdo na seara do cotidiano no ensino de linguas, o que
favoreceu a reflexdo critica sobre as praticas e teorias na area. Ao sistematizar esses
conhecimentos, o trabalho fornece subsidios para que futuros pesquisadores desenvolvam
investigagdes mais integradas e alinhadas as necessidades praticas e tedricas da LA.

Por sua vez, o artigo "Um olhar sobre a emergéncia da Linguistica Aplicada
contemporanea na perspectiva dos sistemas complexos” utiliza a metapesquisa como
ferramenta para revisitar a histéria da LA, articulando-a com os principios dos Sistemas
Complexos. Esse estudo destaca a natureza interdisciplinar e dindmica da area, analisando como
diferentes abordagens teodricas e metodoldgicas tém se consolidado ao longo do tempo. A
metapesquisa, nesse contexto, permitiu uma visdo mais abrangente das transformacdes e do

crescimento da LA, além de facilitar a identificacdo de suas principais contribuigdes e desafios.
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A associagdo entre metapesquisa e pesquisa documental mostrou-se uma estratégia eficaz para
mapear os avangos da area, ao mesmo tempo em que promoveu reflexdes sobre o papel da LA
em um mundo académico cada vez mais globalizado e interconectado.

Apesar das contribuigdes significativas desses trabalhos, a Linguistica Aplicada ainda
carece de mais estudos que utilizem a metapesquisa como metodologia principal. A literatura
na area ainda ¢ limitada em relagdo a esse tipo de abordagem, especialmente no contexto
brasileiro, o que evidencia a necessidade de expandir o uso da metapesquisa para explorar
outros temas e contextos em LA. Tal lacuna apresenta uma oportunidade importante para futuras
pesquisas que desejem aprofundar a sistematizac¢do e integracdo do conhecimento produzido,
contribuindo para consolidar a base tedrica e pratica da area. Assim, fomentar mais estudos
nessa perspectiva pode ser um caminho promissor para fortalecer as conexdes entre teoria,

pratica e interdisciplinaridade no campo da Linguistica Aplicada.

Consideracoes finais

A metapesquisa, como metodologia reflexiva e sisteméatica, demonstrou ser uma
abordagem promissora para 0 avango das praticas cientificas no campo da Linguistica Aplicada
(LA). Este estudo indicou que, ao integrar métodos como meta-analise e revisao sistematica, a
metapesquisa ndo apenas sintetiza recortes qualitativos e quantitativos, mas também possibilita
a identificacdo de lacunas, fragilidades e tendéncias emergentes na area. Assim, reforca-se seu
papel como uma estratégia vidvel para a consolidacdo e expansdo do conhecimento
interdisciplinar.

No campo da LA, historicamente caracterizado por sua interdisciplinaridade e dinamismo
(LEFFA, 2001; CAVALCANTI, 1986), a metapesquisa oferece uma maneira eficaz de abordar
um dos principais desafios: a fragmentagdo dos estudos e a dificuldade de generalizagcdo dos
resultados em um contexto de producdo académica marcada por micro recortes e em crescente
expansdo (FREITAS, 2018). Dessa forma, esta metodologia possibilita mapear com maior
clareza as contribuicfes tedricas e praticas do campo, promovendo avangos consistentes e
embasados.

Ao longo deste trabalho, ressaltou-se a importancia de analises criticas sobre 0s processos
e métodos de pesquisa, destacando a contribui¢do de autores como loannidis et al. (2015), que
enfatizam a relevancia do rigor e da transparéncia no cenario cientifico atual. Essa abordagem,
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aplicada ao contexto da Linguistica Aplicada, amplia o potencial transformador da
metapesquisa ao conectar teoria e pratica, abrindo horizontes para reflexdes académicas mais
abrangentes e oferecendo subsidios para que os professores em exercicio acessem 0
conhecimento produzido na area de maneira facilitada.

Apesar dos beneficios identificados, reconhece-se que a metapesquisa ainda enfrenta
desafios, especialmente relacionados a diversidade metodoldgica e terminolégica no campo
(FREITAS, 2018). Portanto, estudos futuros poderdo explorar com mais profundidade as
possibilidades dessa abordagem, considerando sua aplicacdo em diferentes contextos de ensino
e pesquisa em LA, bem como sua articulagdo com outras areas do saber.

Por fim, este artigo aponta para a necessidade de ampliar o didlogo sobre a metapesquisa
na Linguistica Aplicada, ndo apenas como metodologia, mas como perspectiva critica e
integradora. Ao promover avangos tedricos e praticos, a metapesquisa tem o potencial de
contribuir significativamente para a compreensdo e transformacdo das praticas cientificas,
posicionando-se como uma abordagem relevante para o fortalecimento da area no cenario

académico global.
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RESUMO: Este trabalho tem como objetivo discutir sobre o conceito de multiletramentos na
contemporaneidade e seus desdobramentos no ensino de lingua(gem), tomando como fio condutor os
fatos histéricos que se desenrolaram no século XX, como também levando em consideracao a revolugdo
cultural e tecnoldgica que tomou grandes proporgdes nesse mesmo periodo. Assim se observou a
necessidade de delimitar o conceito de multiletramentos e apontar as bases tedricas no Brasil e no
mundo, para mostrar como as preocupac¢fes no ambito do uso da linguagem para além do conceito de
alfabetizacdo eram simultaneas. Portanto, foi proposta uma pesquisa bibliografica de modo a discutir
essas e outras questdes transversais, tomando como base, textos e obras de autores renomados na area,
como Freire (1979), Kleiman (1995) e Rojo (2016), por colocarem essa discussdo tomando a relacéo
entre o popular e o erudito como niveis de letramentos heterogéneos a serem articulados e refletirem
sobre o papel da escola e do professor como autores essenciais para a garantia efetiva dos
multiletramentos como um instrumento de transformacéo social

Palavras-chave: préticas de linguagem; tecnologias da informacéo; educacéo.

Challenges of multiliteracies in contemporary times and their relationship with cultural and
technological diversity

ABSTRACT: This work aims to discuss the concept of multiliteracies in contemporary times and its
implications in language teaching, taking as a guiding thread the historical facts that unfolded in the 20th
century, as well as taking into account the cultural and technological revolution that took on major
proportions in the same period. Thus, the need to define the concept of multiliteracies and point out the
theoretical bases in Brazil and in the world was observed, to show how concerns regarding the use of
language beyond the concept of literacy were simultaneous. Thus, a bibliographical research was
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proposed in order to discuss these and other cross-cutting issues, taking as a basis texts and works by
renowned authors in the area, such as Freire (1979), Kleimn (1995) and Rojo (2016), for raising this
discussion taking the relationship between the popular and the erudite as levels of heterogeneous
literacies to be articulated and reflecting on the role of the school and the teacher as essential authors for
the effective guarantee of multiliteracies as an instrument of social transformation

KEYWORDS: language practices; information technologies; education.

1 INTRODUCAO

Desde que o termo letramento comecou a ser dicionarizado nos paises desenvolvidos, a
saber Inglaterra, Estados Unidos e Franca, houve certa analogia ao sentido de alfabetizacéo,
entretanto, estudos posteriores se debrugaram sobre a questao para esclarecer que 0 0s termos
embora possam ser associados, tem propostas diferentes.

Foi a partir dessas inquietacfes e da necessidade de repensar de forma pratica os
processos de utilizacdo da lingua para o exercicio pleno da cidadania e da autonomia critica em
sociedade, que autores como Paulo Freire, em nivel nacional, e estudiosos do Grupo da Nova
Londres, em nivel internacional, desenvolveram pesquisas que serviram de base para o
surgimento de novas praticas de uso contextualizado socio historicamente em relacdo aos usos
da lingua: os multiletramentos.

Embora pareca haver um sentido de dispersdo entre varios letramentos que podem ser
usados para proporcionar o desenvolvimento critico e intelectual do educando, na verdade, o
gue se observa é uma heterogeneidade das diversas formas de letrar que devem ser postas em
pratica simultaneamente. No contexto global, se observou a rapida evolu¢do dos meios de
comunicacéo, industrializacdo e a emergéncia de grupos vistos como marginalizados, o que se
desdobrou em uma preocupacédo de como conciliar a cultura popular com a cultura erudita.

Em um caminho um pouco diferente, se observou a exploracao e o sofrimento por parte
do nordestino, no século XX no Brasil, contexto em que boa parte da populacdo, especialmente
pobre e do sertdo era analfabeta. Dessa foram, foi pensado por Paulo Freire um metodo de letrar
0 povo da sua terra a partir do seu préprio conhecimento de mundo, fazendo-os perceber que o
povo pobre também produz cultura e detém um tipo especifico de letramento.

A partir dessas e outras perspectivas, Rojo (2016) refletiu sobre os modos como essas
varias camadas de letramento e questdes culturais estdo articuladas na contemporaneidade,

especialmente devido aos adventos das tecnologias da informacdo e da internet. O que se
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comegou a notar, € que 0os modos de acesso a palavra estdo cada vez mais disputados e que é
necessario desenvolver uma postura critica em relacdo a esses novos espacos de modo que o0
sujeito tenha consciéncia de seu lugar na sociedade e que, a partir da valorizacdo das mais
diversas formas de cultura, seja possivel se inserir na vida social, burocratica e politica.

Assim argumenta-se que, para além dos impactos trazidos por essas transformacdes
sociais, é necessario observar as novas formas de produzir sentido através das linguagens, uma
vez que esse contexto produz géneros que vao além do uso verbal, mas que consideram a
multimodalidade como um caminho mais diverso e dinamico na producéo de sentidos, devendo,
entdo a escola como instituicdo formal imbuida de discutir sobre os letramentos, ter atencéo
sobre como abordar essas praticas em sala de aula, especialmente tomando a figura do professor
como um sujeito ideoldgico.

Assim, tomaremos como objetivo geral a discussdo sobre o conceito de multiletramentos
e sua realagdo com o ensino de lingua(gem) na contemporaneidade, de modo que
complementaremos também, nas proximas secdes, com reflexfes a respeito do perspectiva
histérica dos multiletramentos no Brasil e no exterior, bem como o impacto da globalizacdo

digital nas novas identidades.

2 APORTE TEORICO: (MULTI)LETRAMENTOS EM PERSPECTIVA

Falar em letramento geralmente pode ser associado ou confundido com alfabetizacao,
entretanto o termo recobre préticas educativas que vdo para além do desenvolvimento da
habilidade de ler e escrever. Embora Magda Soares (2006) aponte para a origem do termo em
inglés literacy associado ao processo de alfabetizacdo, a autora discute que o letramento possuli
um sentido relativo ao desenvolvimento de habilidades das praticas de linguagem e do
desenvolvimento de um sujeito critico e situado socialmente, a partir dos usos da lingua.

As discussfes nas quais os multiletramentos se inserem partem de um panorama que
visa criticar modelos educativos tradicionais, que dentro desse campo tedrico sdo denominados
de modelo autbnomo. Essa problematica é discutida por Brian Street (2010), que aponta que
essa corrente é defasada, pois ela forma um sujeito excluido da prética social, j& que ele é
avaliado de forma individual em uma perspectiva conteudista, institucionalizada onde a lingua
é neutra quanto aos aspectos sociais. Dessa forma, é posto o modelo ideoldgico como

possibilidade de pensar um letramento que ndo seja voltado a elitizagdo do ambiente escolar e
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consiga fazer com que o sujeito, através dos seus conhecimentos prévios de mundo, desenvolva
consciéncia de que, fora dos muros da escola, existem outros tipos de letramento que devem ser
considerados no uso efetivo da lingua.

Para que possamos vislumbrar uma perspectiva de letramento em um contexto de
praticas de linguagem, bem como o movimento de combate ao modelo autdbnomo, antes, é
necessario tracar caminhos tedricos de tipos de letramentos que se convergem. Dessa forma,
discutiremos sobre os tipos de letramento que cercam a escola e quais sdo seus antecedentes
epistemoldgicos, de tal forma que recorremos a Kleiman (1995) para desenhar esse percurso.

A autora discute, a partir de uma trajetoria historica, sobre os tipos de letramento; quais
as propostas dessas perspectivas e os efeitos da disseminacdo de tais metodologias. De inicio e
para compreender a efetivacdo desses tipos de letramento, sdo retomados 0s primeiros conceitos
desenvolvidos por outros autores, para que a partir de um estudo comparativo, se possa ir
descrevendo o percurso desses estudos.

Para isso, sdo abordados os processos de alfabetizacdo e, em paralelo, os impactos
sociais da escrita. Paulo Freire ndo poderia deixar de ser mencionado pela autora, pois foi um
dos primeiros a divulgar a alfabetizacdo para além de um processo de decodificagdo, mas como
um meio de inser¢do do sujeito na democracia social, construgdo da cultura, acesso ao voto,
entre outros processos de incluséo social. Isso demonstra como uma politica pedagdgica para
além da erradicacdo do analfabetismo esta intimamente relacionada, por exemplo, com a pratica
libertaria proposta por Freire, onde a parcela minima letrada da populacdo monopoliza o poder
politico, econdmico e cultural, tal como se tem visto na concep¢ao de superestrutura oriunda do
marxismo.

Por isso, Kleiman (1995) enfatiza um uso da linguagem na perspectiva freiriana que va
além do uso da escrita e da lingua enguanto estrutura, como pode ser observado na seguinte
passagem sobre o conceito do termo letramento:

O dominio de outros usos e funcBes da escrita significa, efetivamente o0 acesso
a outros mundos, publicos e institucionais, como o da midia, da burocracia, da
tecnologia, e através deles, a possibilidade de acesso ao poder. Dai os estudos
sobre o letramento hoje em dia, seguindo o0 caminho tragado por Paulo Freire
ha mais de trinta anos, enfatizarem o efeito potencializador, ou conferidor de
poder, do letramento. A palavra de ordem nos estudos sobre o letramento que
se voltam para a transformagdo da ordem social é "empowerment through
literacy", ou seja, potencializar através do letramento. (p. 8)
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Esse modelo de educacéo exposto no trecho parte de uma perspectiva de letramento que
possibilita que o sujeito va além da posse da palavra e consiga ultrapassar a transparéncia da
lingua(gem) na dicotomia 'significado’ e 'significante’, mas que ele consiga "polissemizar” os
usos da lingua(gem), de modo a acessar dominios sociais que estdo além da sua realidade de
vida e se fazer cidaddo em uma sociedade que o exclui e o explora.

Nessa Otica, Freire (1979) destacou, por exemplo, na obra Conscientizacdo, a
importancia de fazer o homem analfabeto ou iletrado “acordar” para sua condi¢do € como isso
contribuir para que ele perceba que também produz cultura, que também pode modificar sua
realidade e a sua existéncia e interromper o caminhar ciclico da sua concepgao histdrica dentro
de um determinismo socioecondémico de pobreza. O autor fala da conscientizagdo como uma
proposta utopica e um compromisso historico, porém com uma carga positiva nessa
ressignificacdo. Por muitas vezes, pode recair sobre o conceito de utopia um efeito de sentido
de algo irrealizavel, que estd para além do que o ser humano pode executar ou construir em
termos materiais, mas fica evidente como Freire usa esse termo no sentido de fazer o seu leitor
projetar sua mente ao futuro.

Um dos principios basilares que se compreende na sua obra é de ndo ficar atrelado a um
passado que possa representar um tradicionalismo epistemoldgico e principalmente politico,
onde a relacdo entre as classes sociais era muito mais engessada. O propdésito da utopia, nesse
sentido, sugere vislumbrar uma nova e mais flexivel realidade social onde aquele que esta na
base da cadeia econémica e de trabalho possa caminhar por essa piramide social posta
historicamente e desmantela-la. O sujeito, a partir da tomada de consciéncia critica conhecera
sua histdria, para que possa muda-la, levando consigo e de médos dadas o povo com o qual
conviveu, sofreu e também lutou por melhores condicGes de vida. O refletir coletivo dentro de
um grupo até entdo marginalizado.

Para além da producdo intelectual a qual Kleiman (1995) se refere em nivel nacional,
na figura de Freire, ha ainda, em paralelo, teorias que se propuseram a gerar reflexdes a nivel
internacional, posteriores aos estudos de Brian Street nos anos 70. Isso nos faz ter uma nogao
de que, em outra perspectiva de mudanca social da realidade das pessoas pobres, sobretudo do
Nordeste brasileiro, tendo como arma as ideias socialistas da época contra a ditadura Militar de
1964, a nivel internacional se notava uma revolucéo cultural, que se propunha a refletir os rumos

que o mundo ocidental tomava no final do século XX.
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Uma discussdo mais detalhada serd feita na proxima sessao, a respeito da relacdo da
cultura com os letramentos, mas de inicio, podemos mencionar o Grupo da Nova Londres como
um importante divisor de aguas para se pensar o rumo do letramento. O ponto de partida desse
movimento se deu a partir do que foi nomeado por esse grupo de pesquisadores como manifesto
dos multiletramentos ou "pedagogia dos multiletramentos”, publicado em 1996. Esse texto se
estruturava na forma de um artigo onde se expunha algumas insatisfagdes com o modelo
tradicional de letramento, que ndo contemplava as diversas vozes de uma sociedade cada vez
mais heterogénea, nem levava em consideracdo o processo de globalizacdo que cada vez mais
atingia as diversas camadas sociais, em épocas marcadas pela presenca das tecnologias da
informagdo e da industrializaco.

De acordo com Cope e Calantzis (2009), em sua releitura do manifesto dos
multiletramentos, devemos questionar os parametros de equidade e igualdade que o liberalismo
e a esquerda buscam, mas que acabaram ndo se efetivando na educacao nos ultimos tempos. De
fato, a educacgdo é uma das Unicas possibilidades de a classe mais pobre da popula¢do romper
com o determinismo historico, porém as politicas publicas e incentivos tém seguido engessados
na pratica, apesar dos discursos cada vez mais calorosos sobre investimento em educacéo,
principalmente em épocas de elei¢do para qualquer cargo de administracéo publica.

Os autores ainda destacam que a educacgdo se estruturou no final do século XX para
formar méo de obra que sera explorada pelo liberalismo. H& um ponto positivo nessa discusséo,
guando observamos as novas possibilidades de inser¢do no mercado de trabalho, porém cabe
aos multiletramentos fomentar praticas de linguagem através das quais esses trabalhadores
consigam tomar consciéncia de que o Unico objetivo da iniciativa privada sobre sua forca de
trabalho é gerar lucro.

De modo mais especifico com relacdo a cultura de trabalho em um contexto da
globalizacdo, a individualizagdo do sujeito se materializa também na ideia de liberdade liberal,
que contribui para que o estado se ausente de suas responsabilidades, como no oferecimento de
acesso ao emprego ou educacgdo de qualidade. Estas contribuicdes nos fazem pensar sobre um
exemplo a ser analisado, que é o caso dos youtubers, para ser mais especifico. Um publico que
se utiliza dos meios de comunicagdo digitais para produzir “contetido”, inspirar pessoas € mover
um mercado que vem se tornando cada dia mais lucrativo e com mais adeptos. Qual crianca,

adolescente ou até mesmo adulto ndo quer ser um youtuber atualmente? Tudo parece se tornar
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mais facil e mais pratico em um mundo conectado permanentemente, cujas relacdes pessoais e
usos da lingua sdo atravessados por essas novas formas de existéncia.

Surge entdo o desafio de se propor uma pedagogia dos multiletramentos que ultrapasse
as discussdes do trabalho laboral e que contemple também essa nova linguagem digital nos

estudos das relagdes humanas com a lingua.

2.1 INTERSECCOES ENTRE MULTILETRAMENTOS, TECNOLOGIA E CULTURA

O mundo contemporaneo esté cada vez mais rodeado por tecnologia da informacéo, que
estdo conectadas a internet. O mundo inteiro pode observar esse aspecto de forma pratica devido
a pandemia de COVID-19, que nos fez perceber dois pontos extremamente importantes em
relacdo a esse fato: o primeiro € de que quando se esté inserido em uma sociedade, seja no
campo ou na cidade, ndo ha como fugir da conectividade, uma vez que direta ou indiretamente,
precisamos de conexdo com a internet para ter acesso a Vvarios servigos durante o dia,
especialmente os de comunicacao; o segundo ponto diz respeito ao acesso as tecnologias e,
principalmente as redes de internet, pela parcela mais pobre da populagdo, que muitas vezes
tem um sinal muito precéario ou quase a nenhum sinal de rede, além da falta e dispositivos
eletrénicos como celulares, tablets ou computadores.

Pensando a partir dessas e de outras problematicas, recorremos aos estudos sobre
multiletramentos que discutem mais especificamente o processo de globalizacdo, bem como a
prépria diversidade cultural que existe no ambiente escolar e as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéo, doravante TICs.

Internet de qualidade, smartphone, computador, até mesmo lugar apropriado para
estudo na casa das pessoas mais pobres se tornou uma utopia, no sentido negativo da palavra,
pois parece ser uma assisténcia quase que impossivel de oferecer a esses estudantes que
acabaram se tornando os mais prejudicados, em vistas ao que ocorreu no mundo nos ultimos
trés anos. Desse modo, as tecnologias vém caminhando entre a valvula de escape e o problema
para a educacdo no contexto mencionado anteriormente, pois ele bate de frente com os
professores sem formacao em paralelo com a Unica possibilidade de fazer a educacédo caminhar.

Essas e outras reflexfes sdo postas em discuss@o por Ana Elisa Ribeiro (2021) ao tentar
desenhar um futuro pds-pandémico, com base na pedagogia dos multiletramentos. Embora a

autora faca um recorte muito especifico da contemporaneidade educacional, temos um bom
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ponto de partida para pensar questdes culturais praticas e seus desdobramentos com as
tecnologias, dado que embora o manifesto dos multiletramentos tenha sido publicado em 1996,
ainda é muito atual, justamente por teorizar a projecdo de um futuro social.

Sendo assim, a autora retoma o Grupo da Nova Londres, no sentido em que eles
discutem a inegével presencga da globalizacdo nos anos 90, em uma realidade de constante
progresso pos Segunda Guerra Mundial e Pos Guerra Fria. 1sso pode ser observado na seguinte

passagem, em que ela diz que os estudiosos:

Apontavam a globalizagdo como fator que ampliava o contato entre diferentes,
de maneira inescapavel. Eram mudangas nas comunidades e nas
comunicacdes, que provocavam contato entre sociedades diversas, linguas
diferentes e identidades variadas. A nocdo de subculturas, no manifesto,
referia-se a questdes étnicas, geracionais, de género, de orientacdo sexual ou
dialetais. (RIBEIRO, 2021, p. 9)

O que se observa, com relacdo ao que foi posto, € que havia uma preocupacdo com
grupos que eram vistos como marginalizados, tanto em relacéo a violéncia fisica e simbolica,
quanto a falta voz social. Entretanto, notava-se que esses grupos estavam emergindo, tanto na
luta por direitos sociais, quanto por protagonismo em espacos de poder. Consequentemente,
essas e outras transformacdes iriam desembocar em novos usos da lingua, no surgimento de
novos dialetos em espacos de prestigio, tal como no rompimento com o uso da linguagem
verbal, uma vez que novos géneros textuais se propagariam, com destaque para o hipertexto,
por exemplo.

Refletir sobre essa quebra de paradigma nos leva a complexa construcdo de olhares para
o0 entrelacamento entre lingua e cultura. Nesse ponto, como ja discutido na secdo anterior, surge
a imagem de Paulo Freire, que Ribeiro (2021) menciona como uma ja estabilizada referéncia,
que servia de arcabouco tedrico para 0s autores que estavam discutindo letramento em paises
desenvolvidos, tendo em vista que as pesquisas que foram realizadas nesse sentido se alinhavam
quase que completamente aos pressupostos do autor brasileiro para uma educacéo libertadora.

Esses pensadores seguiam uma Gtica de pesquisa que compreendia que 0s lagos sociais
ficavam cada vez mais estreitos e, principalmente heterogéneos. As culturas comecaram a entrar
em contato e, a medida que isso ocorria, havia desdobramentos que influenciavam na economia,
nos novos estilos de vida, na forma como o sujeito enxerga o outro e nas préaticas pedagdgicas,
principalmente. Entretanto, todos esses aspectos eram fomentados e culminavam da pratica
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pedagogica, tendo em vista que dentro da sala de aula, o papel da educacdo era de formar
sujeitos que seguissem um fio condutor que pudesse amarrar todos os elementos de uma
sociedade globalizada com a formacao critica.

Quando pensamos na constituicao identitaria e cultural desses sujeitos que mudam a
sociedade, nos deparamos com a questdo da identidade cultural. Dessa forma somos levados a
refletir: como pensar os dilemas em torno da diversidade cultural na escola e para a sociedade,
a partir da perspectiva dos multiletramentos? Essa resposta é lancada a luz por Roxane Rojo
(2012), que discute conceitos bem especificos e, frente a esse debate, é apresentada a
caracteristica do que seriam esses multiletramentos, em detrimento dos letramentos multiplos.
O novo conceito que trabalha com a diversidade cultural ndo esta focado nas diversas formas
de letrar um sujeito, mas na convergéncia ou heterogeneidade em que as culturas se encontram
na atualidade, ndo estabelecendo mais uma divisao entre o culto e o erudito por exemplo, mas
pensando em que medida os elementos se complementam em uma dada cultura.

No tocante as praticas de linguagem, Rojo aponta que a producdo do sentido na
atualidade esta muito além do gostar ou ndo de determinados géneros textuais ou do discurso,
mas para as novas formas de producdo deles. Poderiamos dizer também em necessidade de
producédo e consumo desses textos frente a tantas tecnologias e técnicas, vistas como caminhos
para novas possibilidades de producdo de significados. Talvez esses sentidos sejam muito mais
complexos do que quando se lia, por exemplo, textos de literatura classica, onde s6 estava
materializada a linguagem verbal, em um alinhamento sintatico bem definido. Esses outros
elementos, como o imagético e o musical, ndo teriam tal significado se fossem analisados de
forma isolada a partir desses textos, pois o0s sentidos sé surgem de forma concreta quando esses
séo relacionados entre si como um todo.

Os memes na nossa contemporaneidade sdo um importante exemplo de como essas
linguagens se misturam aos tweets, postagens de Facebook, blogs, videos de Tiktok, vlogs e as
ja estabelecidas propagandas publicitarias. Nos casos de alguns desses géneros que se encaixam
nos hipertextos, devemos compreender que a leitura se faz em diversas dire¢c6es muito além do
processo de decodificacdo da linguagem verbal. A nossa cogni¢do deve se encarregar de
interpretar a relacdo entre cores, sons, formas e linhas, além de ser necessaria a retomada do
conhecimento de mundo, para que a partir da interacdo entre as varias semioses, surjam novas

representacdes, produto do entrelacamento da subjetividade de diferentes grupos sociais. Dessa
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forma, abriremos aqui um "parénteses” para definir o conceito de hipertexto, ja que:

Uma das principais caracteristicas dos novos (hiper)textos e
(multi)letramentos é que eles sdo interativos, em varios niveis (na interface,
das ferramentas, nos espacos em rede dos hipertextos e das ferramentas, nas
redes sociais etc.). Diferentemente das midias anteriores (impressas e
analdgicas como a fotografia, o cinema, o radio e a tv pré-digitais), a midia
digital, por sua natureza "tradutora™de outras linguagens para a linguagem dos
digitos binarios e por sua concepcdo fundante em rede (web) permite que o
usuario (ou o leitor/produtor de textos humano) interaja em varios niveis e
com varios e com varios interlocutores (interface, ferramentas, outros
usuarios, textos/discursos etc.). (ROJO, 2016, p. 23)

Logo, pensar no hipertexto implica considerar as novas formas de convivéncia social e
aindissociavel relacdo do homem com a maquina, pensando o patamar tecnoldgico que vivemos
hoje. A educacéo carece que as novas tecnologias sigam o caminho do desenvolvimento das
relacBes sociais, culturais e de trabalho e ndo fique estagnada no passado. Por isso, a
necessidade de se refletir sobre formas de aprendizagem que contemplem esse novo
relacionamento do ser humano com as possibilidades de produzir linguagem, que ndo somente
da forma tradicional. Ressalta-se, pois, a relevancia do trabalho com computadores, celulares,
tablets que antes eram evitadas em sala de aula, mas que hoje parecem estar se tornando

indispensaveis para o curso da vida humana por estarem cada vez mais presentes no cotidiano.

3 METODOLOGIA

Os critérios metodoldgicos para o desenvolvimento desta pesquisa se constituem a partir
de uma pesquisa bibliogréfica, acerca dos principais conceitos relativos aos multiletramentos e
da sua relacdo com as praticas culturais e tecnoldgicas. Sendo assim, o presente estudo é um
trabalho de abordagem qualitativa, de natureza aplicada.

Para conciliar o recorte tedrico aos aspectos metodologicos citados, nos propusemos a
fazer uma triagem dos textos considerados por especialistas na area como 0s mais candnicos a
nivel internacial, a saber, com base em autores que cunharam o termo letramento a partir do
qual se discutiu aqui; como também a nivel nacional, partindo de trabalhos de autores que séo
referéncias centrais para que se discuta multiletramentos na perspectiva socioeducacional

brasileira , de forma a selecionar quais deles recobriam ndo apenas o conceito amplo do termo,
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mas também que abordassem o caso da globalizacdo e da evolugdo das tecnologias da
informagao e sua influéncia na educagéo.

A partir dessa filtragem, foi possivel fazer uma retrospectiva cronologica que a nivel
nacional e internacional recobrem as trés tltimas décadas do século XX e e o inicio do século
XXI1, mais especificamente as duas primeiras décadas.. Com isso, partimos do Grupo da Nova
Londres e chegamos aos seguintes autores para propor as discussdes: Cope e Calantzis (2009),
Freire (1979), Kleimam (1995), Ribeiro (2021) e Rojo (2016).

Essas referéncias nos proporcionaram obras e textos primordiais para fazer a revisdo dos
conceitos necessarios que permitiram estabelecer a articulacdo proposta nos objetivos de

pesquisa, por serem, em sua maioria autores canonicos dentro dessa grande area.

4 RESULTADOS E PROPOSTAS DE REFLEXAO: COMO PENSAR EM UMA
EDUCACAO PARA PARA OS MULTILETRAMENTOS?

Trabalhar no @mbito educacional é, antes de tudo, um grande desafio, contudo na
contram&o dos empecilhos do trabalho docente, é preciso refletir sobre o papel do professor
frente as mudancas sociais. Assim como foi exposto nas secdes anteriores, pode parecer que ser
professor é ter que fazer constantemente um levantamento antropoldgico em relacdo ao seu
publico-alvo ou até mesmo estar em constante busca de teorias que Ihe orientem sobre a
execucao da préatica educacional, para além de toda a demanda que esse sujeito ja tem.

De fato, ser professor é uma pratica de constante busca, atualizagdo e autorreflexao.
Assim, tentaremos elencar alguns pontos com base do que foi discutido em nosso referencial
teodrico, de modo elucidar caminhos para novos leitores que tenham interesse na tematica dos
multiletramentos que, de algum modo, possam evidenciar e dirimir dilemas, com base no que
sugerem os conceitos discutidos.

O primeiro aspecto a ser considerado, é que € notério como a falta de estrutura nas
escolas é algo que prejudica o trabalho docente. Ao retomarmos o exemplo da pandemia
novamente, pudemos nos deparar com constantes dificuldades relatadas sobre o retorno as aulas
presenciais, sobretudo em escolas publicas. Enquanto as escolas particulares seguiam com suas
atividades de forma remota e retornaram presencialmente assim que as medidas sanitarias foram
flexibilizadas, as publicas estavam em um verdadeiro processo de readaptacdo abrupta ndo so
do retorno ao ensino em si, mas de lidar com a dificuldade das salas de aula lotadas, falta de
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ventilagdo adequada, dificuldade em manter um distanciamento social seguro, falta de
higienizagéo etc.

Essa triste realidade escancarou o que ja vinha se arrastando por anos no Brasil, que € 0
descaso com a estrutura das escolas publicas, em termos materiais e humanos. Para que a escola
possa ser um lugar acolhedor, seguro e sirva como um espaco institucionalizado a partir de onde
se possa pensar e discutir sobre os multiletramentos, é necessario que haja condi¢des bésicas
para que o trabalho possa ser desenvolvido.

Em face ao que ja foi discutido ao longo deste trabalho, precisamos contar com
instalacbes adequadas onde possamos usar tecnologias que possam maximizar o trabalho
docente, ao passo que tire um pouco da carga laboral do professor. A exemplo, podemos nos
referir as instalacbes elétricas, onde o professor possa usar projetores, caixas de som e
computadores, para que se possa reverter a defasada aula em que apenas se escreve no quadro
branco, s6 se utiliza a linguagem verbal e o aluno, em contrapartida se sente entediado e
desmotivado.

Esse quadro cronico da educacéo brasileira se ancora ainda na falta de valorizacdo do
professor pelos governos e pela sociedade, na falta de material didatico eletrdnico e digital nas
escolas, como também na falta de capacitacdo desses profissionais em casos em que a
instituicdo dispde de dispositivos e softwares que possam contribuir com as atividades
pedagogicas.

Nos debrucaremos, desse modo, mais uma vez sobre as reflexdes de Ribeiro (2021),
guando ela retoma a no¢do de design desenvolvida pelo Grupo da Nova Londres, quando é

tecido o seguinte trecho:

A escolha da palavra design ocorre em detrimento de gramatica. Segundo
os/as autores/as, 0 termo gramatica pode ser negativamente compreendido,
uma vez que é investido de certo desgaste e tomado como um conjunto de
regras autoritarias. N&o era o que eles/as desejavam, discursivamente. Era,
também, um modo de obter possiveis adesdes. A palavra design parecia menos
gasta e mantinha uma ambiguidade que Ihes interessava: refere-se, a um sé
tempo, ao processo e ao produto. (RIBEIRO, 2021, p. 11, grifo do autor)

E mostrado no fragmento acima como para pensar a diversidade cultural na sala de aula,
frente a todas as nuances mencionadas mencionadas anteriormente, precisa antes de tudo de um

olhar de desconstrugcdo sobre discursos e praticas ja muito engessadas, que parecem ser
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impossiveis de romper. Uma dessas medidas € o questionamento da carga semantica a respeito
do termo gramaética, que ainda apresenta muita resisténcia, devido ao fato de produzir um efeito
de sentido ligado a normas rigidas, imutaveis e que apontam para uma pratica de linguagem
muito formal e descontextualizada das préticas sociais.

Podemos observar que no que se refere a gramatica, nao temos por exemplo a abertura
para a variacdo linguistica, dialetal, linguagem multimodal, caminhos para analise discursiva.
Em outras palavras, a gramatica pressupde uma relacdo de poder e dominagéo entre grupos que
ndo sdo de prestigio, através da linguagem. Esse é o primeiro aspecto excludente quando se
trata de ensino de linguas na escola e que foge a uma préatica docente que leve em consideracao
os multiletramentos e as diversas formas de usos da lingua e de cultura que compdem o
ambiente escolar. Portanto, destaca-se como uma valvula de escape a adequacdo a essas

terminologias a medida que:

As “atividades semioticas” deveriam considerar os seis processos de design
ou de produgdo de sentidos e, para exercer uma pedagogia de
multiletramentos, seriam necessarios quatro elementos: Prética situada (agir
em contexto de imersdo, aplicacdo); Instrucdo explicita (aprendizagem e uso
de uma metalinguagem/discurso); Enquadramento critico (relagbes com a
histéria, a sociedade, a cultura, a politica, a ideologia, o valor, etc.,
desnaturalizar o preexistente e aprender a criticar construtivamente); e a
Prética transformada (desenvolver maneiras de revisar e redesenhar praticas,
de modo reflexivo, com clareza de objetivos e valores. (RIBEIRO, 2021, p.
12)

Podemos notar que embora as TICs sejam algo extremamente necessario na pratica
pedagdgica contemporanea, é possivel explorar os usos da linguagem para além das tecnologias
digitais, de tal forma que o professor ndo fique "refém" desses dispositivos. P6r em préatica a
interculturalidade e explorar a heterogeneidade de modos de pensar e de agir que compdem o
chdo da escola parte do pressuposto de desenvolver metodologias que girem em torno dos
quatro objetivos mencionados na citagdo acima (pratica situada, instrucdo explicita;
enquadramento critico e a pratica transformadora), uma vez que 0s estudantes sdo sujeitos
situados historicamente em sociedades com caracteristicas distintas e muito bem demarcadas.

O que se sobressai como ponto importante desse contexto, é a forma como o professor
reflete sobre aqueles sujeitos que estdo interagindo consigo e como podem ser mediadas as

praticas e tomadas de posi¢des didaticas que permitam construir um minimo de consciéncia
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social, historia e ideoldgica, ndo apenas onde cada um dos aprendizes estdo situados dentro da
luta de classes, mas que se proponha caminhos que possam ser almejados, de modo a romper

com um determinismo social e que as vozes das subculturas ecoem.

5 CONSIDERACOES FINAIS

E inegavel que os avancos tecnoldgicos circunscrevem uma nova forma de existir em
uma sociedade mediada pelas leis do capitalismo e que, desde o final do século XX, uma nova
era da comunicagao se instalou de forma definitiva. Tudo isso perpassa profundamente pela
linguagem que retrata as marcas da cultura e os novos modos de vida, de participacdo cidada,
na construcdo de novos locais de fala e de protagonismo politico.

A internet, por meio da globalizagdo, possibilita a existéncia de novas conexdes e
demarca ainda mais o choque entre culturas e as relag@es fronteiricas. Contudo, a relagdes de
poder devem ser sempre postas em discussdo, uma vez que esse desenvolvimento tecnoldgico
se dissemina de forma desigual, ainda que as novas praticas de linguagens sejam irrevogaveis.
Seja em nivel nacional ou internacional, a préatica libertadora sempre sera proposta através da
educacdo, pois ainda que possa existir residuos de uma educacdo bancéria, o letramento do
sujeito sera a Unica possibilidade de projetar um futuro e melhorar sua perspectiva de vida.

Essa relacdo entre diversidade cultural, tecnologia e ensino pde em xeque o papel do
professor e nos faz questionar sobre a mudanca das praticas pedagdgicas. Durante muito tempo,
o professor foi visto como o detentor do conhecimento, até Paulo Freire surgir com suas teorias
sobre o letramento critico que punha o processo socio-histérico do aprendiz no centro do
processo pedagdgico. Todavia, ainda recai sobre o professor a responsabilidade de escolherem
entre métodos tradicionais e defasados que ndo condizem mais com a realidade social, ou de se
apoiarem em estudos mais sensiveis e  criticos, como sugerem o0s estudos sobre o0s
multiletramentos, para que a escola enquanto instituicdo faca sentido para o sujeito que
relacione os conhecimentos e discussdes que Ihe foram propostos com sua vida cotidiana.

Podemos notar que embora as TICs sejam algo extremamente necessario na pratica
pedagdgica contemporanea, € possivel explorar os usos da linguagem para alem das tecnologias
digitais, de tal forma que o professor néo fique "refém™ desses dispositivos. Nesse sentido, cabe
ao professor refletir sobre a interculturalidade e explorar a heterogeneidade de modos de pensar

e de agir que comp6em o chado da escola parte do pressuposto de desenvolver metodologias que
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estimulem os sujeitos a serem situados historicamente em sociedades com caracteristicas
distintas e muito bem demarcadas.

Esses posicionamentos pedagdgicos sdo caminhos que podem permitir construir um
minimo de consciéncia social, historia e ideoldgica, ndo apenas onde cada um dos aprendizes
estdo situados dentro da luta de classes, mas que se proponha caminhos que possam ser
almejados, de modo a romper com um determinismo social e que as vozes das subculturas
ecoem.

Assim devemos estar sempre atentos para pensar de que modo as diversas semioses
podem contribuir para uma reflexdo critica da realidade e como o processo de globalizagdo nos
coloca em uma realidade educativa que ndo ha como possibilitar uma formacéo integrada,
alinhada aos curriculos e leis educacionais, dissociando o uso de TICs. Para além disso,
salientamos ainda a importancia de possibilitar ao aluno a autorreflexdo acerca dos ambientes
em que ele estd inserido fora da instituicdo escolar, j& que o lugar onde o letramento se

dissemina e se faz presente esta para além dos contextos formais de ensino.
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RESUMO: Este artigo discute a relagéo entre ludicidade (Vygotsky, 1978; Pizarro; Silva, 2007;
Huizinga, 2012; Silva, 2015) e a aquisi¢do de marcadores conversacionais (MC) no ensino de
espanhol como lingua estrangeira (LE) (Martin Zorraquino; Portolés, 1999; Gongalves, 2007;
Nogueira da Silva, 2016; Melo, 2018; Torre, 2016, 2018; Bravo, 2021). Inicialmente, apresenta-
se uma revisdo sobre os MC, sua importancia para a fluidez e naturalidade da oralidade e os
desafios enfrentados por aprendizes brasileiros no seu uso. Em seguida, discutem-se estratégias
didaticas para a incorporacdo desses elementos no ensino de espanhol como LE. Por fim,
aborda-se a ludicidade como abordagem pedagdgica, destacando jogos e dinamicas interativas
que favorecem a experimentacao linguistica e a producdo espontanea dos MC. Conclui-se que
a integracdo de atividades ludicas ao ensino de MC contribui para o desenvolvimento da
competéncia comunicativa, promovendo interagdes auténticas e um aprendizado mais
significativo.

Palavras-chave: ludicidade; marcadores conversacionais; ensino de espanhol; oralidade.

El papel de la ludicidad en la adquisicion de marcadores conversacionales en la ensefianza
del espafiol como lengua extranjera

RESUMEN: Este articulo analiza la relacién entre la ludicidad (Vygotsky, 1978; Pizarro; Silva,
2007; Huizinga, 2012; Silva, 2015) y la adquisicion de los marcadores conversacionales (MC)
en la ensefianza del espafiol como lengua extranjera (ELE) (Martin Zorraquino; Portolés, 1999;
Gongcalves, 2007; Nogueira da Silva, 2016; Melo, 2018; Torre, 2016, 2018; Bravo, 2021). En
primer lugar, se presenta una revision sobre los MC, su importancia para la fluidez y naturalidad
de la oralidad y los desafios que enfrentan los estudiantes brasilefios en su uso. A continuacion,
se discuten estrategias didacticas para la incorporacion de estos elementos en la ensefianza de
ELE. Finalmente, se aborda la ludicidad como enfoque pedagdgico, destacando juegos y
dindmicas interactivas que favorecen la experimentacion lingistica y la produccion espontanea
de los MC. Se concluye que la integracion de actividades Idicas en la ensefianza de los MC
contribuye al desarrollo de la competencia comunicativa, promoviendo interacciones autenticas
y un aprendizaje mas significativo.
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PALABRAS CLAVE: ludicidad; marcadores conversacionales; ensefianza de espafiol;
oralidad.

1 INTRODUCAO

O ensino de linguas estrangeiras € um campo amplamente estudado na Linguistica
Aplicada, com diversas abordagens voltadas para o desenvolvimento da competéncia
comunicativa dos aprendizes. Dentro dessa perspectiva, a oralidade assume um papel central,
uma vez que a interacdo verbal € um dos principais objetivos do ensino de linguas,
especialmente no espanhol como lingua estrangeira (LE). No entanto, um dos desafios mais
recorrentes enfrentados pelos aprendizes é a falta de naturalidade na producdo oral, que
frequentemente resulta em enunciados artificiais e excessivamente monitorados. Entre o0s
fatores que contribuem para essa dificuldade, destaca-se o uso insuficiente dos marcadores
conversacionais (MC), elementos essenciais para a coesdo e organizagdo do discurso oral
(Torre, 2016, 2018; Nogueira da Silva, 2016).

Os MC, segundo Torre (2018), sdo unidades pragmaticas sem funcéo sintatica fixa, mas
que desempenham um papel fundamental na regulacdo da interacdo verbal, auxiliando na
estruturacdo do discurso, na expressdo de atitudes do falante e na construcdo da relagcdo
interpessoal entre os interlocutores. No espanhol, marcadores como bueno, vale, pues, 0 sea e
entonces sdo recorrentes nas interacdes cotidianas e exercem fungdes como introduzir tépicos,
manter a continuidade do discurso, indicar hesitacdo ou reformulacdo, bem como expressar
concordancia ou énfase (Goncalves, 2007). Estudos sobre aquisi¢cdo de linguas demonstram que
falantes nativos empregam esses recursos de forma natural e espontanea, enquanto aprendizes
de espanhol como LE apresentam dificuldades na incorporacdo desses elementos ao seu
repertorio discursivo (Melo, 2018; Bravo, 2021).

Apesar da relevancia dos MC para a oralidade, seu ensino explicito ainda recebe pouca
atencdo em cursos e materiais didaticos (Torre, 2016, 2018). O foco do ensino de espanhol
como LE continua predominantemente voltado para aspectos estruturais da lingua, como
morfossintaxe e léxico, enquanto os elementos pragmaticos e discursivos sdo frequentemente
negligenciados (Portolés, 1998; Melo, 2018; Bravo, 2022). Isso leva a um ensino fragmentado,
no qual os aprendizes desenvolvem habilidades de compreenséo escrita e gramatical, mas

enfrentam dificuldades para sustentar interacGes orais de maneira fluida e natural. Além disso,
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a auséncia de MC na producdo oral pode resultar em discursos mecanizados e pouco auténticos,
distanciando-os da comunicagéo real.

Diante desse desafio, a ludicidade surge como uma alternativa metodologica
promissora, criando contextos interativos e dinamicos que favorecem a aquisi¢cdo dos MC de
forma espontdnea e significativa. Segundo Pizarro e Silva (2007), atividades ludicas
desempenham um papel essencial no ensino de linguas, pois proporcionam um ambiente
descontraido, reduzem a ansiedade dos alunos e incentivam a experimentacdo linguistica sem
receio de cometer erros. Jogos de improvisagdo, dramatizacGes, desafios comunicativos e role-
playing sdo estrategias eficazes que estimulam a interag&o oral auténtica, levando os aprendizes
a recorrer aos MC para manter o fluxo da conversacdo. Essas atividades também favorecem a
negociacdo de significados em tempo real, aprimorando a competéncia comunicativa e
promovendo uma oralidade mais fluida e natural.

Além de estimular a oralidade, a ludicidade esta alinhada a concepc¢des de ensino
centradas no aluno e na aprendizagem significativa (Pizarro; Silva, 2007). Ao invés de
memorizarem os MC de forma isolada ou artificial, os aprendizes os internalizam em um
contexto de uso real. Dessa forma, as dindmicas ludicas ampliam o repertorio discursivo dos
alunos, fortalecem sua autonomia comunicativa e aumentam a confianga na produgéo oral.

Este artigo propde uma reflexo tedrica sobre a relagdo entre ludicidade e marcadores
conversacionais no ensino de espanhol como LE, analisando como os jogos podem favorecer o
desenvolvimento da oralidade e promover o uso espontaneo dos MC. Para isso, baseia-se em
uma revisdo de literatura, discutindo a importancia dos MC no ensino de linguas e as
contribuicbes das atividades Iudicas para a aquisicdao da oralidade. Além disso, apresentam-se
exemplos de estratégias e atividades que podem ser incorporadas ao ensino de espanhol para

estimular o uso efetivo dos MC e tornar a aprendizagem mais dindmica e eficaz.

2 ,MARCADORES CONVERSACIONAIS NO ENSINO DE ESPANHOL COMO
LINGUA ESTRANGEIRA

O estudo da oralidade no ensino de espanhol como lingua estrangeira (LE) requer uma
atencdo especial aos elementos linguisticos que conferem naturalidade e fluidez ao discurso.
Entre esses elementos, os marcadores conversacionais (MC) se destacam como recursos
essenciais na estruturacdo da comunicagdo oral. Torre (2018) define os MC como unidades

linguisticas invaridveis, polifuncionais, com entonacéo independente, que ocorrem com maior
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frequéncia na conversagao e facilitam a interagdo entre os interlocutores, estruturando e fazendo
avancar a fala de maneira coerente. Esses elementos, muitas vezes ausentes em enunciados de
aprendizes de LE, cumprem um papel fundamental na coesao discursiva e na interacéo social.

A presenca dos MC na oralidade ndo é apenas uma caracteristica do espanhol, mas um
fendmeno comum a todas as linguas naturais, sendo amplamente estudado em areas como
andlise do discurso, linguistica textual e pragmatica. Como assinalam Martin Zorraquino e
Portolés (1999), os MC formam uma subclasse especifica dentro dos marcadores discursivos,
diferenciando-se dos que ocorrem predominantemente na escrita. Enquanto a comunicagao
escrita exige maior planejamento e clareza expositiva, a fala se caracteriza por ser dinédmica,
interativa e muitas vezes fragmentada, dependendo de estratégias como o uso de MC para
garantir a coeréncia conversacional e a negociacdo de significados entre os interlocutores
(Koch; Elias, 2010).

2.1 Funcdes dos marcadores conversacionais

Os marcadores conversacionais (MC) desempenham um papel central na organizagédo
da oralidade, facilitando a estruturacdo discursiva, a negociacao de significados e a interacdo
entre falantes (Torre, 2018). Diferentes autores ja propuseram classificacdes para esses
elementos, levando em consideracdo tanto sua funcdo estrutural no discurso quanto sua
relevancia para a interacdo social. Martin Zorraquino e Portolés (1999), por exemplo, destacam
que, dentro da conversacao espontanea, os MC atuam como reguladores discursivos, permitindo
que o falante introduza tépicos, sinalize mudancas de turno, reformule enunciados ou mantenha
a coesdo textual.

Uma classificacdo recente e uma das que sdo amplamente aceitas para os MC é a
proposta por Torre (2018), que os divide em trés grandes categorias, de acordo com sua fun¢éo
semantico-pragmatica:

a) Marcadores modalizadores

Os marcadores modalizadores expressam a atitude do falante em relacdo ao contetido
do enunciado. Eles ndo apenas contribuem para a estruturacao discursiva, mas também refletem
a intencionalidade e a subjetividade do falante, funcionando como evidenciadores de certeza,
duvida, concordancia ou refor¢co argumentativo. Conforme Torre (2018), os modalizadores se

subdividem em:
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e Marcadores de evidéncia - Reforgam a assertividade da fala e indicam que a informacao
apresentada é considerada verdadeira ou compartilhada pelos interlocutores. Exemplos
incluem claro, por supuesto, seguro e ya te digo.

e Marcadores orientadores sobre a fonte da mensagem - Expressam o grau de certeza do
falante e a origem da informacgéo, podendo indicar suposicdo, inferéncia ou opiniéo
pessoal. Entre os mais comuns no espanhol estéo por lo visto, al parecer e digo yo.

e Marcadores de modalidade debntica - Indicam atitudes relacionadas a permissao,
aceitacdo ou avaliacao subjetiva do que foi dito. Entre os exemplos estdo bueno, vale,
bien e de acuerdo.

A presenca desses elementos na conversacao influencia diretamente a percepgdo do
interlocutor sobre a intencdo do falante, criando um discurso mais envolvente e expressivo.

b) Marcadores interacionais

Os MC interacionais sdo aqueles que regulam a relacdo entre os falantes dentro da
conversacdo, atuando como facilitadores da coesdo social e do envolvimento entre
interlocutores. Como apontado por Briz Gomez (1998), esses elementos sdo predominantes na
linguagem coloquial, pois refletem o carater espontaneo da fala e a necessidade de estabelecer
uma relacdo interpessoal durante a comunicagdo. Dentro dessa categoria, Torre (2018) distingue
dois subgrupos:

e Marcadores de alteridade - Sinalizam a relacdo do falante com o interlocutor, podendo
indicar aproximacdo, apelo a atencdo ou reforco de vinculo. Sdo exemplos oye, mira,
hombre, la verdad e vamos.

e Marcadores de controle conversacional - Utilizados para confirmar a recepc¢do da
informagdo pelo interlocutor, buscando reforgar a compreensdo ou estabelecer
cumplicidade. Exemplos incluem ¢entiendes?, ¢verdad?, ¢ves?, ;no?, ¢eh? e ¢sabes?.
Os marcadores interacionais desempenham um papel fundamental na gestdo do

envolvimento comunicativo, permitindo ao falante manter o interlocutor engajado na interacao.
Eles frequentemente ocorrem com entonacao expressiva e desempenham um papel essencial na
construcdo da cortesia linguistica, sendo usados para minimizar ou enfatizar o impacto de um
enunciado.

¢) Marcadores metadiscursivos
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Os MC metadiscursivos estdo relacionados a estruturagdo e progressao da conversacao,
funcionando como recursos que organizam a informagéo e indicam transi¢oes discursivas. Eles
sdo fundamentais para a coeréncia textual e a fluidez comunicativa, pois permitem que o falante
sinalize o desenvolvimento do discurso, reformule ideias e encerre topicos de maneira eficaz.
Essa categoria inclui:

e Marcadores de inicio de discurso - Introduzem um novo topico na interagdo,
funcionando como recursos de organizacdo discursiva. Exemplos comuns sdo bueno,
bien, a ver e qué sé yo.

e Marcadores progressivos - Sinalizam a continuidade do discurso e organizam a
progressao das ideias. Entre os mais utilizados no espanhol estdo pues, bueno, mira e
oye.

e Marcadores de recepc¢do da informacdo - Demonstram a compreensao ou aceitacdo do
que foi dito, reforcando o engajamento do interlocutor. Alguns exemplos incluem si, ya
e claro.

e Marcadores de cessao do turno de fala - Indicam que o falante esta cedendo espaco para
a intervencdo do interlocutor. Entre os mais frequentes estdo ¢verdad?, ;no? e ¢ves?.

e Marcadores reformuladores - Servem para esclarecer ou modificar um enunciado
anterior, garantindo maior precisao a fala. Sdo exemplos o sea, vamos, digo, mejor dicho
e total.

e Marcadores de encerramento - Sinalizam o término de uma interacdo ou de um
segmento discursivo, delimitando o fechamento do topico. Expressées comuns incluem
bueno, total, lo dicho, venga, y nada e en fin.

A presenca dos MC metadiscursivos na oralidade é essencial para a fluidez e a
organizacdo das ideias, pois esses elementos permitem ao falante estruturar sua fala de maneira
mais clara e coesa, além de facilitar a interpretacdo do ouvinte. Como ressaltam Martin
Zorraquino e Portolés (1999), a auséncia desses marcadores na producéo oral de aprendizes de
espanhol como LE pode resultar em discursos fragmentados, de dificil interpretacdo e pouco

naturais.

2.2. Dificuldades enfrentadas por aprendizes brasileiros no uso de marcadores
conversacionais do espanhol
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A aquisicdo de marcadores conversacionais (MC) pode representar um desafio em
alguma medida para aprendizes brasileiros de espanhol como lingua estrangeira (LE). Embora
0 portugués e o espanhol compartilnem semelhancas lexicais e gramaticais devido a sua origem
latina comum, essas semelhancas podem levar a interferéncias linguisticas que dificultam o uso
adequado dos MC em espanhol. Enumeram-se a seguir algumas das dificuldades enfrentadas:

a) Interferéncia linguistica e interlingua

A interferéncia linguistica ocorre quando caracteristicas da lingua materna (L1)
influenciam a aprendizagem e o uso da lingua estrangeira (L2). No contexto brasileiro, essa
interferéncia manifesta-se frequentemente na transferéncia direta de MC do portugués para o
espanhol, resultando em usos inadequados ou inexistentes na lingua alvo. Melo (2018) e Poza
e Melo (2018) analisaram discursos de professores e aprendizes brasileiros de espanhol e
identificaram que muitos utilizam MC do portugués ao falar espanhol, evidenciando a
interferéncia da L1 no processo de aprendizagem.

Esse fendmeno esté intimamente ligado ao conceito de interlingua, que representa um
estagio intermediario no qual o aprendiz desenvolve um sistema linguistico proprio, mesclando
elementos da L1 e da L2. Durante esse estagio, € comum a ocorréncia de erros e fossilizacdes,
especialmente no uso de MC, devido a falta de correspondéncia direta entre as duas linguas.

b) Transferéncia negativa e fossilizagédo

A transferéncia negativa refere-se a aplicacdo inadequada de estruturas da L1 na L2,
levando a erros persistentes. Freitas, Limberger e Mozzillo (2021) destacam gue a transferéncia
linguistica é um fenébmeno recorrente na aprendizagem de espanhol por brasileiros, afetando
diversas areas, incluindo o uso de MC.

Quando esses erros se estabilizam e resistem a correcdo, ocorre a fossilizacdo,
dificultando o progresso na competéncia comunicativa. No caso dos MC, a fossilizacdo pode
resultar em um discurso menos natural e fluido, prejudicando a interagdo oral.

c) Auséncia de ensino explicito de MC

Outro fator que contribui para as dificuldades dos aprendizes brasileiros € a auséncia de
ensino explicito de MC nos curriculos de espanhol como LE. Gongalves (2007) observa que 0s
materiais didaticos frequentemente negligenciam esses elementos, concentrando-se mais em

aspectos gramaticais e lexicais.
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Essa lacuna educacional impede que os alunos desenvolvam uma compreenséo profunda
das funcBes pragmaticas dos MC, limitando sua capacidade de utiliz&-los adequadamente em
contextos comunicativos reais.

d) Semelhancas e diferencas entre portugués e espanhol

As semelhangas entre o portugués e o espanhol podem levar os aprendizes a subestimar
as diferencas sutis no uso de MC, resultando em interferéncias negativas. Akerberg (2012)
destaca que, embora as linguas sejam proximas, as particularidades de cada uma exigem atencao

especial para evitar equivocos na comunicacao.

2.3. Estratégias didaticas para o ensino dos marcadores conversacionais

Diante das dificuldades enfrentadas por aprendizes brasileiros no uso de marcadores
conversacionais (MC) em espanhol como lingua estrangeira (LE), torna-se essencial a adocao
de estratégias didaticas que favorecam a aquisicao desses elementos de forma significativa. No
entanto, o ensino de MC ainda € negligenciado em muitos programas de ensino de linguas,
sendo frequentemente relegado a um papel secundario nos materiais didaticos e nas praticas
pedagdgicas tradicionais (Goncalves, 2007; Nogueira da Silva, 2016; Melo, 2018; Bravo,
2021). Para que os alunos desenvolvam uma oralidade fluida e natural, & necessario inserir 0s
MC em abordagens interativas e comunicativas, promovendo ndo apenas sua identificacdo, mas
também sua utilizacdo efetiva em contextos reais de interacdo (Torre, 2018).

Diferentes autores propGem estratégias para o ensino de MC, enfatizando a importancia
da exposicdo a materiais auténticos, andalise contrastiva, praticas comunicativas
contextualizadas e atividades ludicas como caminhos eficazes para a internalizacdo desses
elementos. A seguir, discutem-se algumas dessas abordagens, destacando sua aplicabilidade no

ensino de espanhol como LE.
a) Exposicéo a materiais auténticos

A exposi¢do a materiais auténticos é uma das estratégias mais eficazes para familiarizar
0s alunos com o uso dos MC em contextos reais. Como destacam Bardovi-Harlig e Dornyei
(1998), a aprendizagem de elementos pragmaticos da lingua ocorre de maneira mais efetiva
quando os aprendizes tém contato com interacdes auténticas, observando como falantes nativos

empregam esses recursos na conversagao cotidiana.
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Materiais como entrevistas, videos, filmes, séries e podcasts em espanhol oferecem
exemplos ricos de MC, permitindo que os alunos percebam como esses elementos sdo utilizados
para estruturar o discurso e regular a interacdo. Além da simples exposicéo, atividades baseadas
nesses materiais podem incluir:

e ldentificagdo e categorizacdo de MC: Os alunos assistem a trechos de videos e anotam
0s MC encontrados, classificando-os conforme suas funcbes (modalizadores,
interacionais ou metadiscursivos).

e Atividades de reconhecimento e reflexdo: Discussfes guiadas sobre o significado e o
papel dos MC nos dialogos apresentados.

e Reproducdo e dramatizacdo: Recriacdo de cenas de séries ou filmes em que os alunos
devem incorporar os MC identificados.

Integrando materiais auténticos ao ensino, os aprendizes desenvolvem uma percep¢ao

mais intuitiva dos MC e sua relevancia para a oralidade em espanhol.
b) Analise contrastiva entre portugués e espanhol

A andlise contrastiva entre os MC do portugués e do espanhol pode auxiliar os
aprendizes a identificar semelhancas e diferencas entre as duas linguas, reduzindo a ocorréncia
de transferéncias inadequadas. Como observado por Gongalves (2007) e por Akerberg (2012),
muitas das dificuldades enfrentadas pelos brasileiros no uso de MC derivam da suposi¢édo
equivocada de que elementos discursivos de sua lingua materna podem ser diretamente
transpostos para o espanhol sem adaptacdes.

Para evitar esse tipo de interferéncia, é fundamental que os alunos analisem de forma
sistematica o funcionamento dos MC em ambas as linguas. Algumas atividades que podem ser
implementadas incluem:

e Quadros comparativos: Listagem de MC equivalentes em portugués e espanhol, com
exemplos de uso em cada lingua.

e Atividades de substituicdo e adaptacdo: Reformulacdo de dialogos em portugués,
substituindo MC inadequados por equivalentes naturais em espanhol.

e Traducdo reflexiva: Exercicios em que os alunos traduzem trechos dialogados,

ajustando os MC conforme a norma pragmatica do espanhol.
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Essa estratégia favorece a consciéncia metalinguistica e possibilita um aprendizado mais

sistematico e consciente dos MC.
c) Praticas comunicativas contextualizadas

Para que os aprendizes incorporem os MC ao seu repertorio linguistico de forma natural,
é essencial que sejam inseridos em atividades que reproduzam contextos reais de comunicagao.
Como apontam Briz Gomez (1998) e Torre (2018), a oralidade em LE deve ser trabalhada por
meio de préaticas que incentivem a interacao espontanea e a experimentacao da lingua.

Entre as estratégias que favorecem esse tipo de préatica, destacam-se:

e Dialogos simulados: SituagBes comunicativas elaboradas em sala de aula, como
conversas telefonicas, interacbes em lojas ou entrevistas, nas quais os alunos devem
empregar MC para organizar a fala.

e Debates e discussoes: Atividades que incentivam o uso de MC modalizadores (bueno,
claro, por supuesto) para argumentagédo e persuasao.

e Narrativas colaborativas: Construcdo de histérias em grupo, nas quais os alunos
precisam recorrer a MC para dar continuidade ao enredo e organizar a sequéncia dos
eventos.

e Interacdo oral sem script: Conversas espontaneas entre os alunos sobre temas diversos,
estimulando o uso dos MC como estratégia para a fluidez e a coesao discursiva.

Essas atividades permitem que os aprendizes experimentem a lingua em situacdes reais
de interacdo, desenvolvendo ndo apenas seu dominio dos MC, mas também sua confianca na

producéo oral.
d) Uso de atividades ludicas e gamificacdo

A ludicidade tem se mostrado uma técnica eficaz para o ensino de aspectos pragmaticos
da lingua, incluindo os MC. Segundo Pizarro e Silva (2007), jogos e dinamicas incentivam a
participacdo ativa dos alunos e criam um ambiente mais descontraido, reduzindo a ansiedade e
tornando o aprendizado mais motivador.

Jogos como role-playing, jogos de improvisacao, desafios comunicativos e simulagdes

interativas favorecem o uso espontaneo dos MC, pois exigem que 0s alunos recorram a esses

64



elementos para manter a interagéo e estruturar o discurso de forma eficaz. Algumas sugestdes
incluem:

e Jogo de improvisacao (“Sim, mas...”): Um aluno faz uma afirmacao, ¢ o proximo deve
continuar o didlogo usando um MC de continuidade (pues, bueno, entonces) antes de
adicionar uma nova informacéo.

e Escape room linguistico: Os alunos recebem pistas que devem ser resolvidas por meio
da comunicacdo oral, exigindo o uso de MC para coordenar acdes e negociar
significados.

e Jogo das perguntas imprevisiveis: Cada aluno faz uma pergunta inesperada para um
colega, que deve responder utilizando MC adequados para organizar sua resposta (0 sea,
digo, a ver).

Essas atividades contribuem para a internalizacdo dos MC de maneira natural,
permitindo que os alunos adquiram fluéncia enquanto participam de interagcdes dinamicas e
engajadoras.

O ensino de marcadores conversacionais em espanhol como LE requer estratégias que
vao além da simples memorizacao, priorizando abordagens comunicativas que favorecam a
experimentacdo linguistica. A exposi¢do a materiais auténticos, a analise contrastiva, as praticas
comunicativas contextualizadas e o uso de atividades lidicas sdo recursos essenciais para
garantir que os aprendizes incorporem os MC de maneira eficaz e natural.

Ao integrar essas estratégias ao ensino de espanhol, os professores podem contribuir
para gue os alunos desenvolvam uma oralidade mais fluida, coerente e préxima do uso real da

lingua, superando as dificuldades tradicionalmente associadas ao aprendizado de MC.

3. LUDICIDADE NO ENSINO DE LINGUAS

A aprendizagem de linguas estrangeiras exige um ambiente dindAmico e motivador para
que os alunos desenvolvam suas habilidades comunicativas de maneira eficaz. Nesse contexto,
a ludicidade surge como um elemento central no ensino de linguas, promovendo engajamento,
interacdo e experimentacdo da linguagem em situagdes auténticas. Diferentes estudos tém
demonstrado que a inclusdo de jogos e atividades ludicas pode potencializar a aquisi¢do de

competéncias linguisticas, especialmente a oralidade, ao reduzir a ansiedade, estimular a
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espontaneidade e proporcionar um espaco de aprendizagem mais significativo e colaborativo
(Pizarro; Silva, 2007).

Pizarro e Silva (2007) afirmam que a ludicidade no ensino de linguas esta fundamentada
na ideia de que a aprendizagem ocorre de forma mais eficaz quando o aluno esta envolvido em
uma atividade que desperta interesse e curiosidade. Segundo Huizinga (2012), o ludico se refere
a uma atividade estruturada, voluntaria e prazerosa, que segue regras e tem um propdsito
proprio, tornando-se um meio poderoso de desenvolvimento intelectual e social. No campo da
educacdo, Vygotsky (1978) reforca que a aprendizagem acontece de maneira mais natural
quando ha interacdo social e que o jogo desempenha um papel essencial nesse processo,
permitindo que os alunos experimentem a lingua em um contexto menos mecénico e mais
significativo.

No ensino de espanhol como lingua estrangeira (LE), a ludicidade pode ser um recurso
eficaz para incentivar o uso ativo da lingua, ajudando os alunos a desenvolver ndao apenas sua
competéncia gramatical, mas também a fluidez e a naturalidade no discurso oral. Como
apontam Pizarro e Silva (2007), a ludicidade possibilita que os aprendizes se sintam mais
confortaveis ao interagir em um novo idioma, pois o0 jogo cria um ambiente seguro para a
experimentagcdo da linguagem, reduzindo o medo do erro e estimulando a comunicagéo
espontanea.

Dentre os beneficios da ludicidade no ensino de linguas, destacam-se:

e Maior motivacdo e engajamento - Atividades ludicas despertam o interesse dos alunos,
tornando o processo de aprendizagem mais envolvente. Segundo Krashen (1982), a
motivacdo é um dos principais fatores que influenciam o sucesso na aquisicdo de uma
segunda lingua, e o0 uso de jogos pode ser uma estratégia eficiente para manter os alunos
ativos e interessados.

e Reducdo da ansiedade - O medo de errar e a inseguranca ao falar em uma lingua
estrangeira s@o barreiras comuns para aprendizes. A ludicidade contribui para criar um
ambiente mais relaxado, no qual os alunos se sentem mais confortaveis para se expressar
sem receio de serem corrigidos imediatamente (Horwitz; Horwitz; Cope, 1986).

e Desenvolvimento da oralidade e fluéncia - Jogos e atividades interativas incentivam a
producdo oral de forma espontdnea, oferecendo oportunidades reais de interacdo.

Quando bem planejadas, essas atividades exigem que os alunos utilizem a lingua de
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maneira funcional, praticando vocabulario, estruturas sintaticas e estratégias

comunicativas em um contexto auténtico (Silva, 2015).

e Favorecimento da aprendizagem significativa - De acordo com Ausubel (1968), o
aprendizado é mais eficaz quando o novo conhecimento se relaciona a experiéncias
anteriores de forma significativa. O jogo, de acordo com Pizarro e Silva (2007), ao criar
situacOes reais de comunicagdo, permite que 0s alunos associem as estruturas
linguisticas ao contexto de uso, facilitando a retencdo do conteudo.

e Autonomia e experimentacdo linguistica - Jogos permitem que os alunos testem
hipoteses linguisticas e explorem diferentes formas de expressdo sem o0 peso da
formalidade académica. Isso contribui para o desenvolvimento da competéncia
comunicativa e da capacidade de adaptacédo a diferentes contextos de interacdo (Alves;
Bianchin, 2010).

No ensino de espanhol como LE, a aplicacdo de atividades ludicas pode ser
particularmente vantajosa para estimular o uso de marcadores conversacionais (MC), visto que
esses elementos sdo fundamentais para a fluidez do discurso oral, mas nem sempre séo
adquiridos espontaneamente pelos aprendizes. Como demonstrado por estudos sobre aquisicao
de MC (Gongalves, 2007; Torre, 2018), a pratica contextualizada desses elementos favorece a
internalizagé&o e o uso mais natural em interagdes reais.

A seguir, serdo apresentadas algumas propostas de jogos e dindmicas que podem ser
incorporadas ao ensino de espanhol como LE, com foco no desenvolvimento da oralidade e no
uso de MC.

3.1. Jogos e dindmicas no ensino de espanhol como lingua estrangeira

A aplicacdo de atividades ludicas no ensino de espanhol como lingua estrangeira (LE)
tem sido defendida como uma estratégia eficaz para potencializar a oralidade, estimular a
interacdo e favorecer a aquisicdo natural da lingua. No contexto do desenvolvimento da
competéncia comunicativa, 0s jogos desempenham um papel fundamental na criacdo de
ambientes auténticos de comunicacdo, permitindo que os aprendizes experimentem a lingua em
situagcBes menos rigidas e formais (Pizarro; Silva, 2007).

Além de promover engajamento e motivacéo, 0s jogos possibilitam a pratica espontanea

de estruturas linguisticas e a aprendizagem do uso adequado de marcadores conversacionais
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(MC), que séo elementos que contribuem para a fluidez do discurso oral. No entanto, para que
essas atividades sejam eficazes, sabe-se que é fundamental que sejam planejadas de modo a
incentivar 0 uso contextualizado da lingua e estimular a interacdo significativa entre os
participantes.

A seguir, apresentam-se algumas propostas de jogos e dinamicas que podem ser
incorporadas ao ensino de espanhol como LE, com foco no desenvolvimento da oralidade e na

aquisicdo dos MC.

a) Role-playing e simulagdes comunicativas
O role-playing é uma estratégia que permite aos alunos assumirem diferentes
identidades e participarem de interagbes contextualizadas, simulando situacdes reais de
comunicacdo. Essa atividade favorece o uso de MC ao exigir que os aprendizes construam
discursos coesos e fluentes para manter a interacao.
Exemplo de aplicacéo:
e Situacdo: Atendimento em um restaurante. Um aluno desempenha o papel de cliente e
outro, de garcom. O objetivo é realizar um pedido e resolver um problema inesperado
(ex.: a comida veio errada).
e Uso de MC: bueno, pues, vale, a ver, o0 sea, entonces.
O role-playing pode ser adaptado para diversos contextos, como entrevistas de emprego,
reunides informais, interacdes em lojas e situacdes do cotidiano, sempre incentivando o uso de

MC para tornar a conversagdo mais natural.
b) Jogos de improvisacéao

Atividades de improvisacdo exigem que os alunos produzam falas espontaneamente,
sem planejamento prévio, promovendo um ambiente interativo que incentiva a fluidez e a
utilizacdo dos MC. Esses jogos desafiam os aprendizes a responder rapidamente em situacdes
inesperadas, ajudando-os a desenvolver maior confianga na oralidade.
Exemplo de aplicacéo:

e Jogo “Sim, mas...”: Um aluno faz uma afirmacéo e o préximo deve continuar o dialogo
usando um MC antes de dar sua resposta.
o Exemplo de interacéo:

m Al: “Voy a viajar este fin de semana.”
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m  A2: “Bueno, pero antes de viajar, ;has preparado todo?”’
B A3: “O sea, ;quieres decir que necesito revisar mis documentos?”’
O jogo pode ser ajustado para diferentes niveis de proficiéncia, aumentando a

complexidade dos didlogos e das interacgdes.
c) Jogos de tabuleiro e cartas

Jogos estruturados, como tabuleiros e cartas, podem ser utilizados para estimular a
conversacao de maneira guiada, proporcionando desafios comunicativos que exigem o uso de
MC.

Exemplo de aplicacéo:
e Jogo das perguntas imprevisiveis: Elaborar cartas de forma que cada uma contenha
uma pergunta que exige uma resposta elaborada, utilizando um MC.
o Pergunta: “;Cudl es el mejor lugar para vivir?”
o Resposta esperada: “Pues, depende de lo que busques. Si prefieres la playa,
entonces Barcelona es una buena opcion.”
Esses jogos promovem interagdes mais naturais e facilitam a assimilacdo dos MC por

meio da prética continua.
d) Escape rooms linguisticos

Os escape rooms sdo jogos interativos em que 0s participantes precisam resolver
desafios e decifrar pistas para alcancar um objetivo final. No ensino de linguas, essas atividades
incentivam a comunicacao ativa e o trabalho em equipe, exigindo o uso de MC para negociagédo
e coordenacéo entre os participantes.

Exemplo de aplicacéo:
e Contexto: Os alunos sdo “detetives” resolvendo um mistério. Cada pista exige a
resolucdo de um problema comunicativo.
e Uso de MC: a ver, bueno, entonces, 0 sea, pues.
Essa atividade promove a aprendizagem experiencial e favorece a oralidade ao exigir

que os participantes interajam ativamente para alcangcar um objetivo comum.
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A implementacéo de jogos e dindmicas no ensino de espanhol como LE deve considerar
o nivel de proficiéncia dos alunos e os objetivos de aprendizagem. Para que essas atividades
sejam eficazes, recomenda-se:
e Estabelecer regras claras e objetivos comunicativos definidos.
e Incentivar a participagdo ativa e a colaboracéo entre os alunos.
e Adaptar os jogos as necessidades especificas de cada grupo.
e Auvaliar o impacto das atividades na producao oral dos aprendizes.
A inclusdo desses recursos a pratica pedagogica favorece a criacdo de um ambiente de
aprendizagem mais dindmico e interativo, favorecendo o desenvolvimento da oralidade e a

incorporacdo dos MC ao repertorio linguistico dos alunos.

3.2. Desafios na implementacéo das estratégias ludicas

Embora a ludicidade tenha se mostrado uma alternativa eficaz para o ensino de
marcadores conversacionais (MC) no espanhol como lingua estrangeira (LE), sua
implementacdo na pratica pedagodgica nao esta isenta de desafios. Professores frequentemente
enfrentam barreiras institucionais, metodoldgicas e logisticas que dificultam a aplicacdo dessas
estratégias de maneira sistematica e eficaz. Além disso, fatores como o perfil dos alunos, a
resisténcia a metodologias inovadoras e a dificuldade em medir os resultados das atividades
ludicas podem comprometer sua adogdo em sala de aula.

A seguir, discutem-se os principais desafios da implementacdo da ludicidade no ensino

de MC e algumas estratégias para supera-los.

a) Falta de reconhecimento da ludicidade como estratégia pedagdgica séria

Um dos principais obstaculos para a adocdo de jogos no ensino de linguas é a percepc¢ao
equivocada de que a ludicidade nédo se trata de uma abordagem séria de ensino, sendo vista
apenas como entretenimento ou distracdo (Pizarro; Silva, 2007). Muitos professores e gestores
educacionais ainda associam o ensino eficaz a metodologias mais tradicionais, baseadas na
transmisséo direta de conhecimento e na énfase em regras gramaticais e exercicios estruturados.

Possivel solucéo:
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e Sensibilizar professores e instituicdes para a importancia da ludicidade no ensino de
linguas, destacando estudos que demonstram sua eficécia na aquisicao da oralidade e no
desenvolvimento da fluéncia (Pizarro; Silva, 2007).

e Incluir discussdes sobre a ludicidade nos cursos de formacéo docente, enfatizando sua
fundamentacéo tedrica e suas contribuigdes para a competéncia comunicativa.

e Trabalhar com um modelo hibrido, combinando atividades lGdicas com outras

abordagens mais tradicionais, garantindo um equilibrio metodologico.

b) Resisténcia dos alunos a metodologias inovadoras

Pizarro e Silva (2007) assinalam que nem todos os alunos se sentem confortaveis ao
participar de atividades ludicas. Alguns podem perceber 0s jogos como infantis ou como uma
forma de expor suas dificuldades na producdo oral; ou ainda por fatores psicol6gicos como o
cansaco. Essa resisténcia pode ser ainda maior em contextos académicos mais formais ou entre
alunos adultos, que podem preferir abordagens mais convencionais.

Possivel solucéo:

e Apresentar a ludicidade como uma ferramenta de aprendizagem desde o inicio do curso,
explicando seus objetivos e beneficios.

e Adaptar as atividades ludicas ao perfil do grupo, escolhendo jogos que estejam
alinhados ao nivel de maturidade e expectativas dos alunos.

e Criar um ambiente seguro e acolhedor, no qual os alunos se sintam confortaveis para

errar e experimentar a lingua sem receio de julgamento.

c) Limitagdes de tempo e carga horaria

Conforme se vé na realidade de muitos contextos de ensino-aprendizagem, a estrutura
curricular dos cursos de espanhol como LE nem sempre permite a incorporacao de atividades
ludicas de maneira sistematica. Em muitos casos, os professores precisam cumprir um
cronograma rigido de contetdos, o que pode dificultar a inclusdo de jogos e dindmicas que
demandam mais tempo para planejamento e execucao.

Possivel solucéo:
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e Integrar atividades ludicas de forma pontual, utilizando jogos rapidos e de curta duragéo
que possam ser incorporados sem comprometer o andamento do curso.

e Ultilizar estratégias ludicas para revisar conteudos ja trabalhados, otimizando o tempo e
reforcando a aprendizagem de forma interativa.

e Explorar a ludicidade de maneira complementar, incentivando os alunos a praticarem

0s jogos fora da sala de aula, em ambientes digitais ou em atividades em grupo.

d) Dificuldade na avaliacdo do impacto da ludicidade na aprendizagem

Outro desafio é a medicdo dos resultados das atividades ladicas, especialmente no que
diz respeito ao uso dos MC. Como a aquisi¢do desses elementos ocorre de forma gradual e
muitas vezes inconsciente, pode ser dificil avaliar objetivamente se os alunos estdo
incorporando os MC ao seu discurso de maneira mais natural.

Possivel solucéo:

e Criar instrumentos de avaliacdo qualitativa, como gravacOes de interacGes orais antes e
depois da implementacdo das atividades ludicas, para observar a evolucdo do uso dos
MC.

e Utilizar rubricas de avaliacdo que levem em consideracdo a fluidez discursiva e a
presenca de MC na fala dos alunos.

e Propor autoavaliacGes e feedbacks reflexivos, nos quais os préprios alunos analisem sua

evolucgéo na oralidade e no uso dos MC.

e) Falta de materiais didaticos que integrem ludicidade e MC

A maioria dos livros didaticos de espanhol como LE ainda nédo trata os MC de maneira
sistematica (Gongalves, 2007; Nogueira da Silva, 2016; Melo, 2016; Torre, 2016, 2018; Bravo,
2021), tampouco propde atividades ludicas para sua pratica. Isso faz com que os professores
precisem desenvolver seus proprios materiais e adaptar recursos existentes, o que pode
demandar tempo e esforco adicionais.

Possivel solucéo:

e Criar um banco de atividades ludicas voltadas especificamente para o ensino de MC,

permitindo que professores compartilhem materiais e experiéncias.
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e Incentivar pesquisas e publica¢des académicas sobre o tema, fortalecendo a base tedrica
e metodoldgica da ludicidade no ensino de MC.

e Explorar recursos digitais e plataformas de ensino interativo, que oferecem
possibilidades para o desenvolvimento de jogos personalizados e dinamicas

comunicativas.

A implementacédo de estratégias ludicas para o ensino de marcadores conversacionais
enfrenta desafios que vao desde resisténcias institucionais e metodologicas até limitacfes
praticas no planejamento e na avaliacdo da aprendizagem. No entanto, as solu¢des discutidas
mostram que, com adaptacdes e planejamento, é possivel integrar atividades ltdicas ao ensino
de espanhol como LE de forma eficaz, garantindo que os alunos desenvolvam sua competéncia
comunicativa de maneira mais fluida e natural.

Ao superar essas barreiras, os professores ndo apenas promovem um ensino mais
dindmico e motivador, mas também contribuem para uma aprendizagem mais significativa dos
MC, proporcionando aos alunos ferramentas discursivas essenciais para sua interagdo oral na

lingua estrangeira.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo analisou o papel dos marcadores conversacionais (MC) no ensino de
espanhol como lingua estrangeira (LE), destacando sua importancia para a fluidez, coesdo e
naturalidade do discurso oral. Além disso, explorou-se a ludicidade como estratégia
pedagdgica, enfatizando como atividades ludicas podem favorecer a aquisicdo desses elementos
discursivos por meio de interagdes contextualizadas e significativas.

Ao longo da discussao, evidenciou-se que os MC desempenham mudltiplas fun¢des na
comunicacdo oral, organizando a interacdo, regulando turnos de fala, sinalizando atitudes do
falante e facilitando a construcdo da coeréncia discursiva. No entanto, constatou-se que esses
elementos sdo frequentemente negligenciados no ensino de LE, sendo abordados de forma
superficial nos materiais didaticos e pouco explorados nas praticas pedagogicas convencionais.
Essa lacuna resulta em dificuldades para os aprendizes, que tendem a produzir um discurso oral
artificial e excessivamente monitorado, com pausas inadequadas e baixa fluidez.

A introducdo de atividades ludicas no ensino de espanhol como LE revelou-se uma

alternativa eficaz para estimular o uso espontaneo dos MC. Como demonstrado ao longo do
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estudo, os jogos, dramatiza¢Oes e desafios comunicativos criam ambientes auténticos de
interacdo, onde 0s aprendizes precisam recorrer a esses elementos para manter a conversagao.
Além disso, a ludicidade reduz a ansiedade, melhora a motivacdo dos alunos e incentiva a
participacao ativa, aspectos fundamentais para a consolidacdo da competéncia comunicativa.
Entretanto, o artigo também enumerou desafios significativos na implementagdo da
ludicidade no ensino de MC. A resisténcia de professores e alunos a metodologias inovadoras,
a limitacdo de tempo nas cargas horarias dos cursos, a dificuldade de avaliar o impacto dessas
atividades e a falta de materiais didaticos especificos foram apontadas como barreiras a adogéao

dessa abordagem. Para supera-las, sugeriram-se estratégias como:

Sensibilizagdo da comunidade docente e académica sobre a importancia da ludicidade
na aprendizagem de LE.
e Integracdo gradual de atividades ludicas em combinacdo com abordagens tradicionais,
garantindo equilibrio entre inovacdo e cumprimento de curriculos.
e Criacdo de instrumentos avaliativos qualitativos e quantitativos, como gravacoes de
interacdes orais e rubricas de fluéncia discursiva.
e Desenvolvimento de materiais didaticos adaptados, incorporando atividades ludicas que
enfatizem o uso dos MC de maneira sistematica e progressiva.

Dessa forma, este estudo reforca a necessidade de uma abordagem pedagdgica mais
integrativa, que reconheca a ludicidade como um componente essencial para o desenvolvimento
da oralidade e da competéncia comunicativa dos aprendizes. Embora os desafios sejam reais,
hd caminhos viadveis para que os professores incorporem atividades ludicas de maneira
estruturada e eficaz.

Além disso, este artigo abre possibilidades para novas pesquisas na area, especialmente
no que se refere a analise empirica do impacto das atividades ludicas na aquisicdo dos MC.
Estudos futuros poderiam investigar, por meio de experimentagéo e observagao em sala de aula,
quais tipos de jogos sdo mais eficazes para diferentes perfis de aprendizes e como a frequéncia
do uso dessas estratégias influencia a aquisicdo dos MC a longo prazo.

Por fim, reafirma-se que a ludicidade, quando bem planejada e alinhada aos objetivos
do ensino de espanhol como LE, ndo apenas potencializa a aprendizagem dos MC, mas também
transforma a sala de aula em um espaco dindmico, interativo e motivador. Assim, ao integrar

jogos e atividades ludicas ao ensino, o professor possibilita aos alunos uma experiéncia
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comunicativa mais rica e proxima do uso real da lingua, garantindo maior engajamento e uma

aprendizagem mais significativa.
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