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O projeto em questéo visa di-
fundir ainformética educativa no
ambito educacional e integrar
esses ambientes, através de uma
rede de computadores, criando
condicGes para o desenvolvimen-
to da educagdo a distancia.

A DEcADA DE 80

Antes dos anos 80, conhecer
informética era praticamente
impossivel para as pessoas co-
muns. Até essa época a informa-
tica era um privilégio de uma
classe ou grupo de pessoas espe-
ciais. Essas pessoas privilegiadas
viviam cercadas por maquinas
especiais que incutiam em seus
ambientes de trabalho, de lazer
e de aprendizagem realidades e
mistérios futuristicos. Seu custo
exorbitante colocava-os muito
além do alcance da grande
maioria das pessoas. Somente as
grandes corporagdes e 0 governo
desfrutavam do seu uso. Até que
a partir dos anos 8o ocorreram
algumas mudancas e 0s avangos
tecnolégicos vieram transformar
a sociedade moderna. De la para
c& os computadores, que antes
eram geringoncas grandes e de-
sajeitadas, tornaram-se meno-
res, mais potentes e relativa-
mente baratos. Esse conjunto de
mudancas contribuiu para que o
computador invadisse todos 0s
aspectos do dia-a-dia do cidaddo
comum. Sendo assim, um gru-
po de professores desta institui-
¢do vem desde 1989 desenvol-

vendo uma série de atividades
relativas @ melhoria do ensino
através do uso do computador,
fundamentando-se na linha
construtivista e utilizando a pos-
tura do "facilitador da aprendi-
zagem.” Durante todos esses
anos o projeto dedicou-se a
desmitificar e divulgar o uso do
computador, atingindo educan-
dos, professores, pais, direcdes
e coordenacgOes de escolas do
ensino fundamental e médio. Ja
no ensino superior criou
académicos que fizeram o papel
de multiplicadores desses co-
nhecimentos, dando atendi-
mento a criangas oriundas de
escolas de Londrina e regido.
Entendemos neste projeto que
a forma de utilizar o computa-
dor no processo pedagdgico
depende de uma posigéo filos6-
fica, de uma concepcédo de
educacdo e de uma teoria da
aprendizagem conforme descri-
to por HAIDT (1994» p- 281).
A partir desta,reflexdo é possivel
situar a questdo da informatica
e do uso do computador no
presente projeto. Considerada
por SEVERINO (1994, p. 100)
como mediag8o para a constru-
¢éo da condicdo da cidadania e
da democracia, a Educacéo con-
tribui para integrar o ser huma-
no no triplice universo do tra-
balho, da simbolizacao subjetiva
e das relagGes politicas. Entre-
tanto, "a educacdo s6 pode
contribuir para a instauracao da
cidadania e da democracia se seu
investimento se der na dimen-
séo construtiva dessas media-
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GOes”. A Educagdo, manifestacdo
da cultura, depende do contex-
to histdrico e social em que esta
inserida. E parte do processo da
construcdo histérica da existén-
cia humana, desde que seja uma
prética intencionalizada, um
procedimento continuo de
superagdo de um "status quo”,
que instaure formas solidarias de
crescimento, contribuindo pela
sua propria especificidade na
construgdo de um mundo
melhor. AEducacéo, fato social,
precisa ainda ser vista também
sob a ética individual, quando
se pretende aprimorar a perso-
nalidade das pessoas, através do
desenvolvimento de suas
aptiddes e potencialidades. O
educador consciente nédo se
contenta com a rotina pedag6-
gica e com os hébitos escolares
estruturados estatisticamente.
Ao se refletir sobre a préatica
educativa, nossa acédo pretende
ultrapassar essa agdo mecanica,
escolhendo o caminho da
construcédo do conhecimento, da
construgéo do processo ensino-
aprendizagem, da construgao da
educacdo e do homem. Este
projeto fundamenta-se em uma
reflexdo antropolégica, sob a
6tica histérica-social, respeitan-
do os valores da nossa sociedade,
do homem, numa abordagem
epistemoldgica de construcéo do
cophecimento. Sabemos que a
Educacdo Continuada e a Dis-
tancia através de rede comuni-
cacional informatizada a EAD,
como é conhecida a Educagéo a
Distancia, ndo tem sido vistacom
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sua devida importancia, apesar
de ser uma alternativa de se fazer
educagio, e de ser possibilidade
de estratégia complementar a
educacdo presencial. Ja foi vista
com preconceitos e descon-
fianga, mas hoje, apés inimeras
avaliacBes de diferentes experi-
éncias, e com arevolugéo tecno-
légica, esta é considerada uma
opcdo para democratizar a
educagdo. Um aspecto impor-
tante a ser enfatizado é que a
EAD mostra-se "poderosa aliada
no sentido de democratizar a
educagcdo, visto sua abrangéncia,
seja em nlmero de pessoas que
podem ser beneficiadas pela
mesma, seja pela sua penetracéo
em regides mais remotas, onde
ndo existem escolas nem
professores capacitados, seja para
atender seus alunos em locais e
horéarios adequados as suas
possibilidades, seja parapromo-
ver, facilitar, a educacdo
continuada para um numero
maior de pessoas” (NAMPO,
1995). Os trabalhos dentro des-
te projeto estdo em consonan-
cia com a metodologia desenvol-
vida pelos seus membros desde
1989 e atinge alunos do ensino
fundamental e médio, adaptan-
do aulas com a utilizagdo de
computadores sempre permean-
do-se pela postura do Facilitador
de Aprendizagem, postura essa
criada e difundida por Seymour
Papert. Este grupo esta consci-
ente do papel das Universidades
ou do Ensino Superior em
ajudar na funcéo social de divul-
gar e interagir com a sociedade,

a fim de ultrapassarem as formas
arcaicas de abordagem dos co-
nhecimentos ja existentes e de
producdo de novos conheci-
mentos. De mudar também a
forma antiquada da institui¢do
escola relacionar-se com seus
alunos. Para isso adotamos um
processo histérico, dinamico,
ainda em teste e crescimento
dentro do &mbito das inovagdes
educacionais que sdo a imple-
mentagéo de rede de computa-
dores seguida pela Educagdo a
Distancia. Este projeto visa
difundir a informética educativa
no ambito educacional e inte-
grar esses ambientes, através de
uma rede de computadores, cri-
ando condicdes para o desenvolL
vimento da educagéo a distancia.

Dados do projeto

A génese desta acdo proveio da
aprovagdo em 1990, de um pro-
jeto intitulado “Estudo e Apli-
cagdo da linguagem LOGO no
Ensino da Matemética do Pri-
meiro e Segundo Grau” e a par-
tir de 1996, com o projeto inti-
tulado "Informética Educativa &
Educagéo a Distancia” O projeto
estd sendo desenvolvido no
Campus Universitario, Centro
de Ciéncias Exatas. A popula-
cao-alvo engloba alunos do
Ensino Médio e Fundamental
da rede oficial e/ou particular de
ensino. Compde também a
populagao-alvo alunos dos cursos
da Universidade Estadual de
Londrina e professores das redes
publica e privada, bem como
seus orientadores, coordenado-

res, diretores e outras pessoas
afins. O projeto também atende
as escolas, centros de estudos,
CAIG, Usina do Conhecimento
e em outros locais onde houver
solicitagdes, mediante anélise da
viabilidade da proposta. Nos seus
9 anos de existéncia ja atendeu
a: 683 professores através de
cursos; 299 estagiarios acadé-
micos da UEL; 20.500 horas/
usudrio do ensino fundamental
e médio, no Laboratério hoje
denominado "Clube de Infor-
mética” ou "Clube LOGO”;
Possui, hoje, dez professores da
UEL das areas de matematica,
matematica aplicada e quimica
trabalhando ativamente e coor-
denados pela professora Mari-
nez Meneghello Passos. Com
relagdo a comunidade docente
da UEL envolvida nesse pro-
cesso (projeto) desde 1989, em
suas reunides e grupos de
estudos, os efeitos foram indu-
bitavelmente positivos, tor-
nando o grupo coeso e cada vez
mais criativo. A aquisi¢cdo de
conhecimento, em geral, dignos
de nota, os quais vém dando ao
grupo um embasamento que
possibilita a resolucédo dos im-
passes que surgem no dia a dia
do laboratério. Um outro ponto
muito importante que surgiu
foi a criacdo de um projeto de
pesquisa vinculado ao labora-
torio o qual pesquisou o desen-
volvimento cognitivo e afetivo
das criangas que trabalham no
laboratério. A capacitacéo de
monitores nestes anos de
atuacdo do projeto ja atingiu



aproximadamente trés centenas
deles, os quais no final da
capacitagdo encontram-se pre-
parados para desenvolver ativi-
dadesjunto aos educandos, com
uma ferramenta tecnoldgica e
com uma metodologia adequa-
da e propria. A capacitagdo de
mais de 650 professores produ-
ziu efeitos incomensuraveis
pois, através destes cursos o le-
que de pessoas que nos ajudam
e ajudaram a divulgar a introdu-
¢do da informatica na educagio
multiplicou-se de forma impor-
tante. O desenvolvimento de
atividades junto aos educandos
do Colégio de Aplicagéo revela
efeitos dignos de testemunhos
0s quais encontram-se anotados
nos relatérios anuais dos 9 anos
de projeto. O Clube de Infor-
maética nos seus 9 anos de criagéo
jé& atendeu a alguns milhares de
usuarios da comunidade lon-
drinense e da regido, usuarios
estes de faixa etéria entre 8 e 14
anos que foram introduzidos no
uso do computador através de
uma metodologia de ensino-
aprendizagem criada pelo grupo
de professores envolvidos no
projeto e que vem sendo apri-
moradaano a ano. O sucesso do
Clube é tdo grande (sem termos
feito propaganda) que a lista de
espera tem mais de 200 crian-
¢as no aguardo de vaga. A pagi-
na sobre lixo urbano no ende-
reco http://www2-uel.br/pos/
quimica/lixourbano, j& foi con-
sulta por mais de 3 mil pessoas
desde sua publicagdo em 1998-
A pégina tira davidas de mate-

mética que explica de maneira
didatica e simplificada muitos
conceitos matematicos no ende-
rego http ://www.sercom-
tel.com.br/matematica ja foi
consultada por mais de 6000
visitantes. A participagdo da
equipe em eventos criou a
perspectiva ainda maior, para o
desenvolvimento do projeto
envolvendo cada vez mais
discentes da UEL, professores
da Rede de Ensino de Londri-
na e regido, bem como, educan-
dos da comunidade. A participa-
¢d0 em eventos surte o contato
com novas idéias e posiciona-
mento, no que tange as ativi-
dades de Extensdo, e também a
abertura de horizontes para a
divulgagdo da UEL e seus
projetos. Quanto a avaliagdo das
atividades relativas ao projeto
esta ¢ uma atividade essencial
sem a qual a equipe nédo teria
estrutura e capacidade para re-
solver os problemas surgidos no
decorrer destes anos de atuagao.
Os questionarios que nos nor-
teiam na avaliagdo encontram-
se com os membros da equipe
do projeto e também aparecem
muitas vezes exemplificados em
cada um dos relatérios anuais.
Ressaltamos aqui que muitos dos
depoimentos relativos a atuagdo
deste projeto, sdo depoimentos
orais de professores, que lidam
com estas criangas em sala de
aula, informando-nos que as
criangas que s30 nossas usuarias,
mudam o seu comportamento e
tornam-se mais questionadoras
em sala de aula, mudando assim
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0 meio que as circundam. Um
ponto muito interessante no
nosso projeto é que a
rotatividade da populagdo alvo
(criangas, professores e discen-
tes) é anual e a cada ano que
passa a divulgacdo é maior, e
percebe-se que elas atuam na
comunidade & pedido de mu-
dancas e postura.
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