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EDITORIAL
O olhar diverso do design
AUTORIA Esta edi¢do do volume 12 numero 1 de 2025 da Revista de Design,
Breno Tendrio Ramalho de Abreu Tecnologia e Sociedade, talvez seja a edicdo mais ampla e plural

publicada até o momento. Este trabalho continuo, do fortalecimento da
pesquisa em design, e principalmente de sua comunicagdo e divulgacao,

é essencial para o progresso coletivo.

Mais uma vez temos uma edicdo com artigos vindos de varias partes
do Brasil e com recortes locais, mas com espectro global. Além dessa
diversidade de origens, esta edicdo apresenta uma diversidade de areas
e temas relevantes, como: seguranca infantil e de dados, preservagado do
patrimonio, loT, sustentabilidade, experiéncia do usuario, design de
servico, comunicagao cientifica, ONGs, dentre outros. Para além da
multiplicidade de temas, fala-se acima de tudo sobre pessoas e
comunidade, e como trazer melhorias de sua qualidade de vida e das
relagdes estabelecidas com o meio, nos compreendendo como um

grande ecossistema com relagGes complexas.

No primeiro artigo, de Santos e Alencar, denominado “O
Pensamento Rizomatico Aplicado ao Design”, trds uma outra perspectiva

ao design quando atrelado ao pensamento rizomatico de Deleuze e

@ OPEN ACCESS ISSN: 2525-7471 | V12N1 (2025) Pagina | 1



PPG revista design, tecnologia & sociedade
DESIGN
UnB

O olhar diverso do design Abreu

Guatarri, ndo centrado nos artefatos criados e sim nas relagdes, nas

conexdes simbdlicas e semanticas do artefato, expandindo a area.

Em “Andlises dos desafios enfrentados na producdo de moveis
sustentaveis em Macapa: um estudo de caso da movelaria Tucuju”, de
Nascimento e Araujo, apresenta um panorama do desenvolvimento
moveleiro a partir das demandas atuais de sustentabilidade, mas que
ainda apresenta baixa demanda, principalmente devido a desinformagdo
do usudrio e a falta de transparéncia nos processos produtivos. Além
disso, tras alertas em relagdo a dificuldade de encontrar materiais

certificados e a falta de incentivos e politicas publicas.

O artigo de Bueno et al, “Visualidade haptica em museus:
Impressdo 3D como recurso inclusivo para usudrios cegos”, faz uma
investigacdo a respeito da acessibilidade de pessoas cegas em exposi¢coes
e museus, com o intermédio da manufatura aditiva, focando nas

adaptagdes tateis de obras visuais, mostrando-se uma ferramenta eficaz.

Ja em “Anemoia: a comunicagdo visual da juventude do Punk em
relacdo a do K-pop”, os autores Paccanaro e Rosa, mostram o
desempenho politico critico dos atores envolvidos no fendomeno K-pop,
enfatizando as reinvindicagdes politicas dos fas. Para isso, estabelecem
uma relagao entre o movimento Punk dos anos 70 e as manifestagdes do

K-pop, apontando aproximacgdes e distanciamentos.

No artigo seguinte, “Motion Design como suporte ao projeto de um
website imersivo sobre a Terra Média de J.R.R Tolkien”, de Santos e
Mulling, é apresentada uma pesquisa experimental de melhoraria da
percepcdo da experiéncia dos usudrios, por meio de uma investigacdo da
relacdo entre Motion Design e experiéncia do usuario (UX). Ambas as
areas contribuem para o desenvolvimento de uma interface de um

website imersivo baseado no universo da Terra Média de J.R.R Tolkien,
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apresentando estratégias de animagao de cendrios e componentes da

interface.

De autoria de Rossi, Ribeiro e Bruscato, o artigo “Evolugdo
tecnolégica de ferramenta: o caso do desenho”, mostra o processo
evolutivo de uma ferramenta essencial no design, o desenho. O artigo
apresenta o processo construtivo dessa ferramenta até os dias atuais,

com a inser¢ao dos computadores, softwares e inteligéncia artificial.

O sexto artigo de Arduino e Silva, denominado “Divulgacao cientifica
do Design para todos: apresentacdo do projeto Design (cons)ciéncia”,
mostra um projeto experimental de uma plataforma de divulgagdo
cientifica denominada “Design (cons)ciéncia”, que une ciéncia,
sociedade, design e comunicacdo. A pesquisa mostra a importancia da
divulgacdo cientifica, de maneira a tornar o conhecimento em design,

uma informacao acessivel para a sociedade.

Em seguida, o artigo “O design de servigos como ferramenta para
promocao de inovagdo social no terceiro setor”, de Teixeira et al., realiza
uma pesquisa em profundidade com ONGs e mostra como o design de
servigo é uma ferramenta importante para a promog¢do da inovagao
social, alinhado com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel. O
artigo demonstra que apesar disso, as ONGs enfrentam uma diversidade
de problemas, como a dificuldade de compreender e adotar o design de

servico como estratégia.

Ainda falando sobre design de servigos, o artigo “Design de servigos:
estudo de caso do Instituto Refazer”, de Ariel, Freitas e Matos, mostra
por meio de um estudo de caso do Instituto Refazer, uma organizacao
que atende familias em situacdo de vulnerabilidade, como o design de
servico pode potencializar a entrega de valor e gerar impactos positivos

a cultura organizacional. Os resultados apontam a importancia de um
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melhor alinhamento da equipe e a necessidade de estruturacdao de

processos internos.

O artigo seguinte, denominado “Seguranca Infantil: uma Revisdo
Sistematica do Processo de Design e Avaliacdo de Produtos para
Criancgas”, de Santos e Correia, mostra um problema real de morte de
criancgas por sufocagdo ou intoxicagdo com brinquedos. O artigo trata-se
de uma revisdo da literatura com foco no processo de design e avaliagdo
de produtos para criancgas. O estudo aponta que faltam mais estudos na

area, mas os existentes fornecem métodos aplicaveis a esta industria.

J4 em “Andlise do cenario representacional da loT no cotidiano:
Episédio Atendimento Automatico ao Cliente”, de Pinheiro, Lima e
Santos, faz uma analise reflexiva sobre impactos da loT e quais mudancas
ela pode ter para a sociedade. Por meio de uma analise comentada, sdo
levantados questionamentos que podem auxiliar no debate a

preservagao de dados e a responsabilidade das empresas de tecnologia.

“Cendrios goianienses: a criacdo de uma aventura solo como meio

|ll

de valorizacado cultural”, de Almeida e Olivieri, trata do desenvolvimento
de uma aventura interativa para o publico infantil. O projeto une
elementos histdricos, culturais e ecoldgicos da cidade de Goidnia com o
intuito de promover a valorizacdo do patriménio e a conscientizacdo

socioambiental no publico.

Goiania também é o cenario do artigo seguinte, denominado
“Recriando Tereza Bicuda: o processo de transformac¢do da lenda goiana
e o relato de experiéncia na construcdo de personagem”, de Santos e
Badan. O artigo trata do processo de criacdo mais contemporaneo e
coerente da personagem Tereza Bicuda, que apresenta diversas versdes
narrativas no imaginario popular, de maneira a alinhar a histéria e

proporcionar uma visdao mais sélida da personagem.
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No ultimo artigo, “Design para fabricacdao digital: Diretrizes para
reduzir impactos na produgao de objetos Flat pack”, de Magalhdes e
Alves, aponta como a forma de projetar em design de produto se
modificou com o tempo e precisa ser estudado mais profundamente.
Neste caso especifico, o texto andlise a producdo de design flat pack,
principalmente no que diz respeito ao aproveitamento de retalhos e
sobras de materiais. Assim, a pesquisa estabelece diretrizes projetuais
que minimizem desperdicio como estratégia para um design mais

sustentavel.

Dentre tanta diversidade de temas, vemos como a publicagdo de
periddicos em Design, pode reunir uma série de pesquisas relevantes
para tornar a vida das pessoas, suas relacdes e a integracdo com o

espaco, mais eficiente e melhor.

Boa leitura!
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