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Esta edicdo do volume 11 namero 2 de 2024 da Revista de
Design, Tecnologia e Sociedade apresenta uma grande
diversidade de temas de pesquisa, desde trabalhos relacionados
ao design de moda, interiores, desenvolvimento de jogos,
acessibilidade, discussbes de género, desenvolvimento
tecnoldgico, fatores culturais relacionados ao design, dentre muitas
outras areas e temas. Destaco principalmente os trabalhos feitos
em duplas ou grupos, feitas coletivamente e buscando resultados
de grande impacto ndo somente a sociedade, como também a
natureza.

Esse desenvolvimento coletivo e em busca de melhorias a
qualidade de vida das pessoas e do planeta é o que tem
incentivado tantos pesquisadores a atuarem no design, focados
nas contribuicdes coletivas e nao feitas por apenas uma pessoa,
mas por grupos de pesquisadores engajados.

E esse espirito de coletividade, que permite também que
projetos como o desta revista permanecam atuantes e presentes
na comunidade, pois ela € feita por varios, desde os editores, aos
avaliadores, os pesquisadores e escritores, e vocés leitores, que
buscam aqui algumas respostas, inspiracdes e fontes importantes
sobre a pesquisa em design no Brasil.
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O artigo de abertura do segundo numero de 2024 denominado
“Design centrado no usuario e ergonomia de concepcao para o
desenvolvimento de sistemas avancados de assisténcia ao
motorista”, de Sandor Pereira, lara Castro e Réber Botelho, aborda
como pensar a automacdo e a tecnologia aplicada em carros,
mostrando que por meio do design centrado no usuario e a
ergonomia de concepcéo, pode-se direcionar melhor a prospeccao
tecnologica de Sistemas Avangados de Assisténcia ao Motorista.

Jé o artigo de Marcos Oliveira, denominado “O papel do design
de moda na promogdo da igualdade de género” nos mostra
evidéncias de como a moda desempenha um papel crucial na
cultura e influéncia discuss6es de género, debatendo como a moda
reforcava estereétipos antigamente, mas ultimamente tem alterado
0 seu papel para ser uma promotora de mudancas sociais positivas
pela igualdade de género.

O terceiro artigo “'Who fo Trust?: Antecedents in fashion
consumption endorsed by digital influencers’ de italo Dantas, Aline
Freire, Marcelo Curth, Livia Solino e Layla Mendes, também esta
localizado na esfera do design de moda, mas com uma abordagem
mais voltada para o consumo. A pesquisa busca elucidar, como a
moda influencia a compra pelo consumidor e principalmente, qual
o papel do influenciador digital na escolha de produtos.

O quarto artigo, de alguma maneira estabelece uma conexao
com o anterior, mas desta vez focando em uma rede social
“Instagram: uma interface multiplataforma de trabalho para
criadores de contetdo” de Rodrigo Ramos, Delcio Pereira e Giselle
Merino. O objetivo do artigo € entender a atuacdo de um novo
profissional deste mercado, o Criador de Contetdo Digital, que
apresenta uma demanda cada vez mais crescente e que nao
necessariamente € desempenhada por designers de formacao.

O artigo seguinte ja apresenta um foco na area de design de
interiores e mobiliario, particularmente “Padrbes de design de
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mobiliario e de composi¢do de quarto infantil” de Julia Soares e
Carlos da Costa. O artigo tem como objetivo identificar os padrbes
de mobiliarios infantis e a composicao dos respectivos quartos de
bebés e criangas na cidade do Rio de Janeiro. As andlises revelam
quais s80 0S equipamentos essenciais, aspectos estéticos, a
influéncia sociocultural e o desenvolvimento de mdveis ladicos e

funcionais.

De autoria de Mdnica Barbosa e Mirella Migliaria, o artigo
“Uma metodologia de desenvolvimento para um jogo de educacao
corporativa’, apresenta os métodos da ergonomia informacional
aplicados no desenvolvimento de um jogo de cartas para educacao
corporativa denominado Conversas Produtivas, mostrando desde
0 processo de criagdo do conteudo e da programacao visual do
jogo até seu teste em grupos focais e possiveis melhorias.

O artigo “Linhas do patriménio do Rio de Janeiro: proposta de
redesign para uma bolsa porta bengala” de Eliana Calegari, Glauce
Arder e Décio de Castro, € um relato do desenvolvimento do
redesign de uma bolsa porta bengalas, que incorpora também
estamparia manual inspirada no patrimodnio arquiteténico do Rio de
Janeiro, desenvolvida por um estudante cego do Curso Técnico em
Artesanato do Instituto Benjamin Constant. O artigo € um excelente
relato técnico com todas as etapas de desenvolvimento do produto,
além de prezar pela acessibilidade e inclusdo desde as ideias
iniciais do produto ao artigo em si.

O oitavo artigo publicado também trata de jogos sérios, mas
dessa vez com foco na promocdo do bem-estar de pacientes
oncopediatricos. “Jogos sérios para a atencdo ao cancer infantil:
uma revisdo sistematica da literatura” de Carmen Copetti, Lendro
Tonetto, Alana Lampert, Gabriel Marques e Luiza Soares, tem
como objetivo mapear as pesquisas sobre jogos sérios no
tratamento do cancer infantil, por meio de uma reviséo sisteméatica
da literatura, destacando a construcdo dos jogos, seus impactos
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fisicos e psicossociais, instrumentos de avaliagdo, origem dos
estudos e financiamentos.

O pendltimo artigo, “Design e cultura: o perfil das marcas
graficas de grupos de bumba-meu-boi ludovicenses (Sotaque da
Baixada)” de Victtor Fonseca e Karoline Guimaraes, mostra a
riqueza e tradigcdo do povo ludovicense, por meio da andlise das
marcas graficas dos principais grupos de bumba-meu-boi, com
énfase no Sotaque da Baixada, da grande ilha de sédo Luis. Os
resultados mostram como as marcas tem uma forte ligacdo com a
vivéncia de cada grupo, a conexdo com o sotaque e a originalidade
ancestral.

Por ultimo, o artigo “O Ecodesign e sua aproximag¢ao ao campo
da Ciéncia, Tecnologia e Sociedade” de Silvia Corréa e Cidoval de
Sousa, discute as relagfes entre design e a Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade, refletindo sobre as questbes socioambientais no
desenvolvimento de produtos sustentaveis. Os resultados
mostram uma grande aproximagdo entre as duas areas,
principalmente nas inovagfes tecnologicas que impactam a
sociedade.

Espero que a leitura dos artigos seja inspiradora e auxilie
outros pesquisadores a continuarem e aprofundarem seus
trabalhos relacionado ao design em interagdo com as mais
diversas é&reas, promovendo um avanco social, cultural e
tecnolégico.

Boa leitura!l
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