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A Revista Design Tecnologia e Sociedade é uma revista que busca
sempre trabalhar com uma diversidade de temas relacionados ao
design e sua interacdo com multiplas areas. Nesta primeira edi¢cao
de 2024, temos artigos oriundos de varios lugares do Brasil, entre
universidades publicas, institutos federais e instituicdes privadas
das cinco regides do pais.

Os temas sé@o os mais variados, desde abordagens tedricas a
tedrico-praticas que passam pela teoria Affordance e o design
especulativo; reaproveitamento de materiais téxteis da industria de
bonés para producdo de novos produtos de design de moda; a
nomenclatura da profissdo e a atuacdo em 6rgaos governamentais;
uso de tecnologias assistivas para melhorar a comunicacdo de
pessoas com Transtorno do Espectro Autista; um livro como inspiracao
para criagdo de colecdo de estampas para ceramicas que permeiam o
significado de sagrado e seus simbolismos; o rompimento trazido pela
pandemia e o papel do design no século XXI; o uso de realidade virtual
e aumentada no tratamento de pacientes com paralisia cerebral; e a
criacdo de método para a execucao das atividades de engenharia de
requisitos no desenvolvimento de software.
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O artigo de abertura, “A teoria do Affordance no design especulativo e transumanismo do
filme A vigilante do amanh&: ghost in the shell” de Fabio Espindola da Universidade
Presbiteriana Mackenzie, trabalha os conceitos de Affordance e de transumanismo por meio da
andlise do filme "A Vigilante do Amanhé&: Ghost In The Shell" (Sanders, 2017), com a finalidade
de compreender como o conceito de Affordance pode colaborar com a criagdo de artefatos
especulativos, a partir de uma narrativa audiovisual com cenario permeado pelo transumanismo.

Em “O desenvolvimento de uma peca de vestuario a partir de residuos téxteis — bonelaria”
de Marcos Oliveira, Elane Medeiros e Milene Macédo do Instituto Federal do Rio Grande do
Norte, vemos um tema recorrente dos impactos ambientais da industria de moda. A pesquisa
gue utiliza restos de materiais da producao de bonés, mostra como podemos ressignificar esses
tecidos por meio do design de moda, para a producdo de corsets, diminuindo desperdicios e
descartes de residuos solidos na inddstria.

J& o artigo “Desenhista Industrial e Comunicador Visual: a homenclatura das carreiras na
Prefeitura Municipal de Curitiba desde 1991"de Aulio Zambenedetti, Ronaldo Corréa e Ken
Fonseca, da Universidade Federal do Parana, apresenta como tematica um problema recorrente
da nomenclatura das carreiras de Desenhista Industrial e Comunicador Visual no ambito da
atuacao destes profissionais em instituicbes governamentais, neste caso em especifico na
Prefeitura Municipal de Curitiba, e a possibilidade de alteracdo do nome para Designer.

O artigo “O uso da Realidade Aumentada e Virtual para o desenvolvimento de Habilidade
Cognitivas de pessoas com Transtorno do Espectro Autista: Uma Revisdo Narrativa’de Juliana
Pompeu, Vitéria Aradjo, Bruno Garavito, Emanuela Souza e Claudete Ruschival, da
Universidade Federal do Amazonas, realiza uma revisdo narrativa da literatura sobre
Tecnologias Assistivas que utilizam Realidade Aumentada e Realidade Virtual para aprimorar e
melhorar um dos desafios que a pessoa com Transtorno do Espectro Autista pode ter na vida
adulta, a comunicagéo, e 0s obstaculos a interagéo social.

Na pesquisa “A valorizacdo da fé: o design de superficie a partir do livro O sagrado” de
Mateus Vilela e Elen da Soler, da Universidade Federal da Paraiba, tras por meio do design de
superficie, como uma inspiracdo em um livro pode se transformar em uma colecao de estampas
para ceramica, unindo o conceito de sagrado a potencialidade de comunicac¢do proporcionada
pela estamparia.
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Dando sequéncia, o artigo “Design, informacédo e o fim do século da tecnologia” de
Guilherme Silva e Tiago Silva, da Universidade de Brasilia, tem por objetivo estudar o papel do
design nesse processo chamado “fim do século da tecnologia” apés a pandemia de Covid-19,
mostrando o papel do design perante a tecnologia, como a pandemia marca esse rompimento
e 0s seus impactos para o campo do design e quais seriam as abordagens de design que nos
levam para um caminho distinto no século XXI.

No artigo “O uso da Realidade Virtual e Aumentada como Tecnologia Assistiva para o
tratamento de pessoas com paralisia cerebral: Uma reviséo integrativa da literatura” de Marya
Syllvia dos Anjos, Fabianno Palheta, Igor Sousa, Emanuela Souza e Claudete Ruschival, da
Universidade Federal do Amazonas, tem como objetivo avaliar como sdo usados atualmente a
Realidade Virtual e a Realidade Aumentada no tratamento da Paralisia cerebral. A pesquisa
realizada utilizando-se Revisdo Integrativa da literatura, aponta que o Design de Servico € o
meio para planejar e organizar esse sistema para a interacdo de dados entre os profissionais de
saude e o paciente.

Por fim, o artigo “O Método ASAP para a condugcdo das atividades relacionadas a
engenharia de requisitos no desenvolvimento de software” de Samar Reis e Ramon Narcizo, da
Universidade Federal Fluminense, tem como objetivo desenvolver um método para a execucao
das atividades de engenharia de requisitos no desenvolvimento de software, capaz de integrar
as perspectivas e caracteristicas das abordagens ageis de desenvolvimento. Os resultados
encontrados podem servir como guia para profissionais que buscam aprimorar suas praticas de
engenharia de requisitos e desenvolver softwares de alto desempenho e alinhados as
necessidades dos usuarios.

Esperamos que os artigos desta edicao tragam uma ampla diversidade de conhecimentos, que
possam colaborar com as pesquisas que tem sido desenvolvidas atualmente nas universidades do
pais e fora delas, com uma pluralidade de recortes, metodologias e pontos de vista.

Boa leitura!
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