Apresentacao

Fatima Aparecida dos Santos

Apresentamos aos pesquisadores e leitores da area de Design e areas correlatas o
segundo nimero da publicacdo Revista de Design, Tecnologia e Sociedade. Este nimero
congrega os textos de alguns dos pesquisadores que participaram do | Seminario de
Pesquisa em Design, Tecnologia e Sociedade realizado na UnB em dezembro de 2014.

Os textos elencados para comporem este volume reinem a experiéncia de pesquisadores
como o professor Luis Carlos Paschoarelli e seu grupo de pesquisa em Ergonomia
sediados na Unesp-Bauru, a professora Luciane Maria Fadel da UFSC, a pesquisadora
Andrea Castelo Branco e Marcelo Judice egressos do doutorado da Aalto University sob
orientacéo do professor llpo Koskinen, bem como, o resultado parcial de algumas pesquisas
de mestrado em curso no Programa de Péds-Graduagao em Design da UnB.

A pesquisa em Design quebra paradigmas a medida em que consegue construir
conhecimentos tanto especificos quanto em correlagdo com outras areas do saber. Neste
namero a Revista de Design, Tecnologia e Sociedade procura tangenciar as investigagcoes
em Design com abordagens de pesquisa que dialogam com areas como a saude publica,
ergonomia, andlise de dados, cidade e tecnologia.

No artigo artigo Design for Vunerable community: the Oppressed point of view propde-se
importante papel do design em uma atuac¢éo multidisciplinar dentro da Comunidade Vila

do Rosario, no Rio de Janeiro. Os investigadores co-desenvolveram, junto a comunidade,
ferramentas simples por meio das quais habitos poderiam ser modificados. A comunidade
tinha elevado nimero de casos de tuberculose e, por meio de uma estratégia de
aproximacao, desenvolveu-se mecanismos de pertencimento, expressao e empoderamento
da populagéo local que fizeram com que 0s mesmos tornassem participantes efetivos das
politicas de saude para erradicacéo da tuberculose. A investigagdo mostra como o design
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inserido dentro de a¢des multidisciplinares pode efetivamente melhorar a qualidade de vida
de populacédo em situacdo de vulnerabilidade.

A abordagem das relac¢des tecnoldgicas também ocorre no artigo Coletividade e Tecnologia:
um estudo sobre questdes de acesso e uso dos espacos da cidade. O texto escrito por
Daniela Pereira Barbosa, sob orientacao de Marisa Mass, constréi a partir de indices

do coletivo no espaco digital uma importante anélise dos modos de pertencimento e
democratizacéo do espaco urbano na cidade de Brasilia e, propde ainda uma analise
reversa que revela que os espacgos de exclusao nos espacos digitais ocorrem em mesmo
ndmero que no espago fisico.

Os professores Luis Carlos Pascoarelli e Fausto Orsi Medola e o discente Gabriel Henrique
Cruz Bonfim trazem uma reflexdo acerca do Design, da Ergonomia, dos métodos de
pesquisa, da friccdo entre pesquisas qualitativas e quantitativas e da importancia de ambas
para a construcéo de conhecimento em design. Apresentam as contribuigdes das pesquisas
realizadas na Unesp-Bauru, PPG Design, para a subarea do Design Ergonémico.

Jé a discente Silvia Karla de Oliveira Saraiva sob orienta¢é@o da professora Marisa Mass
apresenta um texto sensivel sobre os transitos realizados por artefatos materiais na
dindmica da cultura. A pesquisadora aborda o uso da “Cadeira de Macarrao” como movel
popular presente nas casas brasileiras especificamente como mobiliario das varandas do
norte e nordeste do pais. Ela busca por indices sobre as origens do costume, a apropriagao
do material e técnica do design funcionalista e a migracao dos materiais e desenho da
cadeira até o uso atual.

A usabilidade, considerando a experiéncia do usuario ou a UX ¢é abordada em dois dos
artigos apresentados neste nimero: Desafios do design experiencial autoria de Luciane
Fadel e; Organizando big data gerado colaborativamente — um estudo de caso do
Infogréfico do tipo Linha do tempo do Marco Civil da Internet autoria de Adriana Meireles,
Rogério Camara e Virginia Souto. Fadel aborda o tema tomando como ponto de partida
a Experiéncia do Usuério, considerando interface, emogédo, acimulo de informagdes

e adaptacOes cognitivas necessarias para a apreensao da informacédo em um mundo
medido em terabytes. Ja a discente Adriana Meireles e os professores Rogério Camara e
Virginia Souto abordam o tema tendo como ponto de partida o Marco Civil da Internet. A
visualizacdo de dados, a condi¢cdo de informacgéo disposta em interface, a construcéo de
infografia sdo ponto de partida para o experimento relatado no artigo apresentado.
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Os seis artigos sdo uma amostra da diversidade de temas abordadas no | Seminario

de Pesquisa em Design, Tecnologia e Sociedade ocorrido na Universidade de Brasilia
em Dezembro de 2014. Sabe-se que a pesquisa em Design no mundo sao recentes e

o primeiro doutorado nesta area no Brasil ainda ndo completou a sua primeira década.
Por outro lado os pesquisadores em design ja compreenderam a importancia do didlogo
com outras areas do conhecimento e perceberam o modo como elas potencializam as
investigacOes apresentadas nesta revista.

Como sintetizador e organizador da cultura material, o design e seus processos conferem
forma ao cotidiano e as pesquisas em design permitem entender ndo apenas essas
formas mas as relagGes tragadas por elas com os habitos humanos, com as novas
interfaces, com as relacdes entre as novas tecnologias de interfaces e comunicagéo e,

o dia a dia dos usuarios. Assim, as pesquisas hora apresentadas abordam parte dessas
dindmicas procurando na diversidade dos temas apresentados apreender diferentes
pesquisas e seus resultados.

Espera-se que este segundo nimero da Revista seja a semente do terceiro, quarto, quinto
e continuos nimeros nos quais a premissa maior seré a divulgacdo de conhecimento.
Espera-se igualmente que este veiculo seja sempre um espago democratico de divulgagao
dos conhecimentos em design.

Essa tematica desdobra-se em duas linhas de pesquisa: Design, Cultura e Sociedade; e
Design, Informacéo e Inovacao. Elas procuram investigar as areas de comunicagao visual,
design educacional, design de midias digitais, design de interacéo, design de servicos,
producdo e gestdo da informacéo, tecnologias da informacgédo e da comunicacdo. Dessa
forma, realizam analises e propostas sobre as dimensdes estético, simbdlica, poética e
socioculturais do projeto de design, voltadas especialmente para os problemas da regido
centro-oeste.

Desse modo, este periddico inicia a publicacéo dos estudos e debates sobre as teméticas
acima. Com a colaboragéo e a dedicacéo de todos, espera constituir-se em um veiculo ativo
e participativo para divulgar e fertilizar as pesquisas sobre design, particularmente na regiao
centro-oeste, contribuindo para o avango e modernizagdo da economia e das sociedades
regional e nacional.
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