O projeto grafico da Revista Fraude: cooperacao
didatica entre Comunicacao e Design

Fatima Aparecida dos Santos, Fabio Sadao Nakagua

Este é um artigo sobre a construcdo de um projeto grafico para revista impressa. A Revista
Fraude é produto do programa de tutoria da Faculdade de Comunicacédo Social da UFBA e, por
isso, sua elaboracéao é resultado de pratica pedagégica. Ainda que sem definir procedimentos
didaticos, na elaboracao da revista foram aplicadas didaticas como: aprendizado por resolucao
de problemas, aprendizado por elaboracdo de projeto e co-design. Como resultado obteve-se
um projeto grafico que melhorou efetivamente a relacdo verbo visual da revista e com isso
permitiu maior fruicdo das leituras ofertadas.

Palavra-chaves: Projeto Editorial, Didatica, Diagrama, Significado.

The graphic design of Revista Fraude: didactic cooperation between Communication and Design
This is an article about the construction of a graphic design for a print magazine. Revista Fraude is the
product of a mentoring program from the School of Social Communication at UFBA, and therefore its
development is the result of teaching practice. Although didactic procedures were not defined, in the
journal preparation teaching practices were applied, such as learning by problem solving, learning by
project design and co-design. The result was a graphic design which effectively improved the visual-
verbal relationship of the magazine, and it allowed greater enjoyment of the offered readings.
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Introducao

No presente artigo se relata a experiéncia da parceria entre o Curso de Comunicagao
Social da UFBA (Universidade Federal da Bahia) e o Curso de Design da UnB
(Universidade de Brasilia) através do trabalho dos professores autores: Fatima Aparecida
dos Santos e Fabio Sadao Nakagwa.

O design grafico e o jornalismo impresso sao parceiros de longa data na fungdo de produzir
leitura agradavel e significativa. Entretanto, muitas vezes, na ansia de formar egressos
independentes, as faculdades tanto de comunica¢do como de design ndo promovem a
relacdo necesséria entre os estudantes das duas areas. Ora, nem € possivel produzir um
bom design grafico editorial sem texto bem como texto impresso sem design grafico.

Muitos sdo os erros incorridos na producéo de revistas: dissociagéo texto imagem; desprezo
das condicdes de legibilidade; desconhecimento de modos de hierarquizar informagées;
escolha inapropriada de paleta de cores, de sistemas cromaticos e falta de balanceamento
de claro e escuro; constantes alteragfes na diagramacao que resultam na perda da
identidade do impresso; e, o desconhecimento dos processos de impresséo e acabamento.

Tanto na Universidade de Brasilia quanto na Universidade Federal da Bahia os cursos de
Comunicacgéo Social e Design pertencem a unidades académicas diferentes. O curso de
Comunicacgéao faz parte, em ambas instituicdes, da Faculdade de Comunicagdo Social, e
0 curso de Design pertence ao Instituto de Arte. Tal distanciamento nubla o fato de serem
areas profissionais préximas que possuem pontos de intersegdo, especificamente na area
gréfica e editorial.

Na Universidade de Brasilia o PPI - Projeto Pedagdgico Institucional favorece o transito
interdisciplinar dos estudantes ja que pelo menos 30% dos créditos devem ser feitos em
outros cursos. O curriculo do curso de design da UnB possui disciplinas obrigatérias na
Faculdade de Comunicacao, algumas optativas e o aluno ainda pode investir créditos

de livre uso singularizando a sua formagao. Ja a area de Comunicagao, possuiu Diretriz
Curricular Nacional com maior definicdo de objetos de estudo sendo que o ensino de design
gréafico é optativo em muitos cursos e em outros se quer existe. A FACOM/UFBA oferta a
disciplina de Programacao Visual, Fotografia, Computacdo Grafica e Quadrinhos como
optativas e todas ministradas na propria unidade.
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Outra oportunidade para o aluno aprender é o PET (Programa de Educacéo tutorial). Criado
em 1979 pela Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)

e em 1999 passou a ser gerenciado pela Secretaria de Educacédo Superior (SESu) do
Ministério da Educacéo (MEC). O PET (Programa de Educacao Tutorial) é direcionado a
graduacdo, visa contribuir com formag&o académica dos estudantes envolvidos e diminuir
as distancias entre a Universidade e a comunidade externa. O Programa financia varios
grupos de estudantes de universidades brasileiras publicas e privadas, que tém como tutor
um professor designado pela unidade e realizam diferentes atividades extracurriculares,
todas tendo como base a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extenséo.

O PETCom/UFBA conta com laboratorio préprio, equipado com armario, sofés, cadeiras,
mesas, computadores e material de estudo. Nele os estudantes se relinem e desenvolvem
seus trabalhos. Eventualmente o PETCom também conta com o laboratério de informatica
da FACOM para a realizagéo de oficinas e reunides de diagramagéo e producéo.

O PETCom/UFBA atualmente é composto de doze alunos bolsistas e tem como tutor o 65
professor Fabio Sadao Nakagawa. Os bolsistas desenvolvem suas atividades em horario

complementar & graduagao. Promovem elaboracéo de reportagens, cobertura e produgao

de eventos, oficinas de interesse para outros estudantes, discussdes académicas, mantém

um site, e por fim, sdo os responsaveis pela elaboracao, publicacao e langamento da

Revista Fraude.

A Fraude é uma revista experimental de jornalismo cultural, criada em 2004. Tem como
principal linha editorial a abordagem das manifestacdes artisticas e culturais que ocorrem
na cidade de Salvador. Seu nhome é a0 mesmo tempo um enigma e também uma &cida
critica a ideia de novidade, originalidade e ineditismo, presente principalmente nos meios
de comunicagao e na cultura, conforme foi divulgado no editorial do primeiro nimero da
revista, que afirma que “o novo é uma fraude — mas a Fraude ndo quer ser o novo. Entdo,
0 que é a Fraude?” (EDITORIAL FRAUDE #1, 2004, p.3).

No segundo semestre de 2012 o professor Fabio Sadao Nakagawa entendeu que era
necessario maiores conhecimentos sobre design gréafico para que a publicagdo pudesse
ser impressa. Foi desta necessidade que nasceu a parceria entre os Cursos de Design/
UnB e Comunicagao/UFBA. Inicialmente foi proposto uma oficina com o objetivo de
modificar pontos especificos relacionados a diagramacéo. Posteriormente, a partir da sua
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décima primeira edi¢cdo, comemorando os seus dez anos de publicacao, a revista ampliou
a tiragem de mil para dois mil exemplares e passou a ser inteiramente impressa em cores
oportunizando a elaboragdo de um novo projeto gréfico.

Vencedora em 2012 na categoria Revista Impressa do prémio Exposicdo de Pesquisa
Experimental em Comunicacgéo (Expocom), oferecido pela Sociedade Brasileira de Estudos
Interdisciplinares da Comunicacao (Intercom) e principal produto do Petcom, com tiragem
entre 500 e 2000 exemplares, distribuicdo gratuita, a Revista Fraude tem periodicidade
anual e o seu publico-alvo principal é composto por estudantes de graduacao de ambos os
sexos, na faixa etaria entre 18 a 25 anos.

Este artigo versara sobre 0s processos, praticas didaticas, oficinas e trocas que foram
necessarias para a criacdo de um novo projeto grafico para a Revista Fraude. Entendeu-se
que era necessario a promocao de atividades didaticas com a finalidade de sensibilizar os
estudantes quanto a importancia de tal renovacgéo.

Encontro grafico e diagndstico

Em Margo de 2013 ocorreu a primeira interagdo de design junto ao PETCom/UFBA. A
preocupacéo inicial foi diagnosticar quais conhecimentos os bolsistas possuiam, como
reconheciam elementos de projeto grafico e como conseguiam sintetizar os conceitos

em visualidade. Para tanto foi feito uma roda de conversa na qual os participantes

se apresentaram, falaram de suas func¢des na producéo da revista e analisaram uma
imagem de péagina dupla projetada. Percebeu-se que a turma tinha bom conhecimento

de diagramacao e uso de software mas ndo conseguiam articular os elementos de modo

a resultar em uma identidade grafica. Também ndo conseguiam relacionar a quantidade

de caracteres ao espago necessario para a diagramagao da revista e por esse motivo,
algumas matérias resultavam em muitas colunas de texto, variacdo do tamanho de margem,
auséncia de imagens ou com boas fotografias ocupando menos de um terco da largura da
pagina, tudo isso na tentativa de incluir matérias longas em espaco reduzido. A variagao

da quantidade de caracteres por matéria também fazia com que a mancha gréfica variasse
muito e juntamente com o uso de texto justificado promovia fadiga visual no leitor. Outra
limitag&o apresentada pelos estudantes foi a necessidade de imprimir o miolo da revista com
uma Unica cor o que eles consideravam ser apenas o preto. Nesse sentido foi explicado a
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eles que poderiam utilizar qualquer uma cor e que o custo de produgdo seria 0 mesmo e,
mesmo essa cor, poderia variar de porcentagem em uma escala tonal.

A auséncia de conhecimento sobre o0s processos gréaficos e impressdo de cores fazia com
que as reportagens tivessem um grande contraste entre o preto e o branco e, muitas eram
as matérias que utilizavam letra branca sobre o fundo preto (Figura 1).

Figura 1. Pagina dupla da Revista Fraude n°10 com fundo preto e texto branco justificado.

Um dos problemas que mais saltou aos olhos foi a falta de identidade entre os nimeros da
revista Fraude ja impressos. Cada novo grupo de bolsistas que produzia a revista gerava uma
visualidade diferente da anterior. Mesmo em cada numero produzido percebeu-se que cada
texto era pensado como um projeto isolado. A falta de coeréncia visual residia no fato de que
para cada reportagem existia um diagramador diferente que trabalhava isolado do resto da
equipe. Assim, em cada matéria, até era sugerida uma unidade entre imagem e texto mas
ndo havia uma conexédo entre toda publicagdo resultando em um projeto grafico confuso.

Na revista imperava o desconhecimento em relacdo ao modo de uso de elementos
gréaficos como box e olho, muitas vezes destacando mais o corpo de texto da matéria do
gue subtitulos, olhos e outros elementos de estilo. O box normalmente utilizado para uma
narrativa complementar e paralela a matéria era usado como local para iniciar ou concluir
uma reportagem. Quanto ao uso da tipografia, na Fraude 9, por exemplo, foram utilizadas
onze fontes diferentes para os titulos em toda revista.

Revista de Design, Tecnologia e Sociedade 2(2), 2015
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No painel 1 é possivel ver a capa, 0 sumario, o editorial e as paginas 14 e 15 da revista
namero 10, sem projeto grafico definido. Nota-se o uso de texto justificado, constituindo um
bloco pesado na parte inferior da pagina. Também nota-se a variagéo tipografica, o uso do
contraste preto e branco e a concorréncia visual entre a imagem que ilustra a matéria de
pagina 14 e a matéria da pagina 15.

Apos a roda de conversa, os estudantes concordaram que 0s principais problemas a serem
sanados no novo projeto grafico seria: a “salada tipografica”; a falta de coeréncia entre texto

e imagem; a desorganizagao de informagao em algumas paginas como no sumario, créditos,
etc; o uso irregular de box e olho; a falta de unidade da revista como um todo resultando em
matérias com designs muito diferentes; a falta de planejamento para posicionar as reportagens
ao longo da publicagdo, ndo balanceando mancha e densidade das matérias, resultando em
fadiga visual; e, ainda, uma especial atencéo a hierarquia informacional da revista.

Painel 1: Fraude 10
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Repertério e projeto

Depois da fase de diagndstico, foi ministrada uma aula com a finalidade de despertar

a iniciativa de pesquisa visual por parte dos alunos, bem como ensinar a construir 0s
elementos iniciais de um projeto grafico. A primeira etapa foi propor um exercicio de
reconhecimento da mancha e do grid da revista. O exercicio consistia em trabalhar com a
revista impressa, sobrep6-la com papel vegetal, tragcando com cores diferentes as principais
linhas guias de uma matéria. Também foi observado nesse exercicio a variagdo de mancha
em cada pagina, o uso de entrelinhas e, apos a conclusao do exercicio, foi construido um
grande espelho por meio do qual se pode perceber o fluxo de informacdes da revista.

O passo seguinte foi incentivar os alunos a construirem um espelho pensando na

nova edicdo. Foi distribuido uma base com 48 paginas em miniatura, projetado o titulo,
guantidade de foto e de texto de cada matéria da nova edicdo. Pediu-se aos estudantes
gue pensassem na distribuicéo e na leitura da revista.

Um dos fatores considerados para a proposi¢cao do novo espelho e futuro grid foi o local

e tempo que as pessoas tinham para ler a revista. Os alunos possuiam uma enquete
realizada junto aos leitores na qual diagnosticaram que a maioria lia a revista em dnibus, no
intervalo entre as aulas ou mesmo no banheiro. Tais informacdes sinalizaram a necessidade
de uma revista um pouco mais leve na sua legibilidade mas sem perder o foco dos assuntos
e discussdes que ja marcam a publicacdo desde a sua fundacéo.

A partir da quantidade de tipografias utilizadas nos niUmeros anteriores da revista, observou-se
que era necessario trabalhar tal assunto com os alunos. Foi abordado o tema ‘comportamento
tipografico’ explicando a anatomia dos tipos, a histéria e origem das fontes, etc.

Foi ensinado aos alunos um conjunto de recursos para 0 uso mais adequado dos tipos:
pesquisa de fontes, estrutura das familias tipogréficas, tradugdo do tamanho de pontos
em milimetros e peso de fontes. Foi selecionada uma das matérias da nova revista para
gue os alunos pudessem fazer uma experimentagao tipografica e comparassem os
resultados. Também foi ensinado aos alunos o processo de instalacéo de fontes, o modo
de fechamento de arquivos e envio de tipografias para a grafica. Outro recurso dado foi a
instituicdo de estilos em programas de editoragéo grafica como o Indesign e a construcao
de uma biblioteca de tipos.

Revista de Design, Tecnologia e Sociedade 2(2), 2015

69



70

Fatima Aparecida dos Santos, Fabio Sadao Nakagua . O projeto gréafico da Revista Fraude

Figura 2. Construcéo de espelho e estudo do fluxo de leitura ao longo da publicagdo.

Figura 3. Uma das imagens projetadas ao aluno sobre anatomia dos tipos. Disponivel em: https://tipos.wordpress.
com/2007/01/03/objetivo-classificacao-e-anatomia-2/ acessado em 22/01/2016.

Figuras 4 e 5. Alunos experimentam softwares e recursos na diagramagao.
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Apos explicagdo, os estudantes definiram quatro familias tipogréficas para o novo projeto
grafico: Optima, escolhida para titulo e subtitulo; Baskerville, escolhida para texto; Ms
Mincho para legendas e Heiti para textos de marcacao. Procedeu-se a impressao de
textos variando a entrelinha, pesos e alinhamentos a fim de verificar quais seriam os mais
coerentes para a revista.

Durante o estudo de tipos foi constatado que os alunos, em sua maioria, aplicavam os titulos
em linha, trabalhando pouco com a variagao de entrelinha e por isso, muitas vezes acabavam
tentando incluir desenhos ou elementos graficos a fim de tentar dar maior ritmo para os titulos.

Assim, selecionou-se uma vasta quantidade de exemplos de usos tipograficos no qual

a variacdo de tamanho, posi¢éo e outros recursos proporcionavam legibilidade, ritmo e
impacto. A importancia da hierarquia de informag6es também foi abordada fazendo com que
os alunos percebessem que era possivel guiar o olhar do leitor por meio da organizacao e
distribuicéo de informagdes ao longo da péagina.

Painel 2. Variagao do uso de tipografias.
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Quanto ao uso das cores o numero 11 da revista foi trabalhado inicialmente com a
possibilidade de imprimir o miolo em Preto e Branco e, posteriormente, se iniciou o estudo
das cores. Foi apresentado aos alunos a possibilidade de impressdo monocromatica
aproveitando a variacao tonal, a importancia do uso de meio tons e a possibilidade do
preto poder ser substituido por qualquer cor, incluindo uma cor especial. Para que o aluno
entendesse tal processo foi necessario introduzir informagdes sobre a producéo gréfica, os
sistemas de impressédo e 0s preparativos necessarios a cada sistema de impressao.

Ap0s autorizada a impresséo em cores, os alunos foram orientados a construirem uma
paleta cromatica. Foi explicado o funcionamento do sistema CMYK, a conversao de cor de
luz para cor de pigmento, o comportamento e variagcdo da percepgao cromatica em fungao
das cores vizinhas, combinacéo por complementagao, proximidade de matiz e a importancia
das cores e fundos neutros para a boa legibilidade da publica¢@o. Finalmente foi escolhida
uma paleta de cores inspirada na paisagem natural de Salvador: verde, azul, vermelho,
amarelo ferrugem e magenta conforme paleta cmyk ilustrada a seguir.

Painel 3. Paleta cromatica.

2(2), 2015 Revista de Design, Tecnologia e Sociedade



Fatima Aparecida dos Santos, Fabio Sadao Nakagua . O projeto gréafico da Revista Fraude

Apos reformulacéo do grid, elaboragdo do espelho, escolha das tipografias, dos estilos,

da paleta cromética, da direcdo de artistica e fotografica, ainda restavam duas duvidas
entre os alunos: como garantir que matérias especificas tivesse diagramagcéo significativa
sem perder a relacé@o de identidade com a revista e coesao entre 0s nimeros que seréo
impressos no futuro? Qual é a funcao de um infografico em uma revista e como construi-lo?

Para os dois questionamentos foram utilizados como exemplos principios de design grafico
de Lupton e Phillips (2008). Uma das dicas para conseguir que uma publica¢do remeta ao
contetdo de suas matérias mas mantenha as caracteristicas invariantes do projeto grafico é
trabalhar com camadas (layers). Elas permitem que o Grid e tipografia remetam ao projeto
gréfico da revista como um todo, entretanto, também é possivel sobrepor camadas nas
guais possam ser trabalhados elementos graficos relacionados as caracteristicas individuais
de cada matéria. Esses elementos sdo chamamos de variaveis (ilustragdo, fotografias,
utilizar ou n&o olho e outros elementos gréficos).

O conceito de camada vem do mundo concreto e tem uma longa histéria nas tradi¢cdes de 73
mapeamento e notagdo musical. Mapas e linhas do tempo utilizam camadas sobrepostas

para associar diferentes niveis de dados, permitindo que eles contribuam com o todo, mas

conservem suas identidades préprias. (LUPTON e PHILLIPS, 2008. p. 127)

A multiplicidade de visualidades geradas a partir da relag&o entre camadas e sobreposi¢éo de
informacgdes ilustrados pelas autoras impressionou positivamente os alunos que depois, na
diagramacao final da revista, conseguiram aplicar os conhecimentos de modo satisfatorio.

Sobre o uso e a producao de infograficos, entendeu-se que para o seu aprendizado
satisfatorio seria necessario desenvolver um pouco mais as habilidades de representacédo
e comunicacdao visual dos alunos. Foram sugeridas as leituras do conceito de Diagrama
de Lupton e Phillips (2008, p. 199) no qual as autoras recuperam algumas discussdes de
Edward R. Tufte, explicam o conceito de design e mapa de informagao. Evidenciou-se que
o uso de infografia diferia de uma ilustragdo ou mesmo de um grafico pouco complexo. Um
infogréafico tem como funcao “iluminar e explicar ideias complexas” permitindo que o leitor
consiga tragar visualmente rela¢des que seriam muito complicadas caso comunicadas
apenas com textos e nimeros.

Lupton e Phillips (op. cit.) sobrep&e o conceito de diagrama ao de infografia em funcéo
do fato de que ambos decorrerem de um arranho verbo/visual que pode sugerir evolugcao

Revista de Design, Tecnologia e Sociedade 2(2), 2015



74

Fatima Aparecida dos Santos, Fabio Sadao Nakagua . O projeto gréafico da Revista Fraude

temporal, hierarquia, fluxo de ideias, promogéao de conexdes, relagdes sobrepostas e
construcao de redes cognitivas.

Nesse ponto, os alunos compararam o conceito de diagrama de Lupton e Phillips com o
conceito de diagrama da semidtica de Charles Sanders Peirce. Segundo Peirce (2003, p.
216), todo raciocinio é diagramatico, isso porque ao pensar construimos um icone do nosso
estado hipotético de pensamento e passamos a observa-lo. Este observar de hipéteses
opera com dindmica semelhante ao ato de projetar ou testar possibilidades de acao diante
da possibilidade de estados das coisas. Assim, a no¢ao de diagrama fisico e a nogéo

de diagrama como estratégia para observagao das relacdes e imagens do pensamento
coadunam com a prética projetiva. Diagramar é também programar visualmente o deslizar
de relagdes verbol/visual ao longo do tempo ou seja, é tragcar o0 movimento que os olhos
fardo sobre uma péagina e entender com que elementos graficos e verbais esse movimento
encontrard e construira significados.

Depois das mesas de discussao, oficinas de projeto grafico e planejamento da revista
restou um conjunto de definicdes e regras que os alunos procuraram seguir durantes os
meses em que a revista esteve em elaboracéo. Nesse periodo ocorreu também contato
entre os professores e alunos de comunicacgéo e design por telefone, skype e e-mail. As
dividas eram sanadas com trocas de exemplos e comentarios. Ao final a Fraude n° 11 foi
lancada em grande estilo.

Resultado: um novo projeto grafico para a Revista FRAUDE

A Fraude n° 11 foi langada no dia 21 de dezembro de 2013, no Cine Teatro Solar Boa Vista,
em Salvador, a edicao 11 foi impressa com 48 paginas, em offset, com grampeamento

a cavalo, tamanho de 27,5 x 43cm e miolo em papel couché fosco com gramatura 90.
Tendo como matéria de capa o tema “transformistas”, a capa foi impressa em quatro cores,
em papel couché fosco 170g. A Fraude #11tem como sec¢des fixas: indice, expediente

e agradecimentos em duas paginas; editorial de duas paginas, e pagina destinada a
apoios (contracapa). Além disso, ela é composta por seis reportagens, dois perfis, duas
entrevistas, um guia jornalistico, um infografico e uma matéria experimental feita por meio
de fragmentos de fotografias.

Dentre as caracteristicas fisicas se destaca a modificagdo do papel de couché para couché
fosco o que deixou a revista mais contemporanea e com aspecto tatil mais interessante.
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O tema de capa da revista foi muito bem construido e a reportagem que a originou ganhou
uma diagramacao cuidadosa, na qual a relacé@o verbo/imagem foi muito bem trabalhada.
Outra questéo interessante foi observar na matéria a bem construida relagédo com o tempo
de leitura pois seu planejamento grafico permitiu ao leitor descobrir aos poucos a magica
transformacgdo de um homem em uma artista exuberante no palco. Os elementos gréaficos
dispostos ao longo das paginas ndo eram mais resultado de uma luta contra o branco do
papel, mas sim elementos do discurso que construiam uma narrativa e preparavam o leitor
para as revelagdes ao longo da matéria.

Figura 6. Capa da Revista FRAUDE n°11.

Figura 7. Abertura da matéria de capa Revista Fraude n° 11.
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A abertura da matéria de capa conseguiu dar leveza gréfica a diagramagéo, a preservacao
de areas sem preenchimento, a construgdo cromatica entre magenta e branco, a presenca
de elementos como batom e uma metafora de espelho déo a dica ao leitor de que se trata
de um imaginario feminino, ainda que para isso tenha se recorrido aos elementos clichés,

o resultado gréafico € bem delicado e leve. Em relagédo ao projeto grafico observa-se a
diferenca entre esta diagramacéo e a da matéria “Os santos da Bahia”, presente no painel
1, na qual o texto justificado, o uso pouco cuidadoso da imagem e a insisténcia do contraste
entre o fundo preto e a letra branca conferiam a matéria muito mais um ar de texto policial
do que a de uma matéria sobre religiosidade.

Ainda sobre a matéria de capa da Fraude 11 é possivel observar é ja dissertada

relagdo texto, imagem e tempo conforme as paginas presentes nas Figuras 8 e 9. Pela
diagramacao da matéria se faz 0 movimento de desmontagem e revelagdo do homem por
trés da artista transformada. Os elementos de tal transformacéo séo fixados em uma linha
magenta que tem funcéo de conectar as paginas da unidade mas também remete a um
varal no qual os itens de transformacao séo pendurados.

Nas duas paginas que encerram a matéria foi possivel verificar o aprendizado dos alunos com
relacdo ao correto uso do box, do olho e da legenda. O box foi utilizado para complementar a
matéria e garantir uma moldura a Ultima fotografia que retrata o artista em atuacao. Os alunos
conseguiram seguir as regras de hierarquia de informagdes e conferir ritmo a leitura.

Dentro da revista merecem destaque algumas outras matérias em funcéo da relagéo entre
os elementos graficos e textuais: “Donos da rua doidos do bairro” e “Os altos e baixos da
ladeira da Montanha”.

A matéria “Donos da rua doidos do bairro” abordou o universo dos moradores de rua que
sdo conhecidos como pertencentes a um determinado bairro da cidade de Salvador e tém
algum tipo de desconexdo com a realidade. Embora, ainda sobre o impacto do uso de cores
na revista, os alunos decidiram que esta matéria traria fotografias em preto e branco ou
sépia, conferindo um distanciamento entre o universo retratado e a vida real. O uso da cor
foi adotado exclusivamente para titulos e elementos graficos e a fotografia sangrada sobre
a pagina de abertura garantiu um ar de continuidade da imagem retratada ao leitor. Ha que
se ressaltar a qualidade das fotografias que conseguiram capturar a postura de donos da
rua retratando os mendigos com posic¢ao de altivez e superioridade.
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Figura 8. Cuidadoso processo inverso de montagem do artista transformista

Figura 9. Cuidado com elementos como olho, legenda e box.

Figura 10. Abertura de matéria em pagina dupla, perfeita relagéo texto imagem.
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Jé a matéria “Os altos e baixos da ladeira da montanha” imprimiu em sua diagramagéo o
movimento de subida e descida, tdo caracteristico a rua, ladeira, que antes conectava a
cidade alta a cidade baixa. Os textos verbais e visuais foram expostos de modo que o olho
do leitor realmente fizesse 0 movimento de subida e descida da ladeira.

Figura 11. A fusdo de duas fotografias anunciam que a reportagem versara sobre o hoje e sobre a meméria da ladeira.

A péagina de abertura da matéria poderia ter sido um pouco mais trabalhada em relagcao

a alinhamentos e espagos, entretanto merece crédito o esfor¢o dos alunos em costurar
as relagdes entre a memoria descrita no texto e a memdria fotografica. Ja nas paginas
seguintes observa-se uma interessante construgdo com simetria espelhada na qual o uso
de imagens do passado e do presente conferem a diferenga que o tempo provocou no
papel desempenhado pela ladeira na dindmica da cidade.

Por fim, toda a Revista Fraude n° 11 apresentou grande modifica¢cdes em relacéo aos
ndmeros anteriores. Entretanto escolheu-se destacar as trés matérias apresentadas neste
artigo em fungéo da representatividade quanto ao projeto grafico.

As Revistas Fraude n°® 12 e n° 13 tiveram como novidade a construcao de infograficos
transmidia inaugurando uma relacé@o entre o meio impresso e digital por meio do uso de
QRCode. Tal iniciativa amplia as informag6es sobre o impresso conduzindo o leitor a audios
e videos sobre os assuntos e temas apontados no grafico.
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Figura 12. O descer e o subir da rua retratado no planejamento visual.

A importancia didatica dos PETs

Na reformulacgédo do projeto gréfico da Revista Fraude ndo se aplicou nenhum método
intencional de ensino por resolugdo de problemas ou elaboracédo de projetos, entretanto
verifica-se que no seu fazer podem ser reconhecidos principios de polidisciplinaridade,
aprendizagem com foco em projeto e aprendizagem a partir da resolucdo de problemas.
Edgar Morin define polissiplinaridade como:

[...] uma associacéo de disciplinas em torno de um projeto ou de um objeto

que lhes é comum. As disciplinas sdo chamadas a colaborar nele, assim como
técnicos especialistas sdo convocados para resolver esse ou aquele problema.
De modo contrario, as disciplinas podem estar em profunda interac&o para tentar
conceber um objeto e um projeto, como ja se viu no estudo da hominizagé&o.
(MORIN, 2000, p. 51)

O PET e a Revista Fraude sao referéncia de experiéncia didatica porque permitem associar
conhecimentos diversos, confronta-los com questdes cotidianas e aplicar solugdes ja
estudadas de modo isolado em um projeto conciso e real. Observa-se que a oficina de
fotografia, as aulas de semidtica, as relagfes texto imagem, as aulas de computagao grafica
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e de diagramacéo, bem como a pratica jornalistica e de produgdo se coadunam em uma
troca ativa entre os estudantes, cada um com seu talento mas com uma visdo global em
funcdo de comporem o PET.

Como o PETCom é composto por alunos de diferentes séries e cursos, com tempos
diferentes de participagdo no programa, ocorre tambhém a troca de conhecimento entre
0s proprios bolsistas, participantes mais experientes transmitem seus conhecimentos aos
recém chegados.

Os estudantes elegem temas prioritarios para conhecimento e propde para o tutor cursos

ou oficinas naquela area. Assim surgiram as oficinas relacionadas ao design, os estudantes
buscaram além da oficina de projeto gréafico, a oficina de cartaz e a oficina de diagramacéo.
Em sua maioria, essas oficinas contaram com a presenca de um professor da area de design
grafico e um da area de comunicagéo social, ambos com doutoramento em semiética, o0 que
tornou a relacéo verbo/visual bastante efetiva e estudada, resultando nas construgdes de
metalinguagem (JAKOBSON, 1995, p. 127) apontadas e tdo bem resolvidas na publicacéo.

Conclusao

Atualmente ja sé@o bastante discutidos os métodos de aprendizagem baseada em
problemas e aprendizagem baseado em projetos. Uma das vantagens de tais métodos é
promover educagao integral envolvendo recursos humanos e técnicos bem como permitir a
transdisciplinaridade, a polidisciplinaridade e a multidisciplinaridade.

De certa forma, a experiéncia realizada junto ao PETCom UFBA é um exemplo tanto de
aprendizagem baseada em projeto quanto de promogéo de polidisciplinaridade, integragéo,
interacéo entre areas do conhecimento e co-design.

O termo co-design € empregado neste artigo para designar a experiéncia de elaboracao

do novo projeto grafico da revista Fraude de modo integrado envolvendo tanto alunos de
jornalismo, produgdo em comunicagdo e cultura quanto professores de fotografia, design e
comunicagao. Também reside neste argumento a construgédo conjunta do projeto gréafico e a
promocao de oficinas para o seu desenvolvimento e implementacéo.

Diferente da pratica comum de mercado, o projeto grafico ndo foi construido por uma
pessoa ou equipe e entregue ao PET/Com. Ele foi elaborado em conjunto, considerando
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as dificuldades e conhecimentos do grupo, esclarecendo a sua importancia e funcéo. Tal
pratica permitiu aos alunos manusear com mais propriedade os elementos constituintes
das matérias da revista e conseguir ao final que a diagramacéo e planejamento visual das
paginas fossem tao importantes na constituicdo da revista quanto o proprio texto verbal.
Em termos de jornalismo impresso e revista cultural € de suma importancia que o discente
consiga atribuir a real relevancia a todos os elementos de uma publicacéo.

Ainda hoje é possivel encontrar inGmeros exemplos de impressos nos quais existe grande
dissociagdo entre o texto verbal e a construcéo visual das matérias e noticias. tal costume é
fruto de anos e anos de disciplinarizagédo do conhecimento no qual, para os alunos dos cursos
de jornalismo, a diagramacao e o projeto gréafico tinham menor importancia do que o texto
verbal. Felizmente tal caracteristica tem mudado. Apos a participagéo do curso de Design da
UnB no PET/Com o colegiado de professores da graduagéo da Faculdade de Comunicagéo
da UFBA decidiram dedicar uma vaga para professor especifico para a area de design
gréfico, refletindo a importancia do trabalho integrado entre a comunicacéo verbal e visual.

Em termos de continuidade da Revista Fraude, apds o projeto grafico, ja foram publicados
dois numeros e, atualmente h& a preparagdo para a revista referente ao ano de 2016.
Nesse meio tempo aconteceu a producdo da Fraude 12, sem acompanhamento de
professores de Design Grafico.

Ja na Fraude 13 ocorreu completa renovacao do quadro de bolsistas e uma nova interagéo
entre o Design e a Comunicacao. Durante as novas oficinas e mesas de trabalho,
observou-se que a Revista Fraude 11 constituiu um guia soélido para os novos alunos que
conseguiam entender, a partir da publicagdo, quais eram os principais elementos do projeto
grafico e segui-lo. Entretanto a equipe de bolsista anterior ndo havia deixado o memorial

do projeto e seus arquivos disponiveis para a nova equipe. Assim, foi necessario instalagéo
dos arquivos de fontes, construcéo de paginas mestras e tabelas de cores a partir das
revistas impressas. De certa forma, tal acontecimento contribui para verificar a for¢a do
projeto grafico ja que a partir do impresso foi possivel fazer a ‘engenharia reversa’ e manter
a identidade da revista.

Acredita-se que a experiéncia da Revista Fraude e do PET/Com UFBA possa incentivar
tanto mestres quanto alunos a construirem projetos nos quais o aluno possa efetivamente
aplicar e relacionar o que é aprendido em sala de aula.
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