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O segundo nimero, do volume 3, 2016, da Revista de Design, Tecnologia e Sociedade,
foi o primeiro todo realizado por meio de submissdes online, via o sistema de periédicos
da Universidade de Brasilia (que utiliza a plataforma Open Journal Systems).
Recebemos submissfes de varios pesquisadores que tiveram 0s seus artigos revisados
pelo processo de avaliacdo andnima pelos pares. Este niUmero traz cinco artigos com
variados temas de pesquisa na area do design: workshop como ferramenta de pesquisa
em design, sistema de classificagédo e selecdo dos materiais, tecnologia assistiva, design
educacional digital, e ensino de design e emocéo.

O primeiro artigo intitulado “O workshop como ferramenta de pesquisa em design:
uma analise do periddico Design Studies entre os anos de 2006 e 2015", de Bruna Lima
et. al., investiga a ferramenta Workshop como método qualitativo em design. No artigo
sdo apresentados os conceitos relacionados a Workshop e como esta ferramenta pode
ser utilizada na pesquisa em design. Apresenta ainda uma analise de como o termo
Workshop foi utilizado nas publicacdes do periddico Design Studies.

No segundo artigo, os autores Lisiane Librelotto e Paulo César Ferroli mostram as
etapas de desenvolvimento de um sistema de classificacdo e selecdo de materiais de
leitura integrada de amostras fisicas e catalogos virtuais em materioteca com énfase na
aplicacdo da ferramenta FEM e andlise da sustentabilidade. O artigo apresenta também
um histdrico sobre a marioteca, e descreve o processo de leitura integrada na marioteca.

Ja Henry Macério, no seu artigo “Design e a tecnologia assistiva: por uma abordagem
interdisciplinar inserida no processo de reabilitacdo”, apresenta e analisa a experiéncia
de desenvolvimento de um recurso assistivo para criancas. Além disso, é apresentado
no artigo uma abordagem de processo de design desenvolvido na Rede SARAH de
Hospitais de Reabilitacdo. Este processo é explicado pelo desenvolvimento do recurso
assistivo denominado andador voador.

O quarto artigo apresenta um estudo sobre o design de conteddos educacionais
digitais baseados em texto e acessados a partir de smartphones. Juliane Nunes e
Berenice Gongalves apresentam uma revisédo de literatura integrativa composta por trés
revisfes sistematicas e uma revisao tradicional de literatura. O artigo apresenta de forma
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detalhada o procedimento metodol6gico e apresenta os resultados divididos em
aspectos relativos a: tipografia e orientacdo da tela; organizacdo do conteudo; e
complexidade da tarefa e natureza do contetdo.

O ultimo artigo deste nimero, de autoria de Fabio Kipper et al., apresenta uma
andlise das matrizes curriculares e as ementas dos cursos de bacharelado e de
tecnologia em Design na Regido Sul do Brasil. O estudo teve como objetivo examinar o
crescimento da tematica Design e Emoc¢édo em disciplinas de cursos de graduacgdo nas
universidades da Regido Sul do Brasil. O artigo apresenta ainda o histérico e
desenvolvimento da teméatica Design e Emocao no Brasil e uma breve discusséo sobre o
ensino, formagédo e elaboracéo de estruturas curriculares do Design no Brasil.

Esperamos a sua submisséo. Boa leitura!
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