*

REVISTA DAS QUESTOES

Seria a arte feita
de chips?*

Georgia Skartadou
(Traducao de Romulo Moraes)

Neste texto, a autora se apoia na ambiguidade da palavra chip, que pode expressar
tanto uma ressonancia entre uma ficha de apostas e o jogo probabilistico inerente ao ato
de criacdo quanto se referir a um chip de silicio enquanto a particula paradigmatica do
processamento de informagédo no cenério de "infiltragao e critica da automagao" descrito
pela autora. [NT]






Seria a arte feita de chips?

"...E uma sensacao estranha. De certa forma [...] vocé acha que
vai ser estranho fazé-lo todos os dias, mas s6 sentimos esse tipo
de estranheza na primeira vez que o fazemos. A segunda vez é exci-
tante ainda, e na terceira vez ja se tornou trabalho. Porque temos de
continuar fazendo repetidamente... "

— Steyerl, Hito. The City Of Broken Windows, 2018.

- Vocé sabe o que transforma a escuridao em luz?
- Poesia.

— Godard, Jean-Luc. Alphaville: A Strange Adventure of
Lemmy Caution, 1965.

Se a soma da atividade humana pode ser polarizada entre duas
extremidades, uma linguagem dos céus que aspiraria a final-
mente ser capaz de mostrar tudo e uma linguagem da terra
que se esfor¢aria para finalmente ser capaz de saber tudo, a
condi¢io contemporinea pode ser descrita como um jardim
de delicias maquinicas, compartimentadas e automatizadas.
A coleta, o processamento e a criagdo de informagio contro-
lada algoritmicamente, através de aplicagoes de aprendizagem
automdtica, acumula-se como uma mudanca de foco: em vez
de compreender ou criar artefatos que habitem a realidade,
desejamos agora criar sistemas capazes de compreenderem e
criarem por sua conta tais artefatos.

Essa infiltragdo da automagio, acompanhada por sua
critica obrigatéria, possui longa linhagem de altos e baixos,
ascensdes ¢ decadéncias , narrados pela terminologia especia-
lizada. Historicamente, qualquer progresso no campo do co-
nhecimento automatizado ¢ seguido de uma retirada parcial
atribuida a fatores socioecondémicos ou limitagées materiais,
mas também por uma expectativa enviesada ante o feedback
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da realidade. Quando se trata de contetidos gerados artificial-
mente e somados a uma evidente espera de valores excedentes
(velocidade, quantidade, eficiéncia e capacidade de resposta,
para listar alguns), a expectativa mais proeminente ¢ da emer-
géncia de uma automatizagio "passivel"’ como artesanato.
Essa passabilidade, valorizada e deformada, adquire um esta-
do ontoldgico de discriminagio entre falso e verdadeiro, em
que a falsidade nio ¢ meramente entendida como falsificagio
da verdade, mas como uma deflagdo, um esvaziamento, en-
quanto a sua nega¢io permanece por desvendar.

Um velho ditado coloca que o mago ¢ um ator a desem-
penhar o papel de mago, pois hi uma forte ligagio entre
seus truques, nio apenas em termos de competi¢do — jd que
o aspecto performativo da magia guarda rela¢do com certas
diretrizes iniciais — mas sobretudo porque tanto a atuagio
quanto a magia, quando reveladas, tornam obsoleta qual-
quer possibilidade de realizagdo do seu hipnotismo. Para ser
capaz de avaliar a cognicio, é preciso ser capaz de defini-la e
reconhecé-la. Mas para ser capaz de definir o que se espera da
cogni¢do automatizada, é preciso ser capaz de demarcar o que
é cognicdo na realidade e o que a cognigio faz com a realidade.
Essa diferenciagio confusa entre identidade e aparéncia, o que
algo ¢ versus o que algo faz, resulta numa abordagem por ta-
refa que, independentemente de parecer bastante vaga em ni-
veis mais elevados de abstragio (com um termo genérico como
"cogni¢do"), infelizmente torna-se mais prevalente nos niveis
mais baixos (com termos particulares como "reconhecimento

Bratton, Benjamin H. “Outing Artificial Intelligence. Reckoning with Turing Tests.” In:
Alleys of Your Mind. Augmented Intelligence and Its Traumas. Ed. Matteo Pasquinelli,
69-80. Lineburg: meson press, 2015. DOI: https://doi.org/10.25969/mediarep/1282.
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de padroes”, "geragdo de contetdos”, etc.). Cada estimativa do
valor passdvel mencionado acima, verdadeiro ou falso, deve
ser rastredvel no contexto da definigdo da sua gramdtica. No
entanto, permanece idiomdtico da inteligéncia e da criativida-
de artificialmente simuladas que cada vez que um pedago des-
sa paisagem de tarefas desconstruidas é descoberto em termos
verdadeiros (resultados reais), a resposta é que ele é composto
de mero célculo (meios falsos).?

Assim, emerge uma relagdo neurética com o instrumento:
por um lado, a criagio de um sistema generativo onipotente,
onisciente e onipresente parece ser o Santo Graal da criagio.
Por outro, sua potencialidade jd estd predeterminada por uma
adesio conformista a uma padronizagio prévia. O objetivo
nunca deve ser alcangado, porque o objetivo ¢ sempre o que
ainda nio foi alcancado. Vales ¢ montanhas de curvas bidi-
mensionais, que estimam a progressio dessa neurose, revelam
que quando algo que é feito para se assemelhar a subjetividade
comega a realmente se assemelhar 3 subjetividade, esse algo se
torna gradualmente desconfortdvel.®

Entretanto, a geragdo computacional, com o veredito da
sua autenticidade ainda pendente, jd4 permeou o bastido do
real. As suas aplica¢des ecoam sutilmente através de todo o es-
pectro da cultura mental e sensorial. Antenas digitais interli-
gadas transmitem — em linha e fora de linha — um sinal algorit-
micamente produzido, conjuntos de dados, rétulos e relagoes

Indicativo dessa afirmacgéo é o conhecido 'efeito IA": “It's part of the history of the field of
artificial intelligence that every time somebody figured out how to make a computer do
something—play good checkers, solve simple but relatively informal problems—there was
a chorus of critics to say, ‘that’s not thinking'.”- https://en.wikipedia.org/wiki/Al_effect.
Mori, Masahiro, Karl F. MacDorman, and Norri Kageki. “The Uncanny Valley.” |IEEE
Robotics & Automation Magazine 19, no. 2 (2012): 98-100. https://doi.org/10.1109/
MRA.2012.2192811.
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conotativas, permitindo aos seus receptores (utilizadores, co-
-autores, trabalhadores, clientes ou produtores) consumi-los,
segui-los ou fixd-los de forma quase canibalistica, no sentido
de que a refeigio de amanhi ¢ produzida a partir dos restos
de ontem. Esse fio de automagio amplificada, tanto funcio-
nal quanto ideoldgico, subverte, por sua vez, a significa¢io do
mundo real num mero grupo de simbolos — repetidos atem-
poralmente, independentes das questdes que os provocam, e
portanto, em ultima andlise, indecifrdveis — evocando para as
figuras fisicas e humanas a imagem de recitadores robéticos,*
enquanto o publico cativo ainda se pergunta se o velho tru-
que de desligar e ligar serd suficiente. Ao mesmo tempo, todos
marcam a caixa de "N4o, Eu N4o Sou um Rob6" dos contro-
les de seguranga, subscrevendo e negando simultaneamente a
repeticdo mecanica da criagdo, porque quanto mais se respon-
de a pergunta, mais insegura fica a diferenciagio.®

Claro que a automagio, oscilando em um conflito con-
ceitual de eficiéncia e ineficiéncia, facilidade e dificuldade,
autenticidade e replicacdo, traz suas préprias limitagoes. Até
agora, as suas realiza¢des mais importantes provém de fungées
ponderadas que lhes permitem prever subtragdes anteceden-
tes. O fundamento dessa prdtica ¢ a indugdo estatistica,® de
acordo com a qual, a partir de um conjunto de informagées
suficientes sob a forma de dados primitivos, um sistema pode
construir e se ocupar com uma certa légica de execugio. Isso

0Ono888. “These Strikes Are Wrong — Bot Ed Miliband,” Youtube, 2011. https://www.
youtube.com/watch?v=wCem9EZb-YA.

Bratton, Benjamin H. “The New Normal, Hemispherical Stacks, and Algorithmic
Geopolitics”, Aula em Atenas, Grécia, 5 de setembro, 2018.

Pasquinelli, Matteo. “Machines That Morph Logic: Neural Networks and the Distorted
Automation of Intelligence as Statistical Inference.” Glass Bead 1, no. 1 (2017).
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nio diminui a esperanga de que uma espécie de formulagio
alquimica seja mesmo vidvel e um dia venha a se revelar por
trds dos dados, como as formas que os ligam, iniciam ou con-
sumam, uma transmutacdo de meras instincias ladrilhadas
de natureza bindria em significados muito-ansiados, o quadro
geral ao fundo dos pontos.

Contudo, uma previsio — projetando no futuro o co-
nhecimento do passado — difere consideravelmente de uma
criagdo — fazer uma diferenca emergir de dentro da repetigio.
O trabalho poético geralmente favorece a possibilidade — ou
mesmo a impossibilidade — contra a previsibilidade. "Se ele [o
artista] descreve o impossivel, ¢ culpado de um erro; mas o
erro pode ser justificado se a finalidade da arte for assim alcan-
¢ada’, notard o filésofo.” Uma inferéncia estatistica do novo
- que nio ¢ meramente combinatéria, mas exploratdria ou
transformacional® — indicaria um feliz esquecimento do que
¢ apreendido — o direito de estar fora da verdade dada. Pois
mesmo nos exemplos mais relaxados, a curva apreendida pela
méquina deve caber indubitavelmente dentro dos dados; deve
descrever a sua ontologia categdrica com maxima eficiéncia e
minimo erro. Mas a criagdo ainda ¢ isso: o que ainda nio foi
feito. E se apostarmos as nossas fichas em afirmagdes ilégicas
e pessimistas, insistindo que "a arte ¢ feita de chips verdes e o
mundo vai acabar’, ainda assim podemos usar essa desorien-
tagdo légica e seus paradoxos materiais como um ponto de
partida de ideias por vir.

Butcher, S.H., ed. The Poetics of Aristotle. Third. Londres: Macmillan & Co, 1902.
Boden, Margaret A. The Creative Mind, Myths and Mechanisms. Second. Londres:
Routledge, 2004.
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Afinal, qualquer previsio depende de compressio. O
ruido é uma anomalia indesejada que escapa a clareza dos
dados, responsével por todo o tipo de dificuldades e inefi-
ciéncias no contexto da aprendizagem automatizada. A ra-
zdo pela qual "Estes Gatos Nio Existem"® nio se encontraem
termos de passabilidade. Pois eles parecem suficientemente
reais considerados todos os fatores. A sua inexisténcia se
deve aos atributos abstratos que afetam sua instanciagio,
€ entre a sua imprecisdo ou incorre¢io — erroneamente atri-
buida - continua a existir muito espago para os atributos
nio-observiveis, adicionais, esquecidos. Esse espaco latente
na representa¢io de dados comprimidos — das quantidades
que ndo sdo diretamente experimentadas mas sim inferidas
a partir de outras experiéncias,’ e que podem ser resumi-
dos como diferengas qualitativas — acaba por ser chamado
para representar um gato, uma pessoa ou outro artefato
qualquer. Ele pode ser percebido como consequéncia da
prépria nogio de automagio e estar organicamente ligado
a arquitetura dos algoritmos generativos de aprendizagem
maquinica. Nessas simetrias de dados comprimidos, predi-
cados de direito como aqueles em relagio a perspectiva vi-
sual ou ponto de vista, texturizagio e limites de interface
(as superficies de contato entre objetos que costuram a teia
de uma realidade espago-temporal), nio sio declaradas ex-
plicitamente, mas sim assumidas a partir de arranjos de co-
lorizagdo pixelada. Essa compressdo sem orientagdo resulta
numa tendéncia absurda,e ainda por ser entendida, em que

https://thesecatsdonotexist.com/ - Gerando gatos com StyleGAN no AWS SageMaker.
Alpaydin, Ethem. Introduction to Machine Learning. Cambridge: The MIT Press, 2004.
De acordo com a definicdo do Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/Latent_variable
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a Ginica recompensa ¢ saber "nomear pelo menos uma coisa
nessa fotografia”."

Se um modelo generativo pode ser compreendido a partir
de seu equivalente cibernético, nos loops entre feedbacks de
entrada e saida e recalibra¢des intermedidrias, estes modelos
generativos podem ser percebidos também como um sistema
grifico de nds que correspondem a varidveis e arcos dirigidos
entre elas, representando dependéncias, causalidades de espé-
cie.”® A visdo de cima para baixo desse sistema supostamente
coincide com um processo generativo de criagio de conteu-
dos; no entanto, permanece uma execugio eliptica, em que
muitas partes cruciais do processo (por exemplo, criador, pon-
to de vista, meio, histdria, tempo e matéria, varidveis de detec-
¢do) permanecem ocultas ou irrelevantes, e sé o produto final
importa. Numa reminiscéncia de um teorema de incompletu-
de, a questdo da criatividade parece nio constar nas reprodu-
¢Oes, porque nio se encontra nos grificos, em qualquer que
seja 0 modelo de simulag¢do, por mais completo e consistente.
Pelo contrdrio, a questdo da criatividade situa-se na mudanca
de paradigma, na prépria elaboragio de um modelo, em cons-
truir um mundo para daf sim construir uma realidade; ¢ uma
novidade que corresponde a comzo e por gue e nio a o qué.

Abordar esse "problema” — termo enganador, para come-
¢ar, jd que criatividade raramente é um problema que neces-
sita de solugdo, mas sim uma solugdo para problemas possi-
veis — em termos de uma transformagio da subjetividade em

Um conhecido meme que pede que se distingua entidades em determinada imagem
que parece normal a primeira vista mas sob inspec¢ao se torna indefinivel, j& que todas
as entidades parecem derreter numa amalgama indistinta. https://knowyourmeme.com/
memes/name-one-thing-in-this-photo

Alpaydin, Ethem. Machine Learning. Cambridge: The MIT Press, 2016.
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objetividade, fornecendo cada vez mais contetdo, cada vez
mais recursos, cada vez mais abstra¢io, resulta numa visio en-
viesada, que nunca estd fora do modelo mas — ou suficiente-
mente — se encontra dentro dele. O gerador de dados estatisti-
co estd preso num universo fechado, enquanto a objetividade
esperada nunca chega, mas as suas subjetividades — humanas,
demasiadamente humanas - tornam-se realidade indepen-
dentemente das somas produzidas pelo gerador. A esperanga
de que esta metodologia excessiva, perifrdstica e descritiva
em contexto generativo — uma espécie de semiose ilimitada
— ainda possa produzir diferenga continua a ser de grande va-
lor para a autora deste pequeno ensaio. No entanto, implica o
perigo de se tomar como final uma representagio delirante da
realidade, correspondente s extensdes de um império de da-
dos que nio consegue antecipar a verdadeira ocasido poética.
Mesmo se um macaco bate nas teclas da mdquina de forma
aleatdria para assim resultar em Shakespeare, ainda hd que se
fazer uma escolha entre a luz fina das palavras humanas e a
vasta escuriddo do aleatério maquinico.

Seria a arte feita de chips? A questio deve ser entendida
principalmente como um interrogatério da inteligéncia. Se os
sistemas se apoderam da antropomorfizagio, projetados como
colaboradores indefesos de um lado e como concorrentes ter-
riveis do outro, hd ainda uma outra opgdo, em que a criati-
vidade artificial se torna ela mesma uma ciéncia mista e uma
arte de solugbes imagindrias. A limitagio das defini¢des, fixa-
da no momento do devir, amplificada por visdes desconheci-
das e restringida pelas estabelecidas, se desdobraria como uma
nova linguagem. Assim, se tornaria um quadro especulati-
vo, flertando com os estados de possibilidade. Esse seria um
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ponto de transformagio em que a automatizag¢io deixaria de
funcionar, mas de uma forma esquizofrénica ainda funciona-
ria, revelando a onipresente complexidade por detrds de ferra-
mentas, metodologias, matérias-primas, e, no fim, intengoes
que as alimentam. O teste de CAPTCHA que nos preocupa,
entdo, nio seria uma prdtica de avaliagdo mal-interpretada,
muito simplificada e ignorante do seu valor, mas uma que
real¢aria "uma diferencia¢io entre masicas em que, se se qui-
ser acrescentar um decrescendo A pega, isso contribuiria para
a sua musicalidade sem ser interpretado como uma metdfora
pesada demais dentro do contexto temdtico”.* Decisdes im-
possiveis de certa forma realgam fatos diferentes de qualquer
coisa observada'® e trazem novos dados para a mesa.

Afinal, mesmo que sua resposta pareca inalcangdvel, a
pergunta envolve uma exploragio interessante. E nio posso
deixar de lembrar uma versio bastante popular do caso: no
filme Eu, Robé,"® quando o protagonista, confrontado com
um andrdide super-inteligente, pergunta se o robd consegui-
ria escrever uma sinfonia ou transformar uma tela vazia numa
obra-prima da pintura, ¢ confrontado com a mais genuina
contra-pergunta: "E vocé consegue?”

Uma versdo memeficada do teste de CAPTCHA normal, em que, para provar que nao sao
robds, usuérios precisam selecionar a partitura com determinadas qualidades musicais.
https://music.stackexchange.com/questions/114012/what-does-this-music-captcha-mean
Peirce, Charles S. “Deduction, Induction, and Hypothesis.” Popular Science Monthly 13
(1878).

Proyas, Alex. I, Robot, 2004.
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