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RESUMO: o presente trabalho aborda dois momentos de uma mesma partida
(Vitoria x Ceard, valida pela 62 rodada do Campeonato Brasileiro da Série A 2018),
a partir de dois vieses diferentes: a locu¢do radiofénica e a locugdo televisiva,
contemplando as duas transmissdes apresentadas. O objetivo é, desta maneira,
identificar as lacunas (das locu¢des aqui destacadas) que a locu¢do audiodescritiva
possa preencher, a fim de discutir a falta de acessibilidade nas transmissdes
esportivas nacionais. Com base nas analises efetuadas, é possivel afirmar que as
locugdes radiofdnica e televisiva podem, sim, ser um recurso para as pessoas com
deficiéncia visual (PcDVs), porém, ndo em sua totalidade. Para estas, mas ndo de
forma exclusiva, ha a opcao da locucdo audiodescritiva, apoiada em detalhes
realmente voltados ao seu publico-alvo.

Palavras-chave: Audiodescrigdo, Acessibilidade, Deficiéncia visual, Futebol, Locugdo
audiodescritiva.

AUDIO DESCRIPTION IN FOOTBALL: A COMPARATIVE ANALYSIS
BETWEEN RADIOPHONIC AND TELEVISION NARRATION IN THE
MATCH VITORIA VS. CEARA

ABSTRACT: this work thus covers two sets of one match (Vitéria vs. Ceard, on the
6th round of the Series A of the Brazilian Football Championship 2018), from two
different biases: the radio locution and the television locution, by analyzing both
transmissions. The intention is, in this way, to identify the gaps (of the locutions here
highlighted) that the audio-descriptive commentaries can fill, to discuss the lack of

46 Este trabalho é uma adaptag¢ao do Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) de Silva (2018), a época,
orientado pela Prof.2 Dr.2 Bruna Leio.
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accessibility on national sportive transmissions. Based on the analysis made, it is
possible to affirm that the radiophonic and the television narrations can be, indeed,
a resource for people with visual impairments, but not in its totality. For these, but
not exclusively, there is the option of audio descriptive sports narration, supported
by details that are really geared to its target audience.

Keywords: Audio description, Accessibility, Visual disability, Football, Audio
descriptive commentaries.

Introducao

Num de seus conceitos (este, bastante disseminado), a audiodescricdo
(também chamada de AD) é compreendida como uma transformagdo de imagens em
palavras (FRANCO; SILVA, 2010). Em adendo, é possivel afirmar que se trata de uma
modalidade de tradugdo intersemidtica - de acordo com o conceito sugerido por
Roman Jakobson, em 1959, em “Aspectos linguisticos da traducdo”. Na obra em
questdo, o autor propde uma triade tradutéria: traducdo interlingual, traducido
intralingual e traducao intersemidtica. A primeira envolve duas linguas diferentes;
a segunda acontece dentro de uma mesma lingua, como na adaptagdo de classicos
da literatura para uma linguagem infantil mais facilitada; a ultima, por sua vez,
envolve dois signos diferentes, o verbal e o0 ndo-verbal, por exemplo, a passagem de
uma obra literaria (verbal) para o cinema (ndo-verbal).

Como em espetaculos de danca ou teatrais, concertos musicais e
manifestacdes artisticas em geral, a audiodescricao para o futebol acontece de forma
simultdnea ao espetaculo, ao acontecimento. Sobre tal modo em AD, também dito
“aovivo”, Franco e Silva (2010) contam que, em 1994, a audiodescri¢do passou a ser
ofertada em dperas, nos EUA, contando com o contexto inesperado: a obra Madame
Butterfly foi audiodescrita pelo Metropolitan Washington Ear para a companhia
Washington Opera. Nesta seara de AD simultanea, destacando a audiodescricao
voltada para o futebol, instrumento norteador deste trabalho, cabe ressaltar que
certos eventos de tal esporte foram marcados pela op¢do da audiodescri¢do - como,
anivel mundial, as Copas do Mundo da Alemanha, Japao e Coréia, Africa do Sul, Brasil
e Russia (BLOG DA AUDIODESCRICAO, 2018, on-line).

A Copa do Mundo de 2014, realizada em solo brasileiro, contou com AD
somente em quatro estados, segundo a Federacao Internacional de Futebol (FIFA,

2014, on-line): Rio de Janeiro, Sdo Paulo, Belo Horizonte e Brasilia, respectivamente,
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no Estadio Jornalista Mario Filho, o Maracana, no Estadio Governador Magalhaes
Pinto, mais conhecido como Mineirdo, na Arena Corinthians e no Estidio Nacional
de Brasilia, o Mané Garrincha. Neste mesmo ano, houve a primeira partida nacional
audiodescrita — que deu origem ao trabalho de Costa, um ano mais tarde, em 2015:
Ceara x Portuguesa, partida valida pela Série B (ou Segunda Divisao) do Campeonato
Brasileiro.

Depois, em 2016, houve o primeiro jogo da Série A (ou Primeira Divisdo) do
Campeonato Brasileiro a ofertar o recurso da audiodescricdo, Palmeiras x Atlético
(PR), no Allianz Parque, em Sao Paulo (GUERRA; VARDIERO; PASCHOALINO, 2016).
No ano seguinte, o Estddio Casteldo, em Fortaleza, ofertou o projeto Esporte
Acessivel, em parceria com o Ministério Publico Federal no Ceara (MPF-CE),
Secretaria do Esporte do Estado, Instituto de Cegos e empresas privadas, além dos
principais times do estado, Ceara e Fortaleza (REBOUCAS, 2017, on-line).

Neste cenario, as duas primeiras iniciativas realizadas no Brasil resultaram
nas duas primeiras pesquisas nacionais envolvendo audiodescri¢do e futebol*’: as
partidas realizadas em Fortaleza e os jogos da Copa do Mundo de 2014. Trata-se,
assim, (1) da dissertacdo de Costa (2015) e (2) do trabalho de conclusao de curso de
Leite (2016). A primeira, a de Costa (2015), objetivou comparar a eficiéncia de
locugdes, quando voltadas as pessoas com deficiéncia visual, com o uso somente da
AD (a locucdo audiodescritiva) e com a utilizacdo da simultaneidade entre
audiodescricdo e irradiacdo. O autor explica que foram 8 PcDVs, divididos,
igualmente, em dois grupos. No primeiro tempo, um grupo fez uso da audiodescricao
e do radio, simultaneamente, enquanto o segundo usou apenas a audiodescri¢ao (ou
a locucdo audiodescritiva); depois do intervalo do jogo, no segundo tempo, a
situacdo foi invertida.

Em termos de resultados, a tabela seguinte apresenta um resumo das
conclusdes da pesquisa, comparando a melhor forma de transmissdo para as PcDVs
- apenas a locucdo audiodescritiva, apenas a irradiacdo ou a simultaneidade das

duas transmissoes:

47 Em ambito nacional e internacional, tem-se a seguinte cronologia de trabalhos publicados que
envolveram audiodescricdo e futebol: Michalewicz (2014); Costa (2015); Leite (2016); Guerra e
Vardiero e Paschoalino (2016); Silva (2018); Costa e Aratjo (2019) - bem como o do CAFE (Centre
for Acces to Football in Europe) (2019).
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Tabela 1 - Avaliacao do feedback dos usuarios

Pergunta Audiodescri¢ao Irradiacao Os dois audios
Usa pausas de forma apropriada 42,86% 14,28% 42,86%

O ritmo da fala é apropriado ao género 57,13% 28,58% 14,29%
esportivo

O tipo de voz é adequado ao género 14,29% 57,14% 28,57%
esportivo

A velocidade da fala é apropriada 57,13% 28,58% 14,29%

0 volume da voz é adequado 42,86% 14,28% 42,86%

A articulacgdo é adequada 42,86% 42,86% 14,28%

0 tipo de locugdo é adequado 14,29% 28,57% 57,14%

Fonte: extraido de Costa (2015, p. 68)

De acordo com a tabela apresentada, os usuarios (em geral) entenderam que
a audiodescricdo ou os dois dudios juntos usam pausas de forma apropriada; mais
de 57% entendeu que o ritmo da fala da locu¢do audiodescritiva é a mais apropriada
ao género esportivo; em relacdo ao tipo de voz mais adequada ao género esportivo,
o resultado se inverte e aponta para a irradiacdo; sobre a velocidade, a maioria dos
usuarios entende que a da audiodescricao é a mais apropriada; o volume mais
apropriado pertence a audiodescricao ou as duas transmissdes juntas; a articulacao
¢ adequada nas duas transmissdes, na locucdo audiodescritiva ou na locugdo via
radio, separadas; por ultimo, os usuarios entenderam que o tipo de locugdo mais
adequada é a partir da utilizacdo concomitante dos dois dudios. Em linhas gerais, a
partir de tal levantamento, é possivel compreender que a locu¢do audiodescritiva
foi bem aceita pelo publico participante da pesquisa, porém, ainda ndo como uma
opc¢do ideal para acompanhar uma partida de futebol.

A segunda pesquisa na area, por sua vez, a de Leite (2016), teve o objetivo de
desenvolver “um guia pratico para a formacao de novos narradores audiodescritivos
de futebol” (LEITE, 2016, p. 23) - que serviu como base para o presente trabalho.
Neste sentido, a autora explora temas importantes, como a sele¢cdo de narradores, a
qualidade técnica da transmissdo e a dinamica da locugdo. De acordo com Leite

(2016), parte-se, entdo, de uma perspectiva pratica, apoiada na investigacao-acao.
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Em relacdo as partidas indicadas no trabalho, estas foram transmitidas via
radio, por Frequéncia Modulada (FM), diretamente dentro dos estadios. Tal tipo de
transmissdo traz uma questao importante: aqui, ndo ha limitacdo dos lugares - em
outras palavras, as PcDVs puderam acompanhar as partidas de qualquer parte do
estadio, podendo, inclusive, interagir com outros torcedores. Porém, a situacao pode
se tornar complexa, quando pensada em termos de informagdes espaciais, pois pode
haver uma dificuldade, por parte dos usudrios da AD, em identificar, por exemplo, o
lado de ataque de um time, ja que as PcDVs podem estar a esquerda ou a direita do

narrador audiodescritivo - referéncia na transmissao acessivel.

2 As (consagradas ou nao) locucgdes esportivas

2.1. Alocucgdo radiofonica

A transmissao via radio se utiliza de algumas ferramentas, como “as frases
curtas, os verbos de ac¢do, os efeitos sonoros, a maneira como ocorre a participagcdo
dos membros da equipe esportiva” (SILVA, 2008, p. 10) - o que pode ser
comprovado nos dois momentos selecionados para este trabalho. Ainda sobre a
locugdo radiofonica, Silva (ibid., p. 44) afirma que esta “tem caracteristicas proprias,
que vao além do improviso natural (que acontece em qualquer locu¢do simultanea),
como o uso de metdforas, apdcopes, a velocidade e a forma como as palavras sao
pronunciadas”. Destaca-se, assim, a importancia do locutor ao longo do processo
(seja ela na locugdo audiodescritiva ou nas locug¢des radiofonica e televisiva).

Como bem define Soares (1994, p. 61),

A narragdo [locucdo] do jogo é o centro do espetaculo proporcionado pelo
radio esportivo. Para enriquecé-la, os locutores investem na criagio de
codigos de facil compreensao por quem tenha um conhecimento prévio
do futebol (dimensdes, desenho do campo, posicdo e formato do gol,
regras do jogo). Com essa linguagem repleta de expressoes muitas vezes
engracadas e redundantes, eles recriam o ambiente e os movimentos da
partida, acrescentando-lhes entusiasmo e multiplicando suas agdes.

A transmissdo radiofénica parece ndo diferir totalmente da seguinte, a

transmissao televisiva esportiva, em relacao ao espectador com deficiéncia visual -
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apesar de ser a preferida por tal publico, principalmente pelo critério da emog¢ao na
locugdo, segundo o estudo de Costa (2015) e Leite (informacdo verbal)48. Por meio
destes, é possivel afirmar que a locucdo esportiva radiofonica pode, sim, auxiliar na
compreensdo do publico com deficiéncia visual, pelo simples fato de criar
acessibilidade pela oferta da transmissdo, ainda que o auxilio ndo aconte¢a em sua
totalidade. Ratifica-se, no entanto, que se trata de uma transmissdo esportiva
amplamente voltada para normovisuais, repleta de restricbes ao publico que
reivindica alguns detalhes a mais, como a expressao facial do jogador que perde um

(improvavel) gol ou os movimentos gestuais de um técnico a beira do gramado.

2.2 Alocugdo televisiva

As locucgdes esportivas televisivas sdo pautadas unicamente por imagens
transmitidas, provavelmente redundantes, uma vez que o locutor descreve, sem

detalhes, o que o espectador enxerga. Assim, Guerra (2006, p. 7-8) explica que

As primeiras partidas transmitidas pela televisdo eram consideradas sem
muita emogdo, mondtonas. Isso era atribuido ao fato de os locutores
tentarem dar uma nova forma de narracio, que diferenciasse do radio.
Além disso, havia o fato dos primeiros recursos (duas cameras,
normalmente) para a cobertura de um jogo serem considerados
limitadores da disponibilidade de imagens e de alternativas para a
narrativa, sempre presa ao que o telespectador estava vendo.

Numa transmissao de tal tipo, tem-se, hoje, a opcao de recursos visuais, como
os movimentos da camera, o congelamento de imagens, a medicdo de
posicionamento dos jogadores, por meio de computacdo grafica (quando em
momentos polémicos), o replay (arepeticio de um momento), dentre outros - e cabe
aqui ratificar a distancia encontrada de todo esse universo para as PcDVs. Como

explica Guerra (2006, p. 13),

Sem o recurso da fantasia, do ‘direito de mexer com o imaginario’ do
telespectador apenas com as palavras, como o radio sempre fez com
sucesso, a televisdo adotou como recurso a disponibilizacdo para seus

48 Informacgdo fornecida por Mauana Leite, em sua mesa redonda, no 32 Encontro (Inter)Nacional de
Audiodescri¢ido, em Recife, Pernambuco, em abril de 2017.
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narradores [locutores] e reporteres de um banco de dados muito grande,
tornando a transmissdo cheia de nimeros.

Apesar de haver uma diferenciacao, é possivel afirmar que ha influéncia da
locugdo do radio na locucao televisiva, fazendo com que esta seja, por vezes, apenas
redundante, descrevendo o que esta na tela e nada mais (MOTTA, 2012). Ha,
portanto, como afirma Schetini (2006), a repeticao de informagdes que estdo sendo
vistas. Aqui, é possivel recordar nomes como Galvao Bueno, Luciano do Valle, Walter
Abrahao, Cléber Machado, Silvio Luiz. Sobre este ultimo, Guerra (2006, p. 10) afirma

que ele

trouxe para a transmissio do futebol na TV o comportamento do torcedor
da arquibancada e do que vé o jogo pela televisdo e comenta com quem
estd ao seu lado ou sozinho. Ele cria, inclusive, um didlogo com o
telespectador. Ao contrario de descrever cada jogador que tocou na bola
e de utilizar a redundancia, ja apontada neste trabalho como um aspecto
negativo da narracao televisiva, ele apresenta um estilo que foge ao 6bvio.

Ainda sobre este mesmo locutor, Motta (2012, p. 36) aponta uma entrevista
concedida ao jornalista Benjamin Back, em outubro de 2011, na qual Silvio Luiz fala

sobre sua forma de encarar seu trabalho, bem como seu estilo de locugao:

Eu ndo transmito para cego. O cara que esta sentado em casa estd vendo a
televisdo, entdo nio preciso dizer que o cara cabeceou, chutou com a
direita. Eu nunca gritei gol na minha vida, ndo preciso. Eu sou, na
realidade, um legendador de imagem. Eu boto legenda naquilo que eu
estou vendo.

Ainda que se trate de um dos maiores nomes do radio esportivo brasileiro, é
possivel afirmar que o que pode ser entendido como o diferencial de Silvio Luiz (sua
forma de narrar, pautada, inclusive, em expressdes coloquiais), quando pensado
para PcDVs, é prejudicial, ja que ha uma enorme perda sobre o que se passa naquele
momento da partida. A informacdo é transmitida de outra forma, nao habitual, o que
faz com que seja possivelmente prazeroso para um normovisual, mas ndo para uma
PcDV. De fato, é possivel afirmar que se trata de uma transmissao totalmente voltada

para normovisuais, distante de pensamentos direcionados a acessibilidade.
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2.3 Alocugdo audiodescritiva

Apesar do entendimento inicial de neutralidade narrativa na audiodescrigao,
também havia quem questionasse tal pensamento e que entendesse que, ao
contrario, alocu¢do audiodescritiva deveria conter “alegria, ironia, ou ainda tristeza,
ou mesmo medo, mas sempre com tamanha sutileza que ela se integr[asse] ao filme
sem ser percebida” (POZZOBON, 2010, p. 114). Ainda assim, uma forma de cercear
o profissional da area, como alertam Silva e Barros (2017, p. 162), “como se fosse
possivel evitar qualquer tipo de interpretacdo por parte do audiodescritor”, pois,
como qualquer modalidade de traducao, a audiodescri¢dao é um recurso em que o
elemento definitivo fica a cargo do tradutor (PAZ, 2009). Sendo, entao, traducao,
trata-se, consequentemente, de um elemento interpretativo.

Em termos de locu¢do em audiodescricdo voltada ao futebol, Costa (2015)

chega a conclusao que

a melhor maneira de um DV [deficiente visual] assistir a uma partida de
futebol seria uma audiodescricdo com uma locucdo semelhante a
irradiacdo. A audiodescri¢do foi considerada mais eficiente, porque trazia
mais detalhes sobre os elementos visuais presentes no jogo, mas faltou
nela a emocio que possibilita o envolvimento do espectador a uma partida
de futebol (COSTA, 2015, p. 6).

Neste sentido, ao mesmo entendimento chega Leite (2016), ao relatar sua
experiéncia de narrar, de forma audiodescritiva, jogos da Copa do Mundo de 2014,
utilizando uma transmissao via radio. Neste sentido, a autora entende que a locucao
audiodescritiva estabelece uma maior dindmica entre o narrador e o ouvinte - no
caso, a pessoa com deficiéncia visual. Contudo, Leite também expde o feedback
negativo, em termos de emocdo na transmissado audiodescritiva, chegando a afirmar
que usudrios trocaram a estacdo para ouvir uma locugdo radiofénica, a qual ja
estavam acostumados (informacao verbal)4°. Sobre tal ocorrido, Costa (2015, p. 68)

indica que

[.] a maioria dos participantes prefere a narragdo do radio,
principalmente pelo ritmo, pelo tipo e volume de voz do locutor e por seu

49 Informacdo fornecida por Mauana Leite, em sua mesa redonda, no 32 Encontro (Inter)Nacional de
Audiodescri¢ido, em Recife, Pernambuco, em abril de 2017.
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ritmo de fala. Para os participantes, provavelmente [grifo nosso], sdo esses
elementos que favorecem a emogao de se assistir a uma partida de futebol
pelo radio.

Em comparacdo as outras duas transmissdes aqui discutidas, a partir do

quadro a seguir, é possivel analisar as caracteristicas gerais da locucdo

audiodescritiva:
Quadro 1 - Quadro comparativo
Locucao radiofonica Locucao televisiva Locucio
audiodescritiva
Ritmo Intenso Desacelerado Equilibrado
Tom narrativo Exaltado Moderado Moderado
Intencionalidade Emotiva Comunicativa Descritiva
Publicidade Com publicidade Com publicidade Sem publicidade
Foco Voltada para Voltada para Voltada para PcDVs
normovisuais normovisuais
Perspectiva O publico se adaptaao O publico se adaptaao O contetido é adaptado
conteudo conteddo ao publico

Fonte: extraido de Silva (2018, p. 27)

Em relagdo ao ritmo, a locu¢do audiodescritiva é equilibrada (intermediando
aintensidade dalocugdo radiofénica e a desaceleracao da locucdo televisiva); acerca
do tom narrativo, é, assim como na locucdo televisiva, moderada, diferentemente do
tom exaltado adotado pelos radialistas; tem intencionalidade descritiva, em
comparacao a intencionalidade emotiva do radio e a intencionalidade comunicativa
da TV; alocugdo audiodescritiva nao tem publicidade, é voltada para as PcDVs e seu
conteudo é adaptado ao seu publico, enquanto que nas outras duas transmissdes em
destaque ha publicidade e elas sdo voltadas para normovisuais, sendo assim o
publico com deficiéncia visual tem que se adequar ao conteido. Em tempo, entende-
se a possibilidade de acimulo ou alternacado de caracteristicas de cada transmissao
- por exemplo, a radiof6nica tem intencionalidade emotiva, mas, por vezes, também

se volta a comunicac¢do ou a descrigao.
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Assim, Leite (2016, p. 32) explica que “Um grande desafio para o narrador
[audiodescritivo esportivo] é ter a percepcdo e a sensibilidade para escolher o
momento certo de abrir mao da locucdo esportiva e descrever outras agdes”, que
podem envolver o gramado, o juiz e os bandeirinhas, o treinador de ambas as
equipes e as comissodes técnicas, as torcidas, os movimentos de determinado jogador
em dado momento do jogo, dentre outros elementos. Nesta perspectiva, a autora

(ibid., p. 24) afirma que

A Narragdo Audiodescritiva é uma modalidade de locucdo idealmente
transmitida via radio - por Frequéncia Modulada - e diretamente dentro
dos estadios. A transmissdo via radio possibilita que ndo exista um
numero maximo de usuarios nem delimitacdo de area de cobertura, como
acontece com a utilizacdo de sistemas fechados de radio, e que nio haja
atraso na transmissio. Isso possibilita que os usuarios possam escolher
de onde querem assistir a partida e que possam interagir com o jogo e os
outros torcedores no mesmo momento em que as agdes acontecem.

A partir de tais entendimentos, Costa (2015) e Leite (2016) expdem algumas
lacunas informativas, principalmente acerca da locu¢do radiofénica, que podem ser
preenchidas pela locug¢ao audiodescritiva - sendo, talvez, a principal delas a questado
da publicidade. Sobre esta, Costa (2015, p. 58) afirma que os antncios publicitarios
fazem com que “o tempo real para a narragao do jogo na irradiacdo seja de fato
menor do que o da audiodescri¢dao”, que, novamente, em compara¢dao a outra,

apresenta uma ampla riqueza de detalhes.

3 Analise de dados

Este trabalho analisou os registros de dois momentos do jogo entre Vitéria x
Ceara, ocorrido no dia 20 de maio de 2018, valido pelo Campeonato Brasileiro: um
televisivo e outro radiofonico. Para o primeiro momento, a transmissao da TV, foi
utilizada a locucao de Thiago Mastroianni, com comentarios de Gustavo Castellucci,
ambos da emissora TV Bahia, filiada a Rede Globo de Televisao, para a transmissao

da partida pelo Premiere Futebol Clube (canal por assinatura pay-per-view,
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pertencente a Globosat)0. Para a transmissio via radio, a locugido utilizada foi a de

Ivanildo Fontes, da Equipe Galaticos - da Itapoan FM 97.551, de Salvador.

3.1 Momento 1

O primeiro momento selecionado se refere ao primeiro gol do Vitéria na

partida, marcado por Wallyson, aos 20 minutos do primeiro tempo.

Figura 1 - O passe. Extraida de Silva (2018, p. 35)

0 lance selecionado tem inicio a partir de um longo chute do goleiro Everson,
apds um recuo de bola do zagueiro Luiz Otavio. Em meio a muita disputa, Wescley
inverte o jogo, mas erra o langamento. A bola fica com Neilton, do Vitoria, que troca
passes com André Lima e deixa Wallyson em claras condi¢des de abrir o placar.
Resultado (momentaneo): Vitoria 1 x 0 Ceara.

O quadro a seguir transcreve o modo como as transmissdes radiofonica e

televisiva apresentaram o momento em questdo. Na locu¢do radiofonica, acontece

50 0 link para a transmissdo televisiva da partida foi retirado do YouTube, com sua licen¢a padrao.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=dNtowLoG02Q>. Acesso em: 14 mar. 2020.
Nesta transmissdo, o momento 1 acontece entre 00:27:32 e 00:28:57 de video; o momento 2, entre
00:39:42 e 00:41:35 de video.

510 link para a transmissao radiofénica da partida foi retirado do YouTube, com sua licenga padrao.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=6TFIuYCOX10&t=4512s>. Acesso em: 14 mar.
2020. Nesta transmissdo, o momento 1 acontece entre 01:14:40 e 01:16:25 de video; o momento 2
acontece entre 01:26:33 e 01:28:47 de video;
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entre 00:39:42 e 00:41:35 de midia, tendo uma duracdo de 00:02:07; na locugdo

televisiva, acontece entre 00:27:32 e 00:28:57 de midia, tendo uma duragao de

00:01:25.

Quadro 2 - Transcri¢ao das locu¢oes do Momento 1

Locucio radiofénica

Locucao televisiva

Transcrigao das locugdes

[[vanildo Fontes] Sdo vinte
minutos do primeiro tempo. No
placar de Pitu [inaudivel] [..]
também na internet.

[vinheta] Vitéria!
[Ivanildo Fontes] Zero.
[vinheta] Ceara!

[Ivanildo Fontes] Também zero.
Olha a hora, minha gente: sido
onze e vinte e quatro.

[elemento sonoro]

[Plantonista] No italiano,
trigésima oitava rodada,
segundo tempo, Génoa x Torino,
Z€ero a zero.

[[vanildo Fontes] Wallyson
dominou, adiantou [grito da
torcida], entrou, vai marcar,
bateu, e é gol.

[vinheta] Vitéria!
[Grito da torcida]

[Ivanildo Fontes]
G00000000000000000000001.

[hino do Vitdria]
[vinheta] Vitéria!

[[vanildo Fontes] Pode vibrar,
galera rubro-negra, porque o
gol é [inaudivel][...] é o futebol.
Wallyson, camisa vinte e dois,
na marca de 20 minutos do
primeiro tempo. Agora, um para
o Vitéria, zero para o Ceard. E o

[Thiago Mastroianni] Falei
agora ha pouco na transmissao
que o Mancini é o treinador
com mais jogos pelo Vitéria, em
Campeonatos Brasileiros. O
Mancini estd chegando hoje a
cento e ftrinta e seis jogos
comandando o Vitéria. O
treinador que mais comandou
o Vitéria na histéria é o
Bengalinha, ali no final dos
anos sessenta, inicio dos anos
setenta. Duzentos e setenta e
trés jogos. O Mancini, no total,
em todas as competi¢des, td
fazendo hoje duzentos e quatro

jogos. Olha que jogada!
Wallysson entrou na area. Pode
pintar! Td na rede!

G00000000000000000l. E é do
Vitéria! E de Wallyson. Que
precisio no passe! Wallyson
ficou de cara. O Neilton disse:
“Wallyson,  vai 13, faz!
Cumprimenta o goleiro
Everson”! Abre o placar o
Vitéria, aqui no Barradao, aos
vinte minutos do primeiro
tempo, com Wallyson.
Categoria. Olhou. O Everson
ainda tentou fechar ali o lado
direito, mas ndo deu. Um para o
Vitéria; zero para o Ceara!
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detalhe do momento, Anderson
Matos?

[Anderson Matos] A jogadaca
pela esquerda; o cara tava mal o
jogo todo, o tal do Wallyson,
errando tudo. Na hora de
acertar, foi preciso, como Rafael
Machado. Neilton achou André
Lima; ele invadiu ali o lado
esquerdo no passe para
Wallyson. Na linha da grande
area, domina a bola, balancou
mais um pouquinho, ajeitou o
corpo, deu a chapa no canto
esquerdo do goleiro Everson,
que nada pode fazer. Abre o
placar o Vitéria, gol do
Wallyson, agora tem um; nada
para o Cearj, Ivanildo!

Fonte: extraido de Silva (2018, p. 36-37)

A partir do Quadro 2, intitulado “Transcri¢do das locu¢des do Momento 17, é
possivel tirar algumas conclusdes acerca das duas locugdes apresentadas. A
principio, percebe-se que, no trecho selecionado da locu¢do radiofénica, ha alguns
agentes: Ivanildo Fontes, o locutor; Anderson Matos, o reporter do jogo, e o
plantonista, que informa os placares dos outros jogos. A transmissao radiof6énica
também se utiliza de recursos de complementacao, com informag¢des, comentarios,
publicidades e outros elementos que fazem parte do seu contexto.

Neste momento, da mesma forma que a transmissao televisiva, a radiofonica
ndo narra o inicio da jogada: Ivanildo Fontes anuncia o placar momentaneo da
partida, depois, o plantonista anuncia o placar de um jogo de outro campeonato.
Novamente, a locucdo do momento em campo s6 se da, de fato, quando Wallyson ja
estd em direcdo a meta adversaria. Apds o gol, em meio a diversos elementos
sonoros, Anderson Matos comenta a jogada, a fim de descrevé-la para o ouvinte.

No trecho selecionado da locugao televisiva, por sua vez, s6 hd um agente: o
locutor Thiago Mastroianni, que também nao narra grande parte da jogada que da
inicio ao gol do time baiano. No momento, o locutor corrige a informag¢do de que
Vagner Mancini seria o treinador que mais dirigiu o Vitéria. A descricdo do momento

em campo so6 se da, de fato, quando Wallyson ja esta em direcdo a meta adversaria.
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Em relacdo a transmissao radiofonica, enquanto o Ceara troca passes no
campo do Vitoéria, sem intensidade em busca do gol, Ivanildo Fontes informa o tempo
e o placar do jogo, antes de anunciar um patrocinador e obter informacgdes sobre o
resultado momentaneo de outra partida. Ap6s este momento, acontece a locucao da,
até entdo, vitoria parcial do rubro-negro baiano: “Wallyson dominou, adiantou
[grito da torcida], entrou, vai marcar, bateu, e é gol”. Como ndo ha a possibilidade de
recursos visuais (que possam transmitir a repeticio da imagem) que a TV pode
oferecer ao espectador (normovisual), a transmissao radiofénica se vale de diversos
elementos sonoros, a fim de propiciar um ambiente emocionante ao ouvinte,
acessando seu imaginario - como o faz a Equipe dos Galaticos.

Ja na transmissao televisiva, apds o gol, 0o momento é exibido com replay,
durante algumas vezes, em diferentes angulos. O trecho é encerrado com a camera
que fica presa a rede. A locugdo €, entdo, complementada com informacoes,
comentarios, publicidades e outros elementos que fazem parte do contexto
televisivo. Apesar de se levar em conta a relevancia de tais componentes para esse
tipo de transmissao, é possivel afirmar que estes atuam como complemento, quando
se julga uma menor importancia de uma jogada.

A titulo de exemplificacdo, nesta mesma partida, enquanto o time alvinegro
troca passes no campo do adversario, sem uma maior intensidade em busca do gol,
Thiago Mastroianni divulga os resultados do Ceara na competicao. Desta mesma
forma, alocugdo so é, de fato, apresentada quando a bola ja esta nos pés de Wallyson,
em vias de fazer o gol. Assim, Thiago Mastroianni tenta chamar a atencdo do
espectador (sem explicar como o momento se deu): “Olha que jogada! Wallyson
entrou na area” - utilizando, inclusive, na primeira frase, um verbo que pode ser
considerado como uma gafe, caso se tratasse de uma transmissdo (narrativa
audiodescritiva esportiva) voltada para pessoas com deficiéncia visual, ainda que se
entenda que estes olham, enxergam e veem de outra forma.

Destarte, nas duas transmissdes em questdo, o que se tem do momento
selecionado é que toda a constru¢do da jogada é perdida, em ambos os veiculos
comunicativos. Portanto, as duas transmissoes apresentam falhas, principalmente,
considerando uma analise voltada para o publico com deficiéncia visual, pois tanto
a locucao do radio quanto a da TV ndo proporcionariam a compreensdo adequada

para tais individuos. Para estes, a locucdo audiodescritiva poderia, por exemplo,
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responder a perguntas como: o que houve no inicio do momento?; Como Neilton
recuperou a bola para o Vitéria?; Qual foi a reagdo dos treinadores ao gol de
Wallyson?; E os jogadores do time cearense, como reagiram?.

Em oposicdo as transmissdes radiofonica e televisiva, a locugao
audiodescritiva ndo aborda estatisticas ou informag¢des de momentos anteriores
(CAFE, on-line). Nesta, também pode ndo haver os ja consagrados longos gritos de
“Gol”, hd uma busca pela descri¢do dos detalhes das muitas a¢des visuais existentes
naquele momento maximo de entusiasmo do futebol (LEITE, 2016). Segundo Leite
(2016, p. 33), “o papel do Narrador Audiodescritivo na hora do gol é dosar a emocgao
do momento” com informagdes relevantes, que ndo sdo contempladas pelas outras
duas transmissdes aqui abordadas.

Assim, ainda que o momento em questdo tenha sido descrito, de maneira
superficial, pelo reporter da Equipe Galaticos, ndo ha, em tal transmissdao, um
pensamento voltado para a inclusdo sociocultural de uma pessoa com deficiéncia

visual, o que, de fato, s6 vai ocorrer com a locucdo audiodescritiva.

3.2 Momento 2

0 segundo momento selecionado se refere a parada técnica, aos 31 minutos do

primeiro tempo, do jogo em questdo: Vitéria x Ceara.

CARRVARRK+~ PA

Figura 2 - Parada técnica. Extraida de Silva (2018, p. 40)
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Com o forte calor de Salvador (de um jogo comegando as 11:00 horas da
manha), o juiz autoriza a parada técnica. Os jogadores se aproximam, entdo, dos seus
respectivos bancos de reservas, em busca de hidratacdo, concomitantemente,
ouvem as consideragdes e as orientagdes técnicas. O juiz se encaminha ao centro do
gramado. O quadro a seguir revela como ambas transmissdes trataram da
continuacao deste momento: na locucdo radiofénica, o recorte se da entre 01:26:33

e 01:28:47 de midia, tendo uma duragao de 00:02:14; na locucao televisiva, o recorte

acontece entre 00:39:42 e 00:41:35 de midia, tendo uma duragao de 00:01:53.

Quadro 3 - Transcri¢ao das locu¢ées do Momento 2

Locucao radiofonica

Locugao televisiva

Transcrigao das locucdes

[lvanildo Fontes] Valeu, Seu
Dito Lopes. Aqui tem tiro de
meta, alias, tem parada técnica
agora, né, Seu Anderson?

[Anderson Mattos] Perfeito.
Parada técnica. Claro, né? Esse
solzdo ai. Passou até muito
tempo, Ivan. Geralmente, para
em vinte e cinco minutos, mais
ou menos. Parada técnica para
hidratagdo dos atletas, tanto
do Vitéria quanto do Ceara. Td
um a zero. Vai vencendo o
Vitéria; gol do Wallyson, passe
do Neilton. Falamos em nome
de Pitu, viva a resenha do Sdo
Joao.

[lvanildo Fontes] Eu tou aqui
todo molhado, ouviu, rapaz?
Todo molhado, tou encharcado
de suor, que né brinquedo, nio.
Sol de frente, né? Poente, pela
manhi, evidentemente. SO
depois do meio dia que o sol
vira pro outro lado, e af a gente
vai ter sombra aqui. Alids, o
estddio de um time com a
grandeza, né, do Esporte Clube
Vitéria ja merecia, né, instalar
aqui nas cabines de radio um
ar-condicionadozinho. Alias, td
(sic) até dizer aqui, né,
colocado na cabine, que diz o
seguinte: “Ao sair da sala,

[Thiago Mastroianni] O arbitro
paralisa para que os jogadores
possam ser atendidos, e a
gente aproveita e revé aquele
momento em que sairam os
dois cartdes amarelos, por essa
briga ai, 6. Kanu com André
Lima; o Jeferson tentando
apartar. O André Lima sendo
contido pelo Willian Farias. E
ai o Marcelo de Lima Henrique
[o arbitro da partida] chama:
“Vem ca, vem ca”. Af aplica
cartdo amarelo pro André e pro
Kanu. O Willian nio gosta e diz
assim “Eles estdo discutindo.
Eles ndo podem? E normal, ndo
podem reclamar um com o
outro”? Nao pode, né, Gustavo?
Dessa forma, acintosa, n3o.

[Gustavo Castellucci] E, a
interpretacdo dele foi essa.
Geralmente, a gente, esse tipo
de, de, de punigio, né, de cartdo
amarelo para dois jogadores
que discutem no mesmo time,
geralmente é quando tem um
empurra-empurra, algo mais
quente, né? A gente percebeu
ali que ha uma discussao, claro,
é.. 0 Kanu queria partir pra
cima do, do, do André Lima,
né? Entdo, o juiz interpretou
dessa forma. Cartdo bem
aplicado.

caleidoscdpio: literatura e tradugdo [ v. 4 | n. 1 [jan. - jun. 2020] p. 82 - 106 | ISSN: 2526-933X




caleidoscdpio 98

ERATURA E TRADUGAO

apague as luzes e desligue o ar-
condicionado. Cuide do nosso | [Thiago Mastroianni] Vamo
patrimdnio. Esporte Clube | ouvir um pouquinho o Vagner
Vitéria”. S6 que ndo tem ar- | Mancini? Vamo la.
condicionado, né? Mais tarde
melhora, porque bate uma | [inaudivel] [discussdo entre
fresca, e aqui a gente ja fica a | jogadores do Vitéria]

favor da sombra e contra o sol,
somente pela manha. Ainda | [Thiago Mastroianni] Ta ai,
bem! Vamos para Cabelinho, | todo clima, intimidade do
no meio da galera, com essa | treinador, a orientacdo que ele
parada técnica! Alo, Cabelinho. | passa aos jogadores, e os
préprios jogadores discutindo
[Cabelinho] Muito  bem, | entre eles. Vamo ouvir o
Ivanildo. Hora técnica, hora da | Marcelo Chamusca também.
galera beber dgua mineral. A
milagrosa agua mineral. Tou | [inaudivel] [orientacdes de
aqui com o meu amigo Gugu | Marcelo Chamusca]

Doéria, conhecido muito 14 em
Cajazeiras [bairro de | [Thiago Mastroianni] T4 ai a
Salvador]. Primeiro tempo, até | orientacio de Chamusca:
aqui, um a zero Vitéria. Vitéria | “Trabalha um pouquinho mais
lhe agrada, Gugu? Bom dia. a bola”.

[Gugu Déria] Bom dia, bom dia.
Até agora, td agradando, né? E
vamo pra cima, pra cima, Nego
[apelido do Vitéria]. E ai é trés
a zero hoje, é lamina.

[Cabelinho] Bacana. S6 mais
um aqui, rapidinho, Ivan. Tou
aqui com 0 nosso amigo Joao
Borja, de Feira de Santana.
Veio de 14 de Feira, ouvindo os
Galaticos, e td aqui no estadio
agora, no fonezinho de ouvido.
Um a zero. O Vitéria lhe
agrada, até aqui? Um a zero,
né? Aquele placar, né, que
realmente deixa o torcedor, né,
com aquele sentimento de
botar logo dois, mas lhe agrada
o Vitéria? Bom dia!

[Jodo Borja] Bom dia. Estamos
confiantes. O Vitéria hoje, com
certeza, vai reverter, e vamos
pra cima. Ledo, o grupo Ledes
da Barra, um abrago, galera, e
vamo pra cima, Ledo!

[Cabelinho] Valeu, Jodo. Vou
lhe presentear com um
chaveiro bacana aqui da
Sérgio’s Car Veiculos. Bacana
ai o presente da Equipe dos
Galaticos.

caleidoscdpio: literatura e tradugdo [ v. 4 | n. 1 [jan. - jun. 2020] p. 82 - 106 | ISSN: 2526-933X




caleidoscdpio o

[Jodo Borja] Obrigado,
Cabelinho. Um abraco,
Galaticos.

[Cabelinho] Valeu, Ivan. Por
aqui, torcedor, ligou o radio
agora? Vitéria um; Ceara zero.

Fonte: extraido de Silva (2018, p. 41-42)

A partir do Quadro 3, intitulado “Transcricdo das locugdes do Momento 2”,
no trecho destacado da locugao radiofonica, ha a participacdo de cinco agentes,
sejam eles internos ou externos a transmissao: Ivanildo Fontes, o locutor; Anderson
Matos, o repoérter do jogo; Cabelinho, o reporter de arquibancada; e dois torcedores,
Gugu Doria e Joao Borja; além dos comentarios de Dito Lopes (que ndo entraram na
transcricdo). Nao ha sequer uma abordagem acerca da parada técnica, que é apenas
informada. Ivanildo Fontes trata, entio, de tecer comentarios sobre a alta
temperatura e a falta de um ar-condicionado na cabine de imprensa do Barradao; ja
Cabelinho entrevista dois torcedores, que opinam sobre a postura do Vitéria na
partida.

Na locugdo televisiva, por sua vez, ha dois agentes: o locutor Thiago
Mastroianni e o comentarista Gustavo Castellucci; bem como a participa¢do (em off)
dos jogadores das duas equipes, tanto discutindo, quanto ouvindo orientacdes dos
seus respectivos técnicos, no momento da parada técnica.

Em relacdo as transmissdes, a radiofénica nao tem a oportunidade de rever
situagdes, voltar, trabalhar com o replay, a fim de conduzir o espectador a outros
momentos, quando julgam que ndo ha outra jogada mais interessante. Assim, a
transmissdo radiofonica se vale de recursos outros, como comentarios e entrevistas
de torcedores. A fala passa, entdo, entre locutor, reporter do jogo, reporter de
arquibancada e até torcedores.

Anderson Matos resume a partida, anuncia o patrocinador e manda a palavra
de volta ao locutor, que a entrega ao reporter de arquibancada: Cabelinho. Neste
momento, a transmissao faz uso de diversos recursos, a fim de envolver o ouvinte,
ja que ndo ha nenhum momento de jogo acontecendo. Portanto, a transmissao

radiofonica passa longe de abarcar o espectador com deficiéncia visual, ja que
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muitas a¢des visuais acontecem quando os técnicos orientam seus jogadores, a beira
do gramado.

Ja a transmissdo televisiva faz uso de alguns recursos préprios, como o
comentario de momentos anteriores e o replay. Consequentemente, ndo informa ou
descreve o que esta acontecendo no momento da parada técnica. Assim sendo,
enquanto os treinadores orientam as suas equipes, Thiago Mastroianni e Gustavo
Castellucci abordam o momento anterior, polémico, em que dois jogadores do
Vitéria, André Lima e Kanu, discutem. O locutor afirma, entdo: “a gente aproveita e
revé aquele momento em que sairam dois cartdes amarelos, por essa briga ai, 6”.

S6 depois de esgotar as imagens e as informa¢des do momento anterior é que
a parada técnica é enquadrada em camera - e o siléncio da dupla da lugar a
orientacdo de cada treinador. Logo, o destaque maior é para o momento passado,
ndo para aquele presente. Por meio da reducdo do verbo olhar (conjugado no
imperativo), “6”, como um recurso da oralidade, ha o entendimento de que o jogo
estd sendo assistido, afinal, esse é o propoésito da transmissao televisiva. Cabe, entdo,
interpretar que o locutor televisivo ndo considera a possibilidade de um espectador
com deficiéncia visual estar sentado ao sofa, em frente a TV, assistindo a partida (ao
seu modo). O que estd acontecendo, naquele momento, parece ndo ser tao
interessante para a transmissao.

As duas transmissoes destacadas proporcionam diferentes representacdes
para um mesmo momento. De outro modo, mais detalhista, a locucdo
audiodescritiva poderia apresentar o que, exatamente, aconteceu - por exemplo:
enquanto o jogo estd parado, o que faz o juiz?; O que fazem os torcedores?; E o
gandula, a beira do gramado?; O que acontece com os outros jogadores, que estdo
no banco de reserva?; De que forma os técnicos falam com seus jogadores: mais
calmos ou mais agitados?; Qual a reacdo dos jogadores, ao ouvir as instrugdes?;
Como se portam os outros membros da comissdo técnica?; E os jornalistas e
radialistas, também a beira do gramado, o que eles fazem, no momento da conversa
entre toda a equipe?.

Apesar de se tratar de um alto numero de perguntas, a locucdo
audiodescritiva teria condicdo de atender a todas e responder mais algumas. Como
afirma Leite (2016, p. 35), “a Narragdo Audiodescritiva pretende descrever o maior

numero possivel de agdes”, a fim de criar no espectador com deficiéncia visual a
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sensacdao ou imagem mental mais proxima do momento. Nesta perspectiva, ha o
objetivo de reproduzir o momento, independentemente de qual seja (e ainda que se
trate de uma interrup¢ao da partida), a fim de respeitar o entendimento do seu
publico primario: a pessoa com deficiéncia visual. Assim, espera-se que a locugao
audiodescritiva consiga se posicionar, de fato, como mais um meio de comunicac¢do

esportiva, mais ampla e mais acessivel do que os ja existentes.

Consideracoes Finais

Com base nas analises efetuadas, é possivel afirmar que ambas as locugdes
aqui trabalhadas, a radiof6nica e a televisiva, podem, sim, ser um recurso para as
PcDVs, porém nao em sua totalidade. Em outras palavras, na possivel falta de outra
op¢do com acessibilidade, tais transmissdes podem contribuir, como ja o fazem,
ainda que sem intencionalidade. Afinal, a transmissdo de uma partida de futebol,
seja ela radiofonica ou televisiva, possibilita que o torcedor que nao esta no estadio
acompanhe seu time (ou, simplesmente, aquele jogo).

Por ndo serem pensadas para tal finalidade, as duas locug¢des pecam,
principalmente, na falta de informag¢des - quando se pensa numa transmissao
realmente voltada para pessoas com deficiéncia visual. Porém, a acessibilidade
destes casos pode se fazer presente por meio da locu¢do audiodescritiva, que pode
dar conta de bastante informacao, a fim de identificar as feicoes do jogador, as
expressdes dos técnicos a beira do gramado, a comemoragdo do artilheiro no
momento do gol e quaisquer detalhes que possam contribuir para uma melhor
compreensao da partida (particularidade que nao é favorecida pelas transmissdes
radiof6nica e televisiva).

Sobre estas, ndo tém a inten¢do de descrever os detalhes dos momentos de
uma partida (como pretende a locugcdo audiodescritiva). Tem-se, entdo, duas
locugdes normovisuais. Tal fato, combinado a necessidade de publicidade, faz com
que seja relativamente frequente perder um momento importante ou que ele seja
descrito com atraso, depois do ocorrido, devido as muitas interrupg¢des que também
podem acontecer. Da mesma forma, se a transmissdo televisiva comentasse as
imagens mais do que ja o faz, poderia ser considerada ainda mais redundante. Para

esta, o ideal seria a relativizagdo, por exemplo, com o uso da publicidade. E sabida a
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necessidade de patrocinio para transmissdes radiofénicas e televisivas,
principalmente pela questao financeira, mas, em diversos momentos, ha uma opg¢ao
pela nao locugao.

Entende-se, assim, que uma das lacunas das transmissdes via radio e via TV
tem inicio na publicidade, ja que este é um fator bastante relevante para o contexto.
Porém, é importante compreender que existe outro publico, que ndo apenas o
normovisual. Desta forma, seria possivel reverter o quadro de tantas informacgdes
perdidas, ao longo da partida (inclusive quando acompanhadas de expressdes
relacionadas a visao, como “Olha o que ele fez”), uma vez que o locutor passaria a
narrar, de fato, o que estava acontecendo. Ainda assim, em termos de acessibilidade,
a dificuldade da questdo perpassa por equacionar a dinamica do radio e da TV com
a necessidade de atendimento ao publico com deficiéncia visual.

Por outro lado, também é importante pensar na locu¢do audiodescritiva para
os outros dois veiculos de comunicacao aqui abordados. Por meio das pesquisas de
Celso (2015) e Leite (2016), foi possivel ratificar que um elemento imprescindivel
na locugdo é a emogao - e que esta deveria ser o caminho para a audiodescricdo
neste seguimento, talvez até mesmo apoiada pelos anos de uso e pelos apelos das
duas locugdes em questao.

Desta forma, ha de se pensar, por exemplo, numa impostacao de voz do
narrador audiodescritivo, como a dos locutores de radio ou TV. Tal fato ampliaria a
possibilidade de outras discussdes audiodescritivas, inclusive neste trabalho.
Contudo, também ha de se ter em conta o contraste da efetiva experiéncia entre a
profissdo de locutor esportivo, com teoria e anos de pratica, e o trabalho de narrador
audiodescritivo, um profissional iniciante, com a rasa base teérica na area de AD
para o futebol, em meio a uma pratica quase inexistente no pais.

O presente trabalho teve, portanto, a inten¢do de identificar as lacunas das
locugdes aqui destacadas que pudessem ser preenchidas pela locucdo
audiodescritiva, tendo, obviamente, com esta, finalidades diferenciadas. Considera-
se, deste modo, que, entre outros, tal objetivo foi atendido - sendo este, inclusive, a
principal contribuicao deste artigo para a area da audiodescricao. Em termos mais
amplos, ndo houve aqui a intencdo de propor uma locu¢do audiodescritiva para os
momentos em questdo, por acreditar que, consequentemente, tal ato deveria

ocorrer numa investigacdo académica mais detalhada, pela locucdo em si e suas
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vertentes: seu ritmo, sua intencionalidade (como motivacao) e o tom de voz do
narrador. Tem-se, aqui, portanto, uma projecdo ou sugestdo para pesquisa(s)

futura(s).
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